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บทที ่5 

สรุปผลการวิจยัและอภิปรายผลการวิจยั 

 

 การวิจัยในคร้ังน้ีผู้วิจัยได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของการวิจัย ขอบเขตของการวิจัย 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย วิธีการด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์เพ่ือหา

คุณภาพเคร่ืองมือ การวิเคราะห์ข้อมูล สรุปผลการวิจัยและการอภิปรายผล ซ่ึงสามารถสรุปได้

ดังต่อไปนี้  

 

วตัถุประสงคใ์นการวิจยั 

  การวิจัยคร้ังน้ี มีวัตถุประสงค์ ดังน้ี  

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ให้มีประสิทธภิาพตามเกณฑ์ 80/80 

2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนและความคงทนในการเรียนรู้ ด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียน ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน 

การสอน 

 

สมมติฐานการวิจยั  

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน หลัง

เรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

 2. ผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ 

 

ขอบเขตของการวิจยั 

 1. ประชากรในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักศึกษาแผนกวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี ปีการศึกษา 2554 ซ่ึงไม่เคย

ได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน จ านวน 168 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักศึกษาแผนกวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี โดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง
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จากนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 277 - 201 ประวัติศาสตร์ศิลป์ (History of Art) ใน

ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 48 คน 

 

ขั้นตอนการวิจยัและพฒันา 

ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธกีารด าเนินการวิจัย เร่ือง ผลของการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน โดยได้ก าหนดเป็นขั้นตอนในการด าเนินการวิจัยและพัฒนา ดังน้ี 

1. ศึกษาเน้ือหาและรวบรวมข้อมูลต่างๆ จากเอกสาร หนังสอื เวบ็ไซต์ รวมถึงงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง เช่น การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็, กระบวนการจัดการความรู้, 

ประวัติศาสตร์ศิลปะ  

 2. วิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารต่างๆ ที่ได้มา เพ่ือให้ได้แนวทางและกระบวนการในการ

พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น เพ่ือใช้ประกอบกิจกรรม

การจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  

 3. เขียนแผนการสอน พร้อมก าหนดประเดน็ในการจัดกจิกรรมการจัดการความรู้ 

 4. ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง 

 5. สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น เพ่ือใช้

ประกอบกจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  

 6. ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนที่

สร้างเสรจ็แล้ว 

 7. ให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 คนประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ที่สร้างเสรจ็แล้ว

ตามเกณฑก์ารประเมินแบบประมาณค่า (Rating Scale) พร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า

ของผู้ทรงคุณวุฒิ 

 8. หลังจากปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าแล้ว ผู้วิจัยได้น าไปทดลองหาประสทิธภิาพ 

ตามล าดับขั้นตอน ดังน้ี 

  1) การทดลองคร้ังที่ 1 ทดลองใช้แบบหน่ึงต่อหน่ึง เป็นการทดลองใช้บทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน โดยนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 277 - 201 ประวัติศาสตร์

ศิลป์ (History of Art) ในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2554 ซ่ึงผู้วิจัยได้น าบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน ไปใช้กบักลุ่มตัวอย่างที่ไม่เคยได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นจ านวน 3 คน โดยผู้วิจัยใช้แบบสอบถาม
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ความคิดเหน็ของนักศึกษาเกี่ยวกบัคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ เพ่ือใช้เป็น

ข้อมูลในการปรับปรุงแก้ไขให้ดีย่ิงขึ้น 

  2) การทดลองคร้ังที่ 2 ทดลองใช้แบบกลุ่มเลก็ เป็นการทดลองใช้บทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยได้น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กิจกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ไปใช้กบักลุ่ม

ตัวอย่างที่ไม่เคยได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้นจ านวน 5 คน เพ่ือทดสอบหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์80/80 และปรับปรุงให้ดีย่ิงขึ้น 

  3) การทดลองคร้ังที่ 3 ทดลองใช้แบบภาคสนาม เป็นการทดลองใช้บทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยได้น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ไปใช้กบักลุ่ม

ตัวอย่างที่ไม่เคยได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้นจ านวน 7 คน เพ่ือทดสอบหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์80/80 และปรับปรุงให้ดีย่ิงขึ้น 

 9. น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กิจกรรม

การจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ที่ผ่านการหาประสทิธภิาพทั้ง 3 คร้ังมาใช้กบักลุ่ม

ทดลองจ านวน 33 คน เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการเรียนรู้และความ 

พึงพอใจของนักศึกษา 

 10. วิเคราะห์และสรุปผลการวิจัย 

 

เครือ่งมือทีใ่ชใ้นการวิจยั 

การวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้สร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ดังน้ี 

 1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการ

จัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ที่ผ่านการหาประสทิธภิาพตามเกณฑ์ 80/80 

 2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ เป็น

แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ โดยประเมินในแต่ละด้านดังน้ี 1) 

ด้านส่วนน า เน้ือหาและการด าเนินเร่ือง  2) ด้านภาพประกอบเน้ือหาบทเรียน  3) ด้านการ

ออกแบบจอภาพและรูปแบบของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  4) ด้านการจัดการบทเรียน  

5) ด้านการจัดการระบบ 6) ด้านการจัดกจิกรรมการจัดการความรู้ 

 3. แบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียนเกี่ยวกบับทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนเรียนการสอน โดยใช้
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ในขั้นตอนของการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึงและการทดลองกลุ่มย่อยเพ่ือเป็นแนวทางในการ

ปรับปรุงแก้ไขให้สอดคล้องกบัความต้องการของผู้เรียน (ภาคผนวก ฉ) 

 4. แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน

ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น 

 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด 4                

ผ่านการหาค่าความเช่ือมั่นโดยใช้สตูร KR.-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสนั (Kuder – Richardson 

อ้างถึงในล้วน สายยศและอังคณา สายยศ, 2543) 

 6. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน ใช้แบบทดสอบมาตราวัดทศันคติของลิเคิร์ท 5 ระดับ คือ มากที่สดุ มาก ปานกลาง น้อย 

น้อยที่สุด โดยผู้เรียนประเมินความพึงพอใจของตนเองที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนใน

แต่ละด้าน คือ 1) ด้านการใช้งานบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  2) ด้านเน้ือหาบทเรียน  3) 

ด้านภาพประกอบบทเรียน  4) ด้านการออกแบบจอภาพ  5) การจัดการในบทเรียน  6) ด้าน

การจัดการเรียนการสอนและกจิกรรมการจัดการความรู้  

 

ขั้นตอนการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 ในการทดลองคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังน้ี 

 1. ขั้นเตรียม  

 1.1 วางแผนการปฏบัิติการ (Plan) 

 1.2 ท าหนังสอืขออนุญาตในการใช้ห้องปฏบัิติการคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่างๆ ที่

ใช้ในการทดลอง 

 1.3 เตรียมกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการทดลอง โดยท าการนัดแนะวัน เวลา สถานที่ 

  1.4 ก าหนดระยะเวลาในการทดลอง 

 1.5 เตรียมห้องทดลองและเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยให้ผู้เรียน 1 คนต่อเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง โดยท าการทดลอง ณ ห้องสารสนเทศ ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี 

 

 2. ขั้นทดลอง  

  2.1 ช้ีแจงให้ผู้เรียนทราบถึงวัตถุประสงค์ของการทดลอง และแนะน าวิธกีารใช้งาน

บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ รวมถึงข้อตกลงต่าง ๆ  

  2.2 ท าการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ หน่วย
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ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น ที่ผ่านการวิเคราะห์หาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ความยากง่าย อ านาจ

จ าแนก 

  2.3 ให้ผู้เรียนท าการศึกษาเนื้อหาในหน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ โดยใช้กระบวนการจัดการความรู้ตามรูปแบบ SECI Model  

 2.4 ท าการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์หลังเรียนตามระยะเวลาที่ก  าหนด 

 2.5 วัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 2.6 ท าการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ของผู้เรียนอกีคร้ังหลังเสรจ็สิ้นการวัดผลการเรียนใน

ข้อ 2.4                                                          

 2.7 น าผลที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียนไปวิเคราะห์ข้อมูลและหาประสทิธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน ซ่ึงก าหนดไว้ไม่น้อยกว่า 

80/80 พร้อมทั้งวิเคราะห์หาความคงทนของผู้เรียนโดยใช้การทดสอบค่าท ี(t – test) 

 

การวิเคราะหข์อ้มูล 

 ผู้วิจัยแบ่งการวิเคราะห์ออกเป็น 2 ขั้นตอน คือ 

 1. ขั้นการวิเคราะหเ์พือ่หาคุณภาพเครือ่งมือ 

  1.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ส าหรับผู้เช่ียวชาญ  

หาคุณภาพของเคร่ืองมือโดยใช้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา 

  1.2 แบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียนเกี่ยวกบับทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน  

ใช้การหาคุณภาพของเคร่ืองมือโดยใช้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา 

  1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัยนิด 4 ตัวเลือก 

หาคุณภาพของเคร่ืองมือโดยใช้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก

และค่าความเช่ือมั่น 

  1.4 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน  

หาคุณภาพของเคร่ืองมือโดยใช้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา 

 2. ขั้นวิเคราะหข์อ้มูลจากผลการทดลอง 

  2.1 ประสิทธภิาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

   1) การประเมินคุณภาพของเวบ็ฝึกอบรมจากผู้ทรงคุณวุฒิ วิเคราะห์โดยใช้ 

ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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   2) แบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียนเกี่ยวกบับทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน วิเคราะห์โดยใช้ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   3) การหาประสทิธภิาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ วิเคราะห์โดยใช้

เกณฑ ์80/80 โดย 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียที่วัดได้จากการท าแบบฝึกหัดหรือ

แบบทดสอบระหว่างเรียนของผู้เรียนทั้งหมด เม่ือคิดเป็นร้อยละแล้วได้ไม่ต ่ากว่าร้อยละ 80 และ 

80 ตัวที่สอง หมายถึง คะแนนเฉล่ียที่วัดได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด 

เมื่อคิดเป็นร้อยละแล้วได้ไม่ต ่ากว่าร้อยละ 80 

 2.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน โดยใช้การทดสอบค่าท ี

(t-test) 

  2.3 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน วิเคราะห์โดยใช้ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานจากการท าแบบวัดความพึงพอใจ 

 2.4 การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยใช้การ

ทดสอบค่าท ี(t-test) 

 

สรุปผลการวิจยั 

1. คุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ที่ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ทา่น

ภาพรวมมีคุณภาพความเหมาะสมอยู่ในระดับมากและมีประสทิธภิาพของกระบวนการและ

ประสทิธภิาพของผลลัพธ์ เฉล่ียร้อยละ 82.86/89.52 

 2. ผลการทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผู้เรียนมีความ

คงทนทางการเรียนรู้หลังผ่านไป 2 สปัดาห์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน มีระดับความพึง

พอใจอยู่ในระดับมาก 
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การอภิปรายผล 

 การวิจัยในคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน หาประสทิธภิาพ

ของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนและความพึงพอใจของผู้เรียนที่ผ่านการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ผู้วิจัย

ได้ตั้งสมมติฐานเพ่ือทดสอบ ซ่ึงจะอภิปรายผลจากการทดลองตามล าดับสมมติฐานดังต่อไปนี้  

1. คุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ที่ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ทา่น

ภาพรวมมีคุณภาพความเหมาะสมอยู่ในระดับมากและมีประสทิธภิาพของกระบวนการและ

ประสทิธภิาพของผลลัพธ์ เฉล่ียร้อยละ 82.86/89.52 เน่ืองจากปัจจัยสนับสนุน ดังน้ี   

 1.1 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ผู้วิจัยได้ใช้หลักใน

การออกแบบการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบมาใช้เป็นแนวทางส าหรับการออกแบบบทเรียน ซ่ึง

มีขั้นตอนในการออกแบบดังน้ี (วิชุดา รัตนเพียร, 2548 อ้างถึงใน รัฐกรณ์ คิดการ, 2550)  

  1.1.1 ข้ันตอนที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis) ในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์

กลุ่มผู้เรียน การพิจารณาสภาพแวดล้อมของการเรียน (เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ระบบอนิเทอร์เนต็ 

เป็นต้น) รวมถึงวิเคราะห์ปัญหาหรืออุปสรรคที่คาดว่าจะเกดิข้ึน 

  1.1.2 ข้ันตอนที่ 2 การออกแบบ (Design) ในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยท าการก าหนด

ขอบเขตของการเรียนรู้  ก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียน การก าหนดระเบียบวิธแีละกจิกรรมการ

เรียนการสอน รวมถึงก าหนดสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสม 

  1.1.3 ข้ันตอนที่ 3 การพัฒนาบทเรียน (Development) ผู้วิจัยได้ท าการสร้าง

บทเรียนหลังจากผ่านการประเมินจากอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ทา่น  

  1.1.4 ข้ันตอนที่ 4 การน าบทเรียนไปใช้ (Implementation) ในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัย

น าบทเรียนที่ได้ไปใช้ทดลองกบักลุ่มตัวอย่างจริง 

  1.1.5 ข้ันตอนที่ 5 การประเมิน (Evaluation) ผู้วิจัยท าการประเมินบทเรียนโดย

ประเมินจากผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของผู้เรียน 

 1.2 การออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็น้ัน ผู้วิจัยได้น าผลการวิจัยของ 

จิรดา บุญอารยะกุล (2542) ที่ได้ท าการศึกษา เร่ือง การน าเสนอลักษณะของบทเรียน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็เพ่ือศึกษาความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญและน าเสนอลักษณะ

ที่เหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ บนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ มาใช้เป็นแนวทางในการ

ออกแบบและพัฒนาบทเรียนดังน้ี 

  1.2.1 ตัวอกัษรของเน้ือหา ข้อความภาษาไทยและภาษาองักฤษควรใช้ตัวหัวกลม

ธรรมดา ขนาดที่ควรใช้ต้ังแต่ 10 – 20 พ้อยท ์



 71 

  1.2.2 ควรมีเน้ือหาไม่เกนิ 8 - 10 บรรทดั และควรใช้ลักษณะเหมือนกนั

รูปแบบเดียวตลอดในหน่ึงหน้าจอ 

  1.2.3 ในหน่ึงบทเรียนควรมีภาพกราฟิก ภาพการ์ตูน ภาพวีดิทศัน์ ภาพล้อ

เสมือนจริงที่เป็นประเภทภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ (Animation) และ 3 มิติ (3D Animation) โดย

เลือกใช้จ านวน 1 ถึง 3 ภาพ 

  1.2.4 ถ้ามีภาพพ้ืนหลังควรใช้ภาพลายน า้สจีางลักษณะเดียวกนัตลอดหน่ึง

บทเรียน 

  1.2.5 สขีองตัวอกัษรข้อความไม่ควรใช้เกนิจ านวน 3 ส ีโดยค านึงถึง สพ้ืีนหลัง

ประกอบด้วย 

  1.2.6 สื่อช้ีน าในการน าทาง (Navigational Aids) ควรเลือกใช้สญัลักษณ์รูป 

(Icon) แบบปุ่มรูปภาพ แบบรูปลูกศรพร้อมทั้งอธบิายข้อความสั้นๆ ประกอบสญัลักษณ์ หรือ

แสดงข้อความ Hypertext และใช้เมนูแบบปุ่ม (Button) แบบ Pop Up ที่แสดงสญัลักษณ์สื่อ

ความหมายได้เข้าใจชัดเจน 

  1.2.7 ข้อความเช่ือมโยง (Hypertext link) ใช้ตัวอกัษรตัวหนา, ตัวขีดเส้นใต้มีสี

น า้เงินเข้ม เมื่อคลิกผ่านไปแล้วสนี า้เงินจางลงโดยอาศัยรูปมือ (Cueing) กระพริบร่วมด้วยและ

การขยายล าดับข้อมูลสบืค้น (Branching) ไม่ควรเกนิ 3 ระดับ 

  นอกจากการออกแบบและพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ที่มีความ

เหมาะสมแล้ว ยังได้ผ่านการตรวจประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ แล้วท าการปรับปรุงแก้ไขทั้งในส่วน

ของเน้ือหาและเทคนิคการน าเสนอเน้ือหารวมทั้งการทดลองใช้และปรับปรุงแก้ไขถึง 3 ขั้นตอน 

จึงส่งผลประสทิธิภาพของรูปแบบเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนดไว้ 

 2. ผลการทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผู้เรียนมีความ

คงทนทางการเรียนรู้หลังผ่านไป 2 สปัดาห์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เน่ืองจากปัจจัย 

ดังน้ี 

 2.1 การน าเอาข้อดีของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็และกระบวนการ

จัดการความรู้มาประยุกต์ใช้ โดยอาศัยเคร่ืองมือที่มีอยู่ในบทเรียน เช่น กระดานข่าว ห้องสนทนา

กระดานส าหรับการตั้งกระทู้สอบถามและแหล่งเช่ือมโยงข้อมูลจากภายนอก ซ่ึงเคร่ืองมือเหล่านี้

สามารถใช้เป็นทรัพยากรการเรียนรู้และเป็นปัจจัยในการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศต่างๆ และช่วย

สร้างปฏสิมัพันธร์ะหว่างผู้สอนกบัผู้เรียน รวมไปถึงระหว่างผู้เรียนกบัผู้เรียน และยังช่วยแก้ปัญหา

ของผู้เรียนในด้านสถานที่และเวลา โดยการสนทนาออนไลน์ จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถอภิปรายใน

เวลาเดียวกนัช่วยเพ่ิมระดับการมีปฏสิมัพันธ์ เป็นการสร้างความไว้วางใจ และความผูกพันกนัให้
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เกดิข้ึนในชุมชนออนไลน์และยังจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเตม็ใจที่จะท างานร่วมกนัและแบ่งปัน

ความรู้ระหว่างกนั 

 2.2 การจัดกจิกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดการถ่ายทอดและมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ซ่ึง 

ผู้วิจัยได้น ากระบวนการจัดการความรู้ตามแบบเซก ิ(SECI Model) ของโนนากะและทากูชิ 

(Nonaka & Takeuchi, 1995 อ้างถึงใน ไพโรจน์ ชลารักษ์, 2543) ที่สนับสนุนให้เกิดการสร้าง

เกลียวความรู้หรือวงจรความรู้ ซ่ึงเป็นการผสมผสานความรู้ที่อยู่ภายในของผู้เรียน (Tacit 

Knowledge) และความรู้ที่อยู่ภายนอกของผู้เรียน (Explicit Knowledge) ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรู้และความคงทนของผู้เรียน เน่ืองจาก SECI Model เป็นกระบวนการในการสร้าง

ความรู้ที่เกดิจากการผสมผสานระหว่างความรู้ที่ชัดแจ้ง (Explicit Knowledge) และความรู้ที่ฝัง

ลึกอยู่ในตัวบุคคล (Tacit Knowledge) มี 4 กระบวนการที่เป็นพลวัตร คือ  

 S = Socialization  คือ  การสร้างความรู้ด้วยการแบ่งปันประสบการณ์โดยการพบปะ 

สมาคม และพูดคุยกบัผู้อื่น ซ่ึงจะเป็นการถ่ายทอด แบ่งปันความรู้ที่อยู่ในตัวบุคคลไปให้ผู้อื่น 

  E = Externalization คือ การน าความรู้ในตัวบุคคลที่ได้น ามาพูดคุยกนัถ่ายทอด

ออกมาให้เป็นสิ่งที่จับต้องได้หรือเป็นลายลักษณ์อกัษร 

  C = Combination  คือ  การผสมผสานความรู้ที่ชัดแจ้งมารวมกนัและสร้างสรรค์สิ่ง

ใหม่ ๆ เพ่ือให้สามารถน าความรู้น้ันไปใช้ในทางปฏบัิติได้ 

  I  = Internalization คือ การน าความรู้ที่ได้มาใหม่ไปใช้ปฏบัิติหรือลงมือท าจริง ๆโดย

การฝึกคิดฝึกแก้ปัญหา จนกลายเป็นความรู้และปรับปรุงตนเอง  

 ซ่ึงจากจุดแขง็ดังกล่าวของ SECI Model ในการสร้างความรู้ที่เป็นพลวัตรน้ัน ผู้วิจัยได้

น ากระบวนการทั้ง 4 ขั้นตอน มาด าเนินการในการวิจัย ดังน้ี 

   1) S (Socialization) ผู้วิจัยก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้และท ากจิกรรมตามที่ได้

ออกแบบไว้ในบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หลังจากผู้เรียนท าการศึกษาเนื้อหาในแต่ละ

ตอนจบแล้ว ให้ผู้เรียนได้สะท้อนแนวความคิดของตัวเองพร้อมทั้งตอบประเดน็ค าถามที่ผู้วิจัย

เตรียมไว้ นอกจากน้ียังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แลกเปล่ียนแนวความคิดกบัผู้เรียนคนอื่น 

กระบวนการน้ีท าให้ผู้เรียนมีความรู้เบ้ืองต้นจากการศึกษาด้วยตนเองในเน้ือหาที่ก  าหนดและการ

แลกเปล่ียนแนวความคิดกบัผู้เรียนคนอื่นท าให้เกดิการแบ่งปันประสบการณ์รวมถึงความรู้ที่มีอยู่

ในตัวเองไปให้ผู้อื่น ซ่ึงท าให้เกดิประสบการณ์และความรู้ใหม่ 

   2) E (Externalization) ขั้นตอนนี้ เป็นการน าความรู้ในตัวบุคคลที่ได้มาพูดคุย

กนัถ่ายทอดออกมาให้เป็นสิ่งที่จับต้องได้หรือเป็นลายลักษณ์อกัษร โดยให้ผู้เรียนบันทกึ

แนวความคิดลงบนกระดานสนทนาที่ผู้วิจัยได้เตรียมไว้ 

  3) C (Combination) เป็นการผสมผสานความรู้ที่ชัดแจ้งมารวมกนัและ

สร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ เพ่ือให้สามารถน าความรู้น้ันไปใช้ในทางปฏบัิติได้ ส าหรับขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยได้

เชิญผู้เช่ียวชาญเข้ามาท ากจิกรรมกบัผู้เรียน โดยผู้เช่ียวชาญได้ก าหนดประเดน็หรือหัวข้อส าหรับ
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สนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผู้เรียน ซ่ึงเป็นการสนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้กนัในลักษณะพูดคุย

อย่างเป็นกนัเอง เพ่ือที่ผู้เรียนจะได้ไม่เกดิความรู้สกึเหมือนกบัการน่ังเรียนอยู่ในห้องเรียนปกติ 

หลังจากสนทนาพูดคุยแลกเปล่ียนแนวความคิดกนัเสรจ็แล้วได้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ซักถาม

ผู้เช่ียวชาญในประเดน็ที่ผู้เรียนสงสัยเพ่ิมเติม กระบวนการน้ีท าให้ผู้เรียนสามารถประมวลความรู้

เดิมที่ได้จากการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ พร้อมแลกเปล่ียนแนวความคิดกบั

ผู้เรียนคนอื่นๆ กบัความรู้ใหม่ที่ได้จากการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผู้เช่ียวชาญ มาผสมผสาน

ก่อให้เกดิเป็นองค์ความรู้ใหม่ที่ชัดแจ้งมากย่ิงขึ้น ซ่ึงสอดคล้องกบัหลักการของทฤษฎีการสร้าง

องค์ความรู้โดยผู้เรียนเอง (Constructivist) น่ันคือ ผู้เรียนจะต้องเป็นผู้กระท าและสร้างองค์

ความรู้ด้วยตัวเอง โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มีการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนที่หลากหลายเพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้และสามารถสร้างองค์

ความรู้ได้ด้วยตนเองโดยอาศัยประสบการณ์และการมีปฏสิัมพันธร์วมถึงโครงสร้างทางปัญญาที่มี

อยู่เดิม 

  4) I (Internalization) เป็นการน าความรู้ที่ได้มาใหม่ไปใช้ปฏบัิติหรือลงมือท า

จริงๆ โดยการฝึกคิด ฝึกแก้ปัญหา จนกลายเป็นความรู้และปรับปรุงตนเอง ในขั้นตอนนี้ ผู้เรียน

สามารถน าความรู้ที่ชัดแจ้งไปประยุกต์ใช้ เพ่ือสร้างกระบวนการ วิธกีารในการสร้างสรรค์งานใน

รูปแบบใหม่ หรือปรับปรุงกระบวนการและพัฒนารูปแบบเก่าให้ดีย่ิงขึ้น อกีทั้งน าไปใช้เป็นฐาน

หรือต่อยอดในหน่วยอื่นของรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ รวมถึงรายวิชาอื่นๆ ทางด้านศิลปะ ใน

กระบวนการน้ีผู้เรียนจะเกดิการเปล่ียนแปลงความรู้จากความรู้ที่ชัดแจ้งกลับไปเป็นความรู้ฝังลึก

ในตนเอง ซ่ึงวงจร SECI Model น้ี หมุนอยู่ตลอดเวลาส่งผลให้เกิดการสร้าง ยกระดับความรู้และ

เกดิความคงทนในการเรียนรู้  รวมทั้งสามารถน าความรู้และประสบการณ์ที่อยู่ในตัวบุคคลไปให้

ผู้อื่นผ่านกระบวนการในขั้นตอนของ S (Socialization) โดยการพบปะกบัเพ่ือนร่วมช้ันเรียน หรือ

เพ่ือนกลุ่มอื่น ๆ ที่สนใจหรือเรียนรู้ในเร่ืองเดียวกนั เพ่ือรวมกลุ่มกนัเสวนา ถ่ายทอดและการ

แลกเปล่ียน ส่งผลให้เกดิเกลียวความรู้หรือวงจรความรู้ขึ้น 

 อาจกล่าวได้ว่า การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ประกอบกบั

กจิกรรมการจัดการความรู้ช่วยให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้  มีความเข้าใจในเน้ือหามากย่ิงขึ้น และ

สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการท ากจิกรรมระหว่างเรียน และใช้แก้ปัญหาในการท า

แบบทดสอบ จากผลการทดสอบพบว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังการเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผู้เรียนมีความคงทนทางการเรียนรู้หลังผ่าน

ไป 2 สปัดาห์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงสอดคล้องกบัผลการวิจัยของ รัฐกรณ์  

คิดการ (2550) ที่ท าการการเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนจาก

รูปแบบการสอนบนเวบ็ โดยใช้กลยุทธก์ารจัดการความรู้ รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ก่อนเรียน

และหลังเรียน พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงให้เหน็ว่ารูปแบบการสอนบนเวบ็ 
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โดยใช้กลยุทธก์ารจัดการความรู้สามารถใช้เป็นเคร่ืองมือช่วยให้เกดิการเรียนรู้ ได้เป็นอย่างดีและ

เหมาะสม  

 

 3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ผลจากการ

สอบถามความคิดเหน็ผู้เรียนในด้านเน้ือหาบทเรียน ด้านภาพประกอบบทเรียน ด้านการจัดการ

เรียนการสอนและกจิกรรมการจัดการความรู้ ด้านการจัดการในบทเรียน ด้านการออกแบบ

จอภาพ และด้านการใช้งานบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ พบว่าในแต่ละด้านมีค่าเฉล่ียอยู่ใน

เกณฑพึ์งพอใจมาก และเม่ือรวมทุกด้านแล้วมีค่าเฉล่ียรวมเทา่กบั 4.09 ซ่ึงอยู่ในเกณฑพึ์งพอใจ

มาก แสดงว่าผู้เรียนมีความรู้สกึพึงพอใจและเหน็ด้วยกบัรูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน อกีทั้ง

ผู้เรียนได้แสดงความคิดเหน็เพ่ิมเติมว่า การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ช่วยให้

ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น สามารถทบทวนเน้ือหาบทเรียนได้ และมีความสะดวกรวมถึงใช้งาน

ง่าย ส าหรับกจิกรรมการจัดการความรู้ ผู้เรียนให้ความเหน็ว่า การพูดคุยแลกเปล่ียนเรียนรู้กบั

ผู้เช่ียวชาญท าให้เข้าใจเน้ือหาได้ดีย่ิงข้ึน การพูดคุยในลักษณะที่เป็นกนัเองท าให้ผู้เรียนสนุกไปกบั

การเรียน และผู้เรียนมีความกล้าที่จะถามค าถามที่ตัวเองไม่รู้กบัผู้เช่ียวชาญ ซ่ึงสอดคล้องกบั

ผลการวิจัยของ รัฐกรณ์ คิดการ (2550 : บทคัดย่อ) สิริกร กรมโพธิ์ (2551 : บทคัดย่อ) 

ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมากแสดงว่านักศึกษาเหน็ด้วยกบัรูปแบบการสอนบนเวบ็ โดยใช้

กลยุทธก์ารจัดการความรู้ 

 

ขอ้เสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ไปใช้ 

 1.1 การน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นน้ีไปใช้ 

ควรค านึงถึงความพร้อมขององค์ประกอบตามรูปแบบการสอนบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ในด้าน

ต่าง ๆ โดยเฉพาะความพร้อมของผู้เรียน ควรจัดให้มีการปฐมนิเทศเพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจใน

วัตถุประสงค์ของการเรียนในลักษณะน้ี ซ่ึงผู้เรียนต้องมีบทบาทในการเรียนรู้และรับผิดชอบต่อ

การเรียนของตนเอง ช้ีแจงประโยชน์ที่ผู้เรียนจะได้รับ  

 1.2 การเตรียมความพร้อมด้านเทคโนโลยีต่าง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และเครือข่ายโดย

ต้องเตรียมพร้อมเพ่ือให้สามารถใช้งานได้ตลอดเวลา 

 1.3 มีการจัดบรรยากาศการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการมีปฏสิัมพันธร์ะหว่างกนั เช่น ผู้สอน

ร่วมท ากจิกรรมกบัผู้เรียน รวมถึงการเชิญบุคคลภายนอกมาร่วมท ากจิกรรมในช้ันเรียนเพ่ือ

สนับสนุนการแบ่งปันความรู้ 
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 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 

 2.1 ควรน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็มา 

บูรณาการร่วมกนักบักระบวนการจัดการความรู้เพ่ือน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในหน่วย

อื่นๆ ของรายวิชาศิลปะ 

 2.2 ควรเพ่ิมรูปแบบการจัดกจิกรรมการจัดการความรู้ในลักษณะอื่นๆ 

 2.3 ควรศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียนเพ่ิมเติมเป็นระยะๆ 

 2.4 ควรมีการศึกษาและพัฒนารูปแบบของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็โดยใช้

กระบวนการจัดการความรู้ในการจัดการเรียนการสอนกบัรายวิชาอื่น ๆ ที่สามารถน ากระบวนการ

จัดการความรู้เข้ามาบูรณาการในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือศึกษาและเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ 


