
32 

 

บทที ่3 

วิธีการด าเนินการวิจยั 

 การวิจัยในคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือหา

ประสทิธภิาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ความคงทนในการเรียนรู้และความพึงพอใจ

ของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ โดยมีรายละเอยีดในการ

ด าเนินการวิจัยดังน้ี 

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 

  1. ประชากร 

      ประชากรในการวิจัยในคร้ังน้ีเป็นนักศึกษาแผนกวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี ปีการศึกษา 2554 ซ่ึงไม่เคย

ได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน จ านวน 168 คน  

 

  2. กลุ่มตวัอย่าง 

      กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นนักศึกษาแผนกวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี โดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง

จากนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 277 - 201 ประวัติศาสตร์ศิลป์ (History of Art) ใน

ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 48 คน แบ่งเป็น 

    2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดสอบหาประสทิธภิาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน แบบหน่ึงต่อหน่ึง จ านวน 3 คน 

 2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดสอบหาประสทิธภิาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน แบบกลุ่มเลก็ จ านวน 5 คน โดยไม่ซ า้กบักลุ่มที่ 1 

 2.3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดสอบหาประสทิธภิาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน แบบภาคสนาม จ านวน 7 คน โดยไม่ซ า้กบักลุ่มที่ 1 และ 2 
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 2.4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองเคร่ืองมือเพ่ือหาประสทิธิภาพของบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน ศึกษาผลสัมฤทธิ์ ความคงทนและความพึงพอใจ ต่อบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ จ านวน 33 คน โดยไม่ซ า้กบักลุ่มที่ 1, 2 และ 3 

 

แบบแผนการวิจยั  

 

  การวิจัยคร้ังน้ีผู้วิจัยได้ใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเด่ียวสอบก่อนและหลัง (One Group 

Pretest - Posttest Design) (ดัดแปลงจาก : ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ, 2538)  

 

 ตาราง 1 แบบแผนการวิจัยแบบทดสอบก่อนและหลังกบักลุ่มเดียว 

 

  T1            X            T2            T3

                      

      

  เมื่อ T1 แทน การสอบก่อนที่จะจัดกระท าการทดลอง (Pretest) 

   X  แทน การด าเนินกจิกรรมการเรียนการสอนโดยบทเรียนผ่านเครือข่าย

    อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการ

    จัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

   T2 แทน การสอบหลังจากที่จัดกระท าการทดลอง (Posttest) 

   T3 แทน การสอบหลังจากที่จัดกระท าการทดลองเป็นเวลา 2 สปัดาห์ 
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ตวัแปรทีใ่ชใ้นการวิจยั 

 

 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยดังต่อไปน้ี 

 ตวัแปรอิสระ คือ การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

  ตวัแปรตาม คือ  

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 2. ความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียนซ่ึงได้หลังจากผ่านการเรียนด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการ

เรียนการสอน 

  3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 

ขั้นตอนในการวิจยัและพฒันา 

 

 การสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน มีข้ันตอนในการวิจัยดังน้ี 

 1. ศึกษาเน้ือหาและรวบรวมข้อมูลต่างๆ จากเอกสาร หนังสอื เวบ็ไซต์ รวมถึงงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง เช่น การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  กระบวนการจัดการความรู้ 

ประวัติศาสตร์ศิลปะ  

 2. วิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารต่างๆ ที่ได้มา เพ่ือให้ได้แนวทางและกระบวนการในการ

พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น เพ่ือใช้ประกอบกจิกรรม

การจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ดังตารางที่ 2 
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ตาราง  2 การวิเคราะหเ์นื้ อหาออกเป็นเรือ่งย่อยของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์นต็  

             หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรมการจัดการความรูใ้นกระบวนการ 

            เรียนการสอน 

 

เรือ่ง เรือ่งย่อย 

- ศิลปะอมิเพรสชันนิสม์ 1. แนวคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปกรรมของ 

    ลัทธอิมิเพรสชันนิสม์ 

2. ประวัติและความเป็นมาของศิลปะลัทธอิิม 

    เพรสชันนิสม์ 

3. ศิลปินเด่นในยุคลัทธอิิมเพรสชันนิสม์ 

- ศิลปะนีโออมิเพรสชันนิสม์ 1. แนวคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปกรรมของ

ลัทธนีิโออิมเพรสชันนิสม์ 

2. ประวัติและความเป็นมาของศิลปะลัทธนีิ

โออมิเพรสชันนิสม์ 

3. ศิลปินเด่นในยุคลัทธนีิโออมิเพรสชันนิสม์ 

- ศิลปะโพสอมิเพรสชันนิสม์ 1. แนวคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปกรรมของ

ลัทธิโพสทอ์มิเพรสชันนิสม์ 

2. ประวัติและความเป็นมาของศิลปะลัทธิ

โพสทอ์ิมเพรสชันนิสม์ 

3. ศิลปินเด่นในยุคลัทธิโพสทอ์มิเพรสชันนิสม์ 

    

 3.3 เขียนแผนการสอน พร้อมก าหนดประเดน็ในการจัดกจิกรรมการจัดการความรู้ 

 3.4 ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง 

 3.5 สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช ้

กิจกรรมการจดัการความรูใ้นกระบวนการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นการน าเอาแนวคิดและหลักการ

ของการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็และการจัดการความรู้โดยใช้  SECI Model มาบูรณาการ

ร่วมกนั โดยใช้วิธรีะบบ (Systematic Approach) มีข้ันตอนดังแสดงในภาพประกอบที่ 3 
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ภาพประกอบ 3 รปูแบบการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนต้น 

โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 

 1) ปัจจยัน าเขา้ (Input) 

  องค์ประกอบที่เป็นปัจจัยน าเข้าในรูปแบบการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

ได้แก่ วัตถุประสงค์/เป้าหมาย เน้ือหาวิชา ระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ผู้เรียน 

ผู้สอน ผู้เช่ียวชาญ สื่อและปัจจัยสนับสนุน โดยแต่ละส่วนมีองค์ประกอบ ดังน้ี 

การควบคุม (Control) 

- การช่วยเหลือและอ านวยความสะดวก  

   แก่ผู้เรียน 

- การตดิตามและตรวจสอบการ 

   ด าเนนิงาน 

กระบวนการ (Process) 

 

 

SECI Model 

ปัจจยัน าเขา้ (Input) 

- วัตถุประสงค/์เป้าหมาย 

- บทเรียนผ่านเครือข่าย 

   อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ 

   สมยัใหม่ตอนต้น 

- ระบบคอมพิวเตอร์และ 

   เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

- ผู้เรียน ผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญ 

- สื่อและปัจจัยสนับสนุน 

ผลผลิต (Output) 

- ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

- ความคงทนในการเรียนรู้  

 

ขอ้มูลป้อนกลบั (Feedback) 

- ความพึงพอใจของผู้เรียน 

- ข้อมูลจากผลการปฏบิตั ิ

   ในขั้นตอนต่าง ๆ 

- ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ 
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  1.1) วัตถุประสงค์/เป้าหมาย เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์และความคงทนทางการ

เรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น 

  1.2) บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ รายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น ซ่ึงเป็นรายวิชาหน่ึงในหลักสตูรศึกษาศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาศิลปศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี ที่ผ่านการวิเคราะห์เน้ือหาโดย

แบ่งออกเป็น 3 ตอนคือ 1) ศิลปะอมิเพรสชันนิสม์ 2) ศิลปะนีโออมิเพรสชันนิสม์ 3) ศิลปะ

โพสทอ์ิมเพรสชันนิสม์ โดยน าเสนอเน้ือหาบทเรียนและกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียน

ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

  1.3) ระบบคอมพิวเตอร์และระบบอนิเทอร์เนต็ การจัดการเรียนการสอน

รูปแบบน้ี จ าเป็นต้องใช้การสนับสนุนในระบบคอมพิวเตอร์และระบบอนิเทอร์เนต็ เพ่ือที่ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาและไม่จ ากดัในเร่ืองสถานที่ สะดวกและรวดเรว็ อนัเป็นเคร่ืองมือ

ส าคัญในการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอรเนต็ 

  1.4) ผู้เรียน มีบทบาทหน้าที่ในการเรียนด้วยตนเองผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็

ตามบทเรียนที่ได้ออกแบบไว้ รวมถึงเรียนรู้และร่วมกจิกรรมกระบวนการจัดการความรู้ โดยการ

เรียนรู้ด้วยการแลกเปล่ียนความรู้ ประสบการณ์ระหว่างคนหน่ึงไปยังอกีคนหน่ึง จากน้ันกแ็สดง

ความรู้จากภายในออกมาภายนอก แล้วท าให้ผู้อื่นมีส่วนร่วมด้วยกจิกรรมต่างๆ ตามด้วยน าเอา

ความรู้ที่ถูกแสดงออกจากตัวคนแล้วมาผ่านสื่อหรือเคร่ืองมือน าเสนอในรูปแบบต่างๆ และปิด

ท้ายด้วยการรับความรู้เข้าไปสู่ตัวเองเป็นความรู้ภายในอีกคร้ังหน่ึง 

  1.5) ผู้สอน มีบทบาทหน้าที่เป็นผู้จัดการเรียนรู้ วางแผนในการเตรียมความ

พร้อม เอื้ออ านวยความสะดวก ติดตามและคอยดูแลช่วยเหลือการด าเนินการจัดการเรียนการ

สอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ประเมินผลกระบวนการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็และในห้องเรียน รวมทั้งให้ค าแนะน าแนวทางการเรียนและให้ค าปรึกษาผู้เรียน และ

ต้องคอยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจ จริงใจในการท ากจิกรรมการเรียนรู้  

  1.6) ผู้เช่ียวชาญประจ าวิชา เป็นผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนใน

รายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ ซ่ึงคัดเลือกและแต่งต้ังจากคณาจารย์ที่มีประสบการณ์สอนในรายวิชา

ดังกล่าว ซ่ึงจะเป็นผู้ที่น าความรู้มาเป็นฐานในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ

จัดการความรู้ มีบทบาทในการให้ค าปรึกษาแนะน าผู้เรียนขณะมีปัญหาในทุกขั้นตอนของการ

เรียนรู้  

  1.7) สื่อและปัจจัยสนับสนุนการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

ประกอบด้วย 

  1.7.1) บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ เปรียบเสมือนห้องเรียนใน

อนิเทอร์เนต็ที่เป็นจุดเร่ิมต้นในการเรียนรู้เน้ือหาและกจิกรรมการเรียนการสอน 
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  1.7.2) แหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติม หมายถึง แหล่งความรู้ต่าง ๆที่เกี่ยวข้องกบั

การเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถค้นหาความรู้ได้ทั่วโลก 

   1.7.3) บริการสนับสนุนบนอนิเทอร์เนต็ หมายถึง ระบบสนับสนุนการ

จัดการเรียนการสอนและการท ากจิกรรมปฏสิัมพันธใ์นห้องเรียน ได้แก่ E-mail, webpage, chat 

room, search engine, web board, blogs เป็นต้น 

  1.7.4) ระบบการจัดการห้องเรียน หมายถึง ระบบการสมัครเข้าเรียนและ

ระบบการจัดการผู้เรียนทั้งในส่วนของข้อมูลผู้เรียน การท ากจิกรรม แบบทดสอบ การบ้าน และ

การประเมินผลงานของผู้เรียน 

   2) กระบวนการ (Process) 

   กระบวนการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ เป็น

กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนตามกรอบการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ร่วมกบั

แนวคิดการจัดการความรู้ของ SECI Model ประกอบด้วย 

 

Model (SECI) กจิกรรม/กระบวนการ ผลลัพธ์ 

S (Socialization) 1. ผู้เรียนเรียนรู้และท ากจิกรรมตามที่

ได้ออกแบบไว้ในบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

2. หลังจากผู้เรียนท าการศึกษาเนื้อหา

ในแต่ละตอนจบแล้ว ให้ผู้เรียนได้

สะท้อนแนวความคิดของตัวเองพร้อม

ทั้งตอบประเดน็ค าถามที่ผู้วิจัยเตรียม

ไว้ นอกจากน้ียังเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

ได้แลกเปล่ียนแนวความคิดกบัผู้เรียน

คนอื่น 

ผู้เรียนมีความรู้เบ้ืองต้นจาก

การศึกษาด้วยตนเองในเน้ือหา

ที่ก  าหนด 

E (Externalization) 3. บันทกึแนวความคิดลงบนกระดาน

สนทนาที่ผู้วิจัยได้เตรียมไว้ 

ผู้เรียนได้สะท้อนคิดและ

แลกเปล่ียนเรียนรู้เพ่ือ

ปรับปรุงและเพ่ิมเติมความรู้ที่

ตนเองมีอยู่เดิม 

C (Combination) 4. ผู้วิจัยได้เชิญผู้เช่ียวชาญเข้ามาท า

กจิกรรมกบัผู้เรียน โดยผู้เช่ียวชาญได้

ก าหนดประเดน็หรือหัวข้อส าหรับ

สนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผู้เรียน 

ซ่ึงในขั้นตอนน้ีเป็นการสนทนา

ผู้เรียนสามารถประมวลความรู้

เดิมกบัความรู้ใหม่ที่ผ่าน

กระบวนการจัดการความรู้ 

(KM) ก่อให้เกดิเป็น 

องค์ความรู้ใหม่ที่เกดิข้ึนโดย
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Model (SECI) กจิกรรม/กระบวนการ ผลลัพธ์ 

แลกเปล่ียนเรียนรู้กนัในลักษณะพูดคุย

อย่างเป็นกนัเอง เพ่ือที่ผู้เรียนจะได้ไม่

เกดิความรู้สกึเหมือนกบัการน่ังเรียน

อยู่ในห้องเรียนปกติ หลังจากสนทนา

พูดคุยแลกเปล่ียนแนวความคิดกนั

เสรจ็แล้วได้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้

ซักถามผู้เช่ียวชาญในประเดน็ที่ผู้เรียน

สงสยัเพ่ิมเติม 

ตัวผู้เรียนเอง 

I (Internalization) 5. หลังจากที่ผู้เรียนได้ท ากจิกรรม

ข้างต้นทั้งหมดแล้ว ผู้วิจัยให้ผู้เรียนน า 

ความรู้ที่ได้รับมาใหม่ไปใช้ปฏบัิติหรือ

ลงมือท าจริง ๆ ซ่ึงเป็นการฝึกคิด ฝึก

แก้ปัญหา โดยการก าหนดให้ผู้เรียนท า

แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความรู้

ความเข้าใจ 

ผู้เรียนเกดิความคงทนในการ

เรียนรู้และสามารถน าองค์

ความรู้ใหม่ที่ได้รับหลังผ่าน

กระบวนการจัดการความรู้ไป

ใช้ในการแก้ปัญหาและ

น าไปใช้ประโยชน์ต่อไป 

 

   3) ผลผลิต (Output) 

 เป็นการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน โดยการวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน โดยใช้แบบทดสอบชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก การวัดความคงทน

ในการเรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงการสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อรูปแบบการเรียนการ

สอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน การสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู้และการปฏบัิติกจิกรรมบนเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ 

   4) การควบคุม (Control) 

       เป็นการอ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียน การติดตามและตรวจสอบการ

ด าเนินงานเพ่ือให้การจัดการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธภิาพและได้ผลผลิตตามที่ได้ก าหนดไว้ 

   5) ขอ้มูลป้อนกลบั (Feedback) 

   เป็นการน าข้อมูลจากการประเมินความพึงพอใจและข้อมูลจากการปฏบัิติใน

ข้ันตอนต่าง ๆ ของผู้เรียน รวมถึงข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญมาวิเคราะห์เพ่ือปรับปรุงรูปแบบการเรียน

การสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ด้วยกระบวนการจัดการความรู้ ให้ดีย่ิงขึ้น 
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 3.6 ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนที่

สร้างเสรจ็แล้ว 

 3.7 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ทา่นประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ที่สร้าง

เสรจ็แล้วตามเกณฑก์ารประเมินแบบประมาณค่า (Rating Scale) พร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไขตาม

ค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ 

 3.8 หลังจากปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าแล้ว ผู้วิจัยได้น าบทเรียนไปทดลองหา

ประสทิธภิาพ ตามล าดับขั้นตอน ดังน้ี 

  3.8.1 การทดลองคร้ังที่ 1 ทดลองใช้แบบหน่ึงต่อหน่ึง เป็นการทดลองใช้บทเรียน

ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน กบันักศึกษาช้ันปีที่ 2 แผนกวิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ ที่ไม่

เคยได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นจ านวน 3 

คน โดยผู้วิจัยใช้แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักศึกษาเกี่ยวกบัคุณภาพของบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงแก้ไขให้ดีย่ิงขึ้น 

  3.8.2 การทดลองคร้ังที่ 2 ทดลองใช้แบบกลุ่มเลก็ เป็นการทดลองใช้บทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน กบักลุ่มตัวอย่างที่ไม่เคยได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นจ านวน 5 คน เพ่ือทดสอบหาประสทิธิภาพตามเกณฑ ์

80/80 และปรับปรุงให้ดีย่ิงขึ้น 

  3.8.3 การทดลองคร้ังที่ 3 ทดลองใช้แบบภาคสนาม เป็นการทดลองใช้บทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน กบักลุ่มตัวอย่างที่ไม่เคยได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นจ านวน 7 คน เพ่ือทดสอบหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์

80/80 และปรับปรุงให้ดีย่ิงขึ้น 

 3.9 น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรม

การจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ที่ผ่านการหาประสทิธภิาพทั้ง 3 คร้ังมาใช้กบักลุ่ม

ทดลองจ านวน 33 คน เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการเรียนรู้และความพึง

พอใจของนักศึกษา 

 3.10 วิเคราะห์และสรุปผลการวิจัย ขั้นตอนดังกล่าวข้างต้นสามารถแสดงเป็น

ภาพประกอบได้ ดังน้ี 
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ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ภาพประกอบ 4 ขั้นตอนการสรา้งบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์นต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่    

                       ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรมการจดัการความรูใ้นกระบวนการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศึกษาเนื้อหาและรวบรวมข้อมูลต่างๆ จากเอกสาร 

วิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารต่างๆ ที่ได้มา เพ่ือให้ได้แนวทางและ

กระบวนการในการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  

หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนต้น 

เขยีนแผนการสอน พร้อมก าหนดประเดน็ในการจัดกจิกรรม 

การจัดการความรู้  

อาจารย์ที่ปรึกษาประเมนิ 
ปรับปรงุแก้ไข 

ตามค าแนะน า 

สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนต้น  

โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

อาจารย์ที่ปรึกษาประเมนิ 

ปรับปรงุแก้ไข 

ตามค าแนะน า 

ผู้ทรงคุณวุฒิประเมนิ 

ปรับปรงุแก้ไข 

ตามค าแนะน า 

ทดลองบทเรียนแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (3 คน) 

ตรวจสอบข้อบกพร่องพร้อมทั้งปรับปรงุแก้ไข 

ทดลองบทเรียนแบบกลุ่มเลก็ (5 คน) 

เพ่ือทดสอบหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์80/80 

และปรับปรงุให้ดยีิ่งขึ้น 

ก 
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ภาพประกอบ 4 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนต้น  

โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 

4. เครือ่งมือทีใ่ชใ้นการวิจยั 

 

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี ประกอบด้วย 

 4.1 บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรม

การจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ที่ผ่านการหาประสทิธภิาพตามเกณฑ์ 80/80 

 4.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ เป็น

แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ โดยประเมินในแต่ละด้านดังน้ี 1) 

ด้านส่วนน า เน้ือหาและการด าเนินเร่ือง  2) ด้านภาพประกอบเน้ือหาบทเรียน  3) ด้านการ

ออกแบบจอภาพและรูปแบบของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  4) ด้านการจัดการบทเรียน  

5) ด้านการจัดการระบบ 6) ด้านการจัดกจิกรรมการจัดการความรู้ (ภาคผนวก ฉ) 

 4.3 แบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียนเกี่ยวกบับทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนเรียนการสอน โดยใช้

ในขั้นตอนของการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึงและการทดลองกลุ่มย่อยเพ่ือเป็นแนวทางในการ

ปรับปรุงแก้ไขให้สอดคล้องกบัความต้องการของผู้เรียน (ภาคผนวก ฉ) 

ทดลองบทเรียนแบบภาคสนาม (7 คน) 

เพ่ือทดสอบหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์80/80 

และปรับปรงุให้ดยีิ่งขึ้น 

น าบทเรียนไปใช้จรงิกบักลุ่มทดลอง (33 คน) 

เพ่ือศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการเรียนรู้  

และความพึงพอใจของนักศึกษา 

วิเคราะห์และสรปุผลการวิจัยผลของการเรียนด้วยบทเรียน 

ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนต้น  

โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

ก 
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 4.4 แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน

ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น 

 4.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก ที่

ได้ผ่านการหาค่าความเช่ือมั่นโดยใช้สตูร KR.-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสนั (Kuder – Richardson 

อ้างถึงในล้วน สายยศและอังคณา สายยศ, 2543) 

 4.6 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน ใช้แบบทดสอบมาตราวัดทศันคติของลิเคิร์ท 5 ระดับ คือ มากที่สดุ มาก ปานกลาง น้อย 

น้อยที่สุด โดยผู้เรียนประเมินความพึงพอใจของตนเองที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนใน

แต่ละด้าน คือ 1) ด้านการใช้งานบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  2) ด้านเน้ือหาบทเรียน  3) 

ด้านภาพประกอบบทเรียน  4) ด้านการออกแบบจอภาพ  5) การจัดการในบทเรียน  6) ด้าน

การจัดการเรียนการสอนและกจิกรรมการจัดการความรู้ (ภาคผนวก ฉ) 

 

5. การสรา้งเครือ่งมือในการวิจยั 

 

 ในการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนในคร้ังน้ี ผู้วิจัย ได้ด าเนินการสร้าง

เคร่ืองมือโดยมีกระบวนการในการพัฒนาและสร้างเคร่ืองมือในการวิจัย ดังน้ี 

 

 5.1 บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์นต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรม

การจดัการความรูใ้นกระบวนการเรียนการสอน 

 5.1.1 ศึกษาทฤษฎีและหลักการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็จาก

แหล่งข้อมูลต่างๆ ทั้งหนังสือ บทความ และงานวิจัย เป็นต้น 

 5.1.2 ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหาหน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นออกเป็นหัวข้อ 

ย่อย ๆ เพ่ือเป็นแนวทางในการน าเสนอบทเรียนเป็นล าดับขั้นการเรียนรู้  ซ่ึงเน้ือหาประกอบด้วย

หัวข้อ ดังต่อไปนี้   

  1) ศิลปะอมิเพรสชันนิสม์ 

  2) ศิลปะนีโออมิเพรสชันนิสม์ 

  3) ศิลปะโพสอมิเพรสชันนิสม์ 

 5.1.3 ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยการวิเคราะห์เน้ือหาในแต่ละหัวข้อมา

ก าหนดเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือก าหนดเป็นพฤติกรรมการตอบสนองของผู้เรียน

หลังจากที่ได้ เรียนจากบทเรียนมาแล้วโดยขึ้นอยู่กบัเง่ือนไข (Condition) และเกณฑ์ โดยแบ่งตาม
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การวิเคราะห์เน้ือหาและระดับความยากง่ายทางความรู้ 

 5.1.4 ออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น 

เพ่ือใช้ประกอบกจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 5.1.5 สร้างผังงานด าเนินเร่ือง (Designing Storyboard) เพ่ือก าหนดรูปแบบการ 

เช่ือมโยงเน้ือหาภายในบทเรียน แสดงล าดับความสัมพันธข์องบทเรียน ซ่ึงประกอบด้วยรูปแบบ 

ภาพบรรยาย รวมถึงข้อมูลต่าง ๆ ที่ปรากฏบนจอภาพในแต่ละหน้าบนเวบ็ มีการอธบิายขั้นตอน

และ หลักการเรียนรู้ เพ่ือน าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 

 5.1.6 น าสตอร่ีบอร์ด เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของ

เน้ือหา การใช้ภาษา การใช้ภาพประกอบ การเช่ือมโยงส่วนประกอบอื่น ๆ แล้ว น ามาปรับปรุง

แก้ไข 

 5.1.7 สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ในข้ันน้ีเป็นกระบวนการเปล่ียนผัง  

งานด าเนินเร่ืองให้กลายเป็นบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ประกอบด้วยขั้นตอนดังน้ี  

  1) สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น 

โดยน ารายละเอียดจากผังงานและสตอร่ีบอร์ดที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขมาสร้างบทเรียน ด้วย

โปรแกรม Moodle, Macromedia Dreamweaver CS5 และ Photoshop CS5 

  2) น าบทเรียนที่สร้างเสรจ็แล้วให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ และน า

ข้อเสนอแนะแก้ไขปรับปรุง 

 5.1.8 น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น ที่ผ่าน

การแก้ไขปรับปรุงจากอาจารย์ที่ปรึกษาน าเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ทา่นประเมิน โดยใช้แบบประเมิน

คุณภาพที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยประเมินในด้านต่าง ๆ ได้แก่ 1) ด้านส่วนน า เน้ือหาและการด าเนิน

เร่ือง 2) ด้านภาพประกอบเน้ือหาบทเรียน 3) ด้านการออกแบบจอภาพและรูปแบบของบทเรียน

ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 4) ด้านการจัดการบทเรียน 5) ด้านการจัดการระบบ  

6) ด้านการจัดกจิกรรมการจัดการความรู้เพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น 

  5.1.9 หลังจากปรับปรุงแก้ไขตาม น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น ไปใช้ในการทดลองหาประสทิธภิาพตามล าดับขั้นตอน ดังน้ี 

   1) การทดลองคร้ังที่ 1 ทดลองใช้แบบหน่ึงต่อหน่ึง เป็นการทดลองใช้

บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการ

ความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน โดยนักศึกษาช้ันปีที่ 2 แผนกวิชาศิลปศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ ซ่ึงผู้วิจัยได้น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น 

โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ไปใช้กบักลุ่มตัวอย่างที่ไม่เคย

ได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นจ านวน 3 คน 

โดยผู้วิจัยใช้แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักศึกษาเกี่ยวกบัคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงแก้ไขให้ดีย่ิงขึ้น 
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   2) การทดลองคร้ังที่ 2 ทดลองใช้แบบกลุ่มเลก็ เป็นการทดลองใช้บทเรียน

ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยได้น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ไปใช้กบักลุ่ม

ตัวอย่างที่ไม่เคยได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้นจ านวน 5 คน เพ่ือทดสอบหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์80/80 

   3) การทดลองคร้ังที่ 3 ทดลองใช้แบบภาคสนาม เป็นการทดลองใช้บทเรียน

ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยได้น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ไปใช้กบักลุ่ม

ตัวอย่างที่ไม่เคยได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้นจ านวน 7 คน เพ่ือทดสอบหาประสทิธภิาพตามเกณฑ ์80/80 

  5.1.10 ตรวจสอบความเรียบร้อยของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ก่อน

น าไปใช้ในการทดลองจริง กับกลุ่มทดลองจ านวน 33 คน 

 

 5.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์นต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่

ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรมการจดัการความรูใ้นกระบวนการเรียนการสอน ส าหรบัผูท้รงคุณวุฒิ 

ซ่ึงขั้นตอนในการพัฒนาแบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนน้ัน ผู้วิจัยด าเนินการ ดังน้ี 

 5.2.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกบัการสร้างแบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ 

 5.2.2 ก าหนดวัตถุประสงค์ของแบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ซ่ึง

ครอบคลุมทางด้านเน้ือหาและการออกแบบ โดยผู้วิจัยได้แบ่งประเดน็การประเมินเป็นด้าน ๆ 

ดังน้ี  

  1) ด้านส่วนน า เน้ือหาและการด าเนินเร่ือง   

  2) ด้านภาพประกอบเน้ือหาบทเรียน   

  3) ด้านการออกแบบจอภาพและรูปแบบของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็   

  4) ด้านการจัดการบทเรียน   

  5) ด้านการจัดการระบบ 
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  6) ด้านการจัดกจิกรรมการจัดการความรู้ 

 5.2.3 น าแบบประเมินให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องและครอบคลุม

วัตถุประสงค์ของการประเมินพร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไข 

 5.2.4 น าแบบประเมินที่ได้ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา ให้

ผู้เช่ียวชาญพิจารณาถึงความสอดคล้องของแบบประเมิน โดยจะเลือกประเดน็การประเมินที่มีค่า

ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67 – 1.00 

 5.2.5 น าแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ

จ านวน 3 คน ประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

 5.2.6 วิเคราะห์ความคิดเหน็ของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ โดยใช้มาตรประมาณค่า (Rating Scale) โดยก าหนดค่าระดับความเหมาะสมแต่ละ

ระดับคะแนนและความหมายดังน้ี (ชิดชนก เชิงเชาว์, 2550)  

 

 ระดับ 5 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากที่สดุ 

 ระดับ 4 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก 

 ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 

 ระดับ 2 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อย 

 ระดับ 1 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สดุ 

 

 เกณฑก์ารประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ก าหนดค่าของ

คะแนนเฉล่ียออกเป็น 5 ระดับดังน้ี 

 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง 4.51 – 5.00 คือ มีความเหมาะสมมากที่สดุ 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง 3.51 – 4.50 คือ มีความเหมาะสมมาก 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง 2.51 – 3.50 คือ มีความเหมาะสมปานกลาง 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.51 – 2.50 คือ มีความเหมาะสมน้อย 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00 – 1.50 คือ มีความเหมาะสมน้อยที่สดุ 

 

 5.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนเกีย่วกบับทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอรเ์นต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรมการจดัการความรูใ้นกระบวนการ

เรียนการสอน เป็นแบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียนเกี่ยวกบัคุณภาพของบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ โดยผู้วิจัยน าข้อคิดเหน็และข้อเสนอแนะที่ได้จากการสอบถามผู้เรียนในการ

ทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึงและแบบกลุ่มเลก็ ไปปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้สอดคล้องกบัความต้องการ

ของผู้เรียนมากที่สดุ ซ่ึงมีข้ันตอนในการด าเนินการ ดังน้ี 
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  5.3.1 ศึกษาเอกสารในการเขียนแบบสอบถาม 

  5.3.2 เขียนข้อค าถามเพ่ือสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียน ซ่ึงเป็นแบบสอบถาม

ปลายเปิดและปลายปิด โดยแบบสอบถามปลายปิดผู้วิจัยได้เลือกใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า 

(Rating Scale) โดยก าหนดค่าระดับความเหมาะสมแต่ละระดับคะแนน มีความหมายดังน้ี 

 

 ระดับ 5 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากที่สดุ 

 ระดับ 4 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก 

 ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 

 ระดับ 2 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อย 

 ระดับ 1 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สดุ 

 

 โดยเกณฑ์ยอมรับความคิดเหน็ของผู้เรียนจะพิจารณาจากค่าเฉล่ียของข้อ

ค าถามแต่ละข้อแล้วน ามาเปรียบเทยีบกบัเกณฑใ์นการแปลความหมายค่าเฉล่ีย ข้อใดมีค่าเฉล่ียใน

ระดับ “เหมาะสมมาก” ถึง “เหมาะสมมากที่สดุ” จึงจะถือว่านักศึกษาเหน็ด้วยในข้อค าถามน้ันๆ 

ซ่ึงผู้วิจัยได้ก าหนดค่าเฉล่ียออกเป็น 5 ระดับ ดังน้ี (ชิดชนก เชิงเชาว์, 2550) 

 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง 4.51 – 5.00 คือ มีความเหมาะสมมากที่สดุ 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง 3.51 – 4.50 คือ มีความเหมาะสมมาก 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง 2.51 – 3.50 คือ มีความเหมาะสมปานกลาง 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.51 – 2.50 คือ มีความเหมาะสมน้อย 

    ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00 – 1.50 คือ มีความเหมาะสมน้อยที่สดุ 

 

  5.3.3 ให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ทา่น ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม

และวัตถุประสงค์ของการประเมิน รวมถึงความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ตลอดจนลักษณะการตอบ

กบัข้อความที่สร้างข้ึนว่ามีความสอดคล้องกนัหรือไม่เพียงใด โดยจะเลือกประเดน็การประเมินที่มี

ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 

  5.3.4 น าข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความคิดเหน็

ของผู้เรียนเกี่ยวกบัคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น 

โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือใช้ไปใช้จริงในการทดลองแบบ

หน่ึงต่อหน่ึงและการทดลองแบบกลุ่มเลก็ 
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 5.4 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ผูวิ้จยัไดด้ าเนนิการดงันี้  

 5.4.1 ศึกษาเน้ือหาเกี่ยวกบัประวัติศาสตร์ศิลปะในยุคสมัยใหม่ตอนต้น 

 5.4.2 สร้างตารางวิเคราะห์เน้ือหา เพ่ือให้เหน็ความสัมพันธร์ะหว่างเน้ือหาและ

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือเตรียมที่จะน าไปสร้างเป็นแบบทดสอบ 

 5.4.3 ศึกษาเอกสารการออกข้อสอบแบบเลือกตอบ เพ่ือความถูกต้องในการออกข้อสอบ 

 5.4.4 สร้างแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก โดยให้ครอบคลุมเน้ือหาและ

สอดคล้องกบัวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม จากน้ันให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ทา่น พิจารณาความ

สอดคล้องของข้อค าถามกบัวัตถุประสงค์ โดยให้คะแนนแต่ละข้อ ดังน้ี (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2550) 

    

 + 1 เมื่อแน่ใจว่า ข้อค าถามน้ันมีความสอดคล้องกบัวัตถุประสงค์  

      0 เมื่อไม่แน่ใจว่า ข้อค าถามน้ันมีความสอดคล้องกบัวัตถุประสงค์ 

    -1 เมื่อแน่ใจว่า ข้อค าถามน้ันไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 

  5.4.5 น าผลการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง

ระหว่างข้อสอบกบัวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

  5.4.6 คัดเลือกแบบทดสอบที่ผู้เช่ียวชาญได้พิจารณาแล้ว โดยข้อค าถามที่จะน าไปใช้

ต้องมีค่าดัชนีความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาและความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัวัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรมอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 

  5.4.7 น าแบบทดสอบที่ผ่านการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบั

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมจากผู้เช่ียวชาญ ไปทดสอบกบันักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาค่า

ความยาก ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความเช่ือม่ัน โดยจะคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากระหว่าง  

0.20 – 0.80 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.20 – 1.00 และค่าความเช่ือมั่นของข้อสอบทั้งฉบับอยู่

ที่ 0.80 จากน้ันจึงน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 

 

 5.5 แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์นต็ 

หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรมการจัดการความรูใ้นกระบวนการเรียนการสอน 

โดยขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนา ดังน้ี 

  5.5.1 ศึกษาหลักการและวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 

  5.5.2 ก าหนดกรอบเน้ือหา แนวคิดและขอบข่ายโครงสร้างของค าถาม โดยได้แบ่ง

ขอบข่ายของค าถามออกเป็นด้านๆ ดังน้ี 

   1) ด้านการใช้งานบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

   2) ด้านเน้ือหาบทเรียน 

   3) ด้านภาพประกอบบทเรียน 
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   4) ด้านการออกแบบจอภาพ 

   5) ด้านการจัดการบทเรียน 

   6) ด้านการจัดการเรียนการสอนและกจิกรรมการจัดการความรู้ 

  5.5.3 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจให้ครอบคลุมขอบข่ายที่ก  าหนดโดยใช้แบบ

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับของลิเคิร์ท (อ้างถึงในพวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543) โดยก าหนด

เกณฑก์ารให้ค่าน า้หนักคะแนน ดังน้ี 

 

   พึงพอใจมากที่สดุ  เทา่กบั 5 คะแนน 

   พึงพอใจมาก   เทา่กบั 4 คะแนน 

   พึงพอใจปานกลาง  เทา่กบั 3 คะแนน 

   พึงพอใจน้อย   เทา่กบั 2 คะแนน 

   พึงพอใจน้อยที่สุด  เทา่กบั 1 คะแนน 

 

   เกณฑย์อมรับความพึงพอใจของผู้เรียนจะพิจารณาจากค่าเฉล่ียค าถามแต่ละ

ข้อ หากข้อใดมีค่าเฉล่ีย “พึงพอใจมาก” ถึง “พึงพอใจมากที่สดุ” จึงจะถือว่าผู้เรียนมีความพึง

พอใจด้วยในค าถามน้ันๆ ซ่ึงก าหนดค่าเฉล่ียดังน้ี (ชิดชนก เชิงเชาว์, 2550) 

 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง 4.51 – 5.00 แปลความว่า  ความรู้สกึพึงพอใจมากที่สดุ 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง 3.51 – 4.50 แปลความว่า  ความรู้สกึพึงพอใจมาก 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง 2.51 – 3.50 แปลความว่า  ความรู้สกึพึงพอใจปานกลาง 

  ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.51 – 2.50 แปลความว่า  ความรู้สกึพึงพอใจน้อย 

   ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00 – 1.50 แปลความว่า  ความรู้สกึพึงพอใจน้อยที่สุด 

 

  5.5.4 น าแบบประเมินความพึงพอใจให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง

และครอบคลุมวัตถุประสงค์ของการประเมินพร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไข 

  5.5.5 น าแบบประเมินความพึงพอใจให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ทา่น ประเมินความ

สอดคล้องเชิงเน้ือหา 

  5.5.6 น าผลการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญมาค านวณค่าดัชนีความสอดคล้องเชิง

เน้ือหา โดยคัดเลือกประเดน็การประเมินที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องเชิงเน้ือหาอยู่ระหว่าง  

0.67 – 1.00 เพ่ือน าไปใช้จริง 
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6. วิธีด าเนนิการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 

 ในการทดลองคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้  

 6.1 ขั้นเตรียม  

 6.1.1 วางแผนการปฏบัิติการ (Plan) 

 6.1.2 ท าหนังสอืขออนุญาตในการใช้ห้องปฏบัิติการคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่างๆ 

ที่ใช้ในการทดลอง 

 6.1.3 เตรียมกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการทดลอง โดยท าการนัดแนะวัน เวลา สถานที่ 

  6.1.4 ก าหนดระยะเวลาในการทดลอง 

 6.1.5 เตรียมห้องทดลองและเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยให้ผู้เรียน 1 คนต่อเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง โดยท าการทดลอง ณ ห้องสารสนเทศ ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี  

 6.2 ขั้นทดลอง ผู้วิจัยด าเนินการทดลองในขั้นการทดลอง ดังน้ี  

  6.2.1 ช้ีแจงให้ผู้เรียนทราบถึงวัตถุประสงค์ของการทดลอง และแนะน าวิธกีารใช้งาน

บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ รวมถึงข้อตกลงต่าง ๆ  

  6.2.2 ท าการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น ที่ผ่านการวิเคราะห์หาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ความยากง่าย อ านาจจ าแนก 

  6.2.3 ให้ผู้เรียนท าการศึกษาเน้ือหาในหน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้นด้วยบทเรียน

ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ โดยใช้กระบวนการจัดการความรู้ตามรูปแบบ SECI Model  

 6.2.4 ท าการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์หลังเรียนตามระยะเวลาที่ก  าหนด 

 6.2.5 วัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 6.2.6 ท าการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ของผู้เรียนอกีคร้ังหลังเสรจ็สิ้นการวัดผลการ

เรียนในข้อ 6.2.4 ไปแล้ว 2 สปัดาห์ เพ่ือหาความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 6.2.7 น าผลที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อน

เรียนและหลังเรียนไปวิเคราะห์ข้อมูลและหาประสทิธภิาพตามเกณฑม์าตรฐาน ซ่ึงก าหนดไว้ไม่

น้อยกว่า 80/80 พร้อมทั้งวิเคราะห์หาความคงทนของผู้เรียนโดยใช้การทดสอบค่าท ี(t – test) 
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7. การวิเคราะหข์อ้มูล 

 

 7.1 การวิเคราะหเ์พือ่หาคุณภาพของเครือ่งมือ 

  7.1.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ส าหรับ

ผู้ทรงคุณวุฒิ เป็นแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ จะประเมินใน  

6 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านส่วนน า เน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 2) ด้านภาพประกอบเน้ือหาบทเรียน  

3) ด้านการออกแบบจอภาพและรูปแบบของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็  

4) ด้านการจัดการบทเรียน 5) ด้านการจัดการระบบ และ 6) ด้านการจัดกจิกรรมการจัดการ

ความรู้ โดยแบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็โดยผู้ทรงคุณวุฒิจะใช้การหาคุณภาพ

เคร่ืองมือโดยใช้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา 

  7.1.2 แบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียนเกี่ยวกบับทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน ใช้การหาคุณภาพของเคร่ืองมือโดยใช้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา 

  7.1.3 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด 4 

ตัวเลือก หาคุณภาพของเคร่ืองมือโดยใช้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจ

จ าแนกและค่าความเช่ือมั่น 

  7.1.4 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน หาคุณภาพของเคร่ืองมือโดยใช้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา 

 7.2 การวิเคราะหข์อ้มูล 

  7.2.1 หาประสทิธภิาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน วิเคราะห์โดยใช้

เกณฑ ์80/80 โดย 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียที่วัดได้จากการท าแบบทดสอบระหว่าง

เรียนของผู้เรียนทั้งหมด เมื่อคิดเป็นร้อยละแล้วได้ไม่ต ่ากว่าร้อยละ 80 และ 80 ตัวที่สอง 

หมายถึง คะแนนเฉล่ียที่วัดได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด เม่ือคิดเป็น

ร้อยละแล้วได้ไม่ต ่ากว่าร้อยละ 80 

  7.2.2 หาความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียน โดยเปรียบเทยีบคะแนนที่ได้

จากการทดสอบก่อนเรียนกบัคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียน ด้วยวิธกีารทดสอบค่าท ี(t-test) 

  7.2.3 หาความคงทนในการเรียนรู้ โดยเปรียบเทยีบคะแนนที่ได้จากการทดสอบ  

หลังเรียนกบัคะแนนที่ได้จากการทดสอบคร้ังหลังสดุซ่ึงห่างจากการทดสอบหลังเรียน 2 สปัดาห์ 

ด้วยวิธกีารทดสอบค่าท ี(t-test)  
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  7.2.4 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน วิเคราะห์โดยใช้ค่าเฉล่ีย )(x และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากการท าแบบวัด

ความพึงพอใจ 

 

 7.3 สถติิทีใ่ชใ้นการวิจยั 

  7.3.1 ความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  

   
N

R
IOC


  

  เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม 

   ∑R แทน ผลรวมของความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญแต่ละข้อ 

   N แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

 

  7.3.2 การหาค่าความยาก (Difficulty) 

 
N

R
P   

 เมื่อ P แทน ค่าความยากของค าถามแต่ละข้อ 

  R แทน จ านวนคนที่ตอบถูกข้อน้ี 

  N แทน จ านวนผู้เข้าสอบทั้งหมด 

 

 7.3.3 การหาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) 

  

2

LU

LU

NN

RR
D




  

 เมื่อ D แทน ค่าอ านาจจ าแนก 

  RU แทน จ านวนผู้ตอบถูกกลุ่มบน (เก่ง) 

  RL แทน จ านวนผู้ตอบถูกกลุ่มล่าง (อ่อน) 

  NU  NL แทน จ านวนคนในกลุ่มบนและล่างตามล าดับ 
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 7.3.4 การหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability)  

 

















2

1
1 t

tt
s

pq

n

n
r  

เมื่อ  ttr  แทน ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ  

  n แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบ  

  p  แทน สดัส่วนของผู้ท าถูกในแต่ละข้อ 

 (จ านวนคนที่ท  าถูก / จ านวนคนทั้งหมด) 

  q  แทน สดัส่วนของผู้ท าผิดในแต่ละข้อ 

                               (จ านวนคนที่ท  าผิด / จ านวนคนทั้งหมด)  

  2

ts  แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบ 

 

 7.3.5 การหาค่าเฉล่ีย 

  
N

X
X


   

 เมื่อ   X  แทน คะแนนเฉล่ีย 

    X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

  N  แทน จ านวนคะแนนทั้งหมด 

 

 7.3.6 การหาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  
 1

)(
..

2







NN

XX
DS  

 เมื่อ ..DS  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  X  แทน ข้อมูลหรือคะแนนแต่ละตัว 

  X  แทน คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 

  N  แทน จ านวนข้อมูลหรือคะแนนทั้งหมด 

 

 7.4 การหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต หน่วยศิลปะ

สมยัใหม่ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรมการจัดการความรูใ้นกระบวนการเรียนการสอน ให้มี

ประสทิธภิาพตามเกณฑ์ที่ก  าหนดไว้ คือ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 

และคณะ, 2531) 
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  80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการท าแบบทดสอบ 

ระหว่างเรียน เมื่อคิดเป็นร้อยละแล้วได้ 80 หรือสงูกว่า  

  

A

N

X
E


1  

 เมื่อ E1 แทน คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

  X  แทน คะแนนรวมของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบ 

                   ระหว่างเรียน 

  A แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหว่างเรียน 

  N แทน ขนาดกลุ่มตัวอย่าง 

 

  80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการท าแบบทดสอบ 

หลังเรียน เมื่อคิดเป็นร้อยละแล้วได้ 80 หรือสงูกว่า 

  

B

N

F
E


2  

  เมื่อ E2 แทน คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

   X  แทน คะแนนรวมของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

   B แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลังเรียน 

   N แทน ขนาดกลุ่มตัวอย่าง 

 

 7.5 แบบวดัความพึงพอใจของผูเ้รียนที่ผ่านการเรียนดว้ยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอรเ์นต็ หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรมการจดัการความรูใ้นกระบวนการ

เรียนการสอน มีวิธกีารด าเนินการดังต่อไปนี้  

  7.5.1 สถติิทีใ่ชห้าค่าเฉลีย่ โดยใช้สตูร (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 

2538) 

  
N

X
X


  

  เมื่อ  X  แทน คะแนนเฉล่ีย 

   X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N แทน จ านวนข้อมูล 

 

 

x 100 

x 100 
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  7.5.2 สถติิทีใ่ชใ้นการหาค่าความเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

โดยใช้สตูร (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 

  
 

 1

22






 
NN

XXN
S  

  เมื่อ S  แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

    2X  แทน ผลรวมก าลังสองของคะแนนทุกจ านวนในกลุ่ม 

    2X แทน ผลรวมของจ านวนทุกจ านวนยกก าลังสอง 

  N  แทนจ านวนตัวอย่าง 

 

  7.4.3 สถติิทีใ่ชเ้ปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลงั

การเรียนและใชว้ดัความคงทนในการเรียนรู ้โดยใช้สตูร t-Dependent (ล้วน สายยศ และ

องัคณา สายยศ, 2538) 
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  เมื่อ D แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

   N แทน จ านวนคู่ 


