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บทที ่1 

บทน ำ 

 

ปัญหำและควำมเป็นมำของปัญหำ 

  

ในปัจจุบันกระแสการเปล่ียนแปลงด้านต่าง ๆ เกดิขึ้นอย่างรวดเรว็ ไม่ว่าจะเป็นความ 

ก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ที่ได้เข้ามามีอทิธพิลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์เรา

อย่างมากและจะทวีความส าคัญยิ่งขึ้น  การศึกษาจึงต้องเป็นพลวัตร น่ันคือ ต้องปรับเปล่ียนให้ทนั

และสอดคล้องกบักระแสการเปล่ียนแปลงของชาติและสงัคมโลกอยู่ตลอดเวลา (สมุาลี ชัยเจริญ, 

2551)  โดยระบบการเรียนการสอนในปัจจุบันแตกต่างจากในอดีตเป็นอย่างมากทั้งด้านระบบ 

การเรียนซ่ึงพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ได้มุ่งเน้นการจัดเตรียมการสอนที่เน้น

ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ซ่ึงคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติใช้ค าว่า  “ผู้เรียนส าคัญที่สุด”  แทน

ระบบเก่าซ่ึงเน้นครูเป็นศูนยก์ลาง การเรียนรู้ที่ไม่จ ากดัเฉพาะในห้องเรียนซ่ึงเป็นการพลิกโฉมหน้า

ของระบบการเรียนการสอน ครูในยุคปัจจุบันจึงไม่ใช่ครูที่สอนหนังสอืแต่เป็นครูที่สอนมนุษย์ เพ่ือ 

ให้เป็นคนเก่ง คนดีและมีความสขุ ครูจึงต้องปรับเปล่ียนวิธกีารสอนจากตัวครูเพียงผู้เดียว มาเป็น

การจัดสภาพการณ์ให้ผู้เรียนได้น าศักยภาพของตนเองออกมาใช้อย่างเตม็ที่ ซ่ึงการจัดสภาพการณ์

ให้แก่ผู้เรียนต้องอาศัยเคร่ืองช่วย อนัได้แก่ สื่อการสอนที่เป็นเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ถ้า

ปราศจากเคร่ืองช่วยเหล่านี้ ผู้เรียนกจ็ะไม่สามารถเรียนรู้ ด้วยตนเองได้ ดังน้ันเทคโนโลยีจึงเป็นมิติ

หน่ึงที่มีความส าคัญต่อการศึกษาและส าคัญย่ิงในยุคปฏรูิปการเรียนรู้ (วนิดา จึงประสทิธิ์, 2542) 

การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ (Web-Based Instruction : WBI) เป็น

เคร่ืองมือหน่ึงในการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบัน เน่ืองจากเป็นการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในระบบ

อนิเทอร์เนต็ มาออกแบบและจัดระบบเพ่ือการเรียนการสอนโดยสนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการ

เรียนรู้อย่างมีความหมาย เช่ือมโยงกนัเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา ผู้เรียน

สามารถติดต่อสื่อสารกบัผู้เรียนด้วยกนัและกบัผู้สอนและผู้เช่ียวชาญกบัฐานข้อมูลความรู้  

(ปรัชญนันท ์นิลสขุ, 2543) อกีทั้งผู้ใช้สามารถโต้ตอบมีปฏสิัมพันธไ์ด้หลากหลายรูปแบบและ

สามารถใช้ในการเสริมการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติได้ หรืออาจจะใช้เป็นรูปแบบหน่ึงของ

การเรียนการสอนในหลักสตูร (น า้มนต์ เรืองฤทธิ์, 2543) การเรียนการสอนบนเวบ็ ผู้เรียน

สามารถเรียนที่ใด เมื่อใดหรือเรียนกบัใครกไ็ด้ การเรียนการสอนบนเวบ็เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้

เรียนรู้สรรพศาสตร์ที่รวบรวมและเช่ือมโยงไว้ในอนิเทอร์เนต็โดยไม่มีอุปสรรคทางด้านเวลาและ

ระยะทาง ท าให้การศึกษาเปิดกว้างและกระจายออกไปอย่างกว้างขวาง ท าให้สังคมเปล่ียนไปเป็น

สงัคมแห่งการเรียนรู้  ส่งเสริมการเรียนรู้ที่มีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การเรียนรู้แบบร่วมมือ มีการ

เสริมแรงในการเรียนรู้  เข้าถึงข้อมูลได้ทั่วโลก ข้อมูลเป็นปัจจุบันมีการเรียนรู้อย่างมีปฏสิัมพันธ์ 

การเรียนรู้ เป็นไปตามความสามารถของตนเอง (ยืน ภู่วรวรรณ, 2542) 
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มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี เป็นสถาบันอุดมศึกษาช้ันน า มุ่งผลิต

บัณฑติที่มีคุณภาพ และสร้างองค์ความรู้ เพ่ือเป็นที่พ่ึงของท้องถิ่นในสังคมพหุวัฒนธรรม โดยใช้

การวิจัยและเทคโนโลยีที่เหมาะสมเป็นฐาน ซ่ึงมีพันธกจิที่จะท าให้มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

วิทยาเขตปัตตานี เข้าสู่การเป็นสถาบันอุดมศึกษาช้ันน า ดังน้ี  1) บูรณาการองค์ความรู้ประยุกต์สู่

การสอนเพ่ือผลิตบัณฑติที่มีคุณภาพ  2) สร้างองค์ความรู้โดยการวิจัยเพ่ือการพัฒนาและ

แก้ปัญหาสงัคม  3) พัฒนาและถ่ายทอดการใช้เทคโนโลยี ที่เหมาะกบัวิถีชีวิตชุมชน  4) ส่งเสริม 

อนุรักษ์ และฟ้ืนฟูวัฒนธรรมท้องถิ่น  5) สร้างความร่วมมือด้านการผลิตบัณฑติและวิจัยกบั

นานาชาติ เพ่ือเป็นมหาวิทยาลัยช้ันน าในภมูิภาค  6) เป็นองค์กรบริหาร โดยใช้หลักธรรมาภิบาล

และเทคโนโลยีสารสนเทศ จากพันธกจิในข้อที่ 4 ที่เน้นการส่งเสริม อนุรักษ์ และฟ้ืนฟู

ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นนั้น มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี ได้จัดตั้งสถาบัน

วัฒนธรรมศึกษากลัยาณิวัฒนาอนัเป็นหน่วยงานที่มีหน้าที่รวบรวมข้อมูล ศึกษาวิจัย พัฒนาและ

ถ่ายทอดศิลปวัฒนธรรมตามภารกจิหลักของมหาวิทยาลัย นอกจากน้ียังมีหน่วยจัดการเรียนการ

สอนด้านศิลปศาสตร์ คือ คณะศิลปกรรมศาสตร์ และแผนกวิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

เป็นอกีตัวขับเคล่ือนหน่ึงที่ช่วยสนับสนุนพันธกจิในด้านน้ี ซ่ึงทั้งคณะศิลปกรรมศาสตร์และแผนก

วิชาศิลปศึกษา มุ่งเน้นผลิตบัณฑติที่สามารถสร้างสรรค์งานด้านศิลปกรรมที่มีเอกลักษณ์ของ

ท้องถิ่นและของชาติตลอดจนส่งเสริมการวิจัยเพ่ือค้นคว้าองค์ความรู้ใหม่และให้บริการวิชาการแก่

ชุมชนในภาคใต้ รวมถึงการสบืสานวัฒนธรรมของท้องถิ่นและของชาติ โดยหลักสตูรศึกษาศาสตร

บัณฑติ สาขาวิชาศิลปศึกษา (หลักสตูร 5 ปี) ได้ก าหนดรายวิชา 277 - 201 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 

(History of Art) เป็นรายวิชาพ้ืนฐานวิชาเอกที่นักศึกษาหลักสตูร 5 ปีของแผนกวิชาศิลปศึกษา 

ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ทุกคนต้องเรียนรู้  โดยลักษณะของรายวิชาเป็นเน้ือหาที่

ครอบคลุมประวัติศาสตร์และรูปแบบของงานศิลปะไทยและต่างชาติตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ 

จนถึงปัจจุบัน การเรียนการสอนในรายวิชานี้ ผู้สอนจะเป็นผู้ถ่ายทอดเน้ือหาแก่ผู้เรียนเป็นส่วน

ใหญ่เน่ืองจากเป็นรายวิชาที่เน้นทางด้านประวัติความเป็นมาและทฤษฎีต่าง ๆ ของศิลปะ การ

จัดการเรียนการสอนจึงยังเน้นผู้สอนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีบทบาทแค่รับเน้ือหาความรู้จากผู้สอนที่

ถ่ายทอดให้เทา่น้ัน ส่งผลให้ผู้เรียนไม่สามารถคิดวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกบัประวัติศาสตร์ศิลปะได้

เทา่ที่ควร ซ่ึงไม่ตอบสนองต่อเจตนารมณ์ของการจัดการศึกษาในปัจจุบันที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ

และมีความเช่ือว่าผู้เรียนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ตามศักยภาพ 

ด้วยเหตุน้ีการน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการ

สอนจึงช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ เน่ืองจากการจัดการเรียนการสอนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็น้ันได้ต้ังอยู่บนแนวคิดที่ว่าผู้เรียนมีความส าคัญ และนอกจากจุดเด่นของ

การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ซ่ึงผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาแล้ว 

บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ยังมีเน้ือหา ภาพประกอบ กิจกรรม การทดสอบซ่ึงผู้เรียน

สามารถเลือกเรียนและทบทวนได้ตามความต้องการ  แต่การจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียน
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ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็เพียงอย่างเดียวยังไม่สามารถตอบสนองต่อลักษณะธรรมชาติของการ

จัดการเรียนการสอนในรายวิชานี้ ได้ทั้งหมด เน่ืองจากวัตถุประสงค์หลักของรายวิชานี้  นอกจาก

ผู้เรียนจะต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัประวัติศาสตร์และลักษณะของศิลปะในสมัยต่าง ๆ 

แล้ว ผู้เรียนยังต้องสามารถวิเคราะห์และอธบิายถึงลักษณะส าคัญ จุดเด่นและรายละเอียดอื่น ๆ 

ของงานศิลปะในยุคสมัยต่าง ๆ ได้ โดยการที่จะให้ได้มาซ่ึงความรู้ความสามารถน้ี ต้องอาศัย

กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนกบัผู้เรียนในลักษณะเผชิญหน้า ซ่ึงการจัดการเรียน

การสอนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ไม่สามารถตอบสนองรูปแบบกจิกรรมดังกล่าวได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ เน่ืองจากการวิเคราะห์ผลงานในยุคสมัยต่างๆ น้ัน จะต้องใช้ทกัษะการน าเสนอ

แนวคิด จุดเด่น ลักษณะของผลงานตลอดจนรายละเอียดต่าง ๆ ด้วยการสื่อสารแบบสองทาง น่ัน

คือการโต้ตอบกนัในทนัท ีซ่ึงลักษณะการสื่อสารแบบสองทางน้ีท าให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถ

แลกเปล่ียนความรู้โดยการแสดงความคิดเหน็ การวิพากษ์ วิจารณ์ จนเกดิเป็นองค์ความรู้ใหม่ ซ่ึง

กจิกรรมที่สามารถช่วยในการแสดงความคิดเหน็ การวิเคราะห์ สงัเคราะห์และแลกเปล่ียนเรียนรู้

ในกระบวนการเรียนการสอนดังกล่าวน่ันคือกจิกรรมการจัดการความรู้ 

การจัดการความรู้ หมายถึง การจัดการความรู้ หมายถึง การใช้เทคนิคและเคร่ืองมือ

ต่างๆ เพ่ือการรวบรวมความรู้ที่กระจัดกระจายอยู่ที่ต่าง ๆ มารวมไว้อย่างเป็นระบบในที่เดียวกนั 

การสร้างบรรยากาศให้คนคิดค้นเรียนรู้  สร้างความรู้ใหม่ๆ ขึ้น การจัดระเบียบความรู้แล้วท าการ

จัดเกบ็และสามารถค้นคืน เพ่ือให้สามารถน ามาใช้ได้อย่างสะดวก และที่ส าคัญที่สดุ คือการสร้าง

ช่องทาง และเงื่อนไขให้คนเกดิการแลกเปล่ียนความรู้ระหว่างกนั เพ่ือน าไปใช้พัฒนางานของตน

ให้สัมฤทธิ์ผล (วิจารณ์ พานิช, 2548) โดยสถาบันอุดมศึกษายุคใหม่ได้ให้ความส าคัญใน
กระบวนการจัดการความรู้ที่นอกจากจะใช้เป็นเคร่ืองมือในการสนับสนุนประเดน็ยุทธศาสตร์ 

ได้แก่ การรวบรวมองค์ความรู้ที่มีอยู่ในองค์กรซ่ึงกระจัดกระจายอยู่ในตัวบุคคลหรือเอกสารมา

พัฒนาให้เป็นระบบ เพ่ือให้ทุกคนสามารถเข้าถึงความรู้และพัฒนาตนเองให้เป็นผู้รู้ รวมทั้ง

ปฏบัิติงานได้อย่างมีประสิทธภิาพอนัจะส่งผลให้สถาบันอุดมศึกษามีความสามารถในเชิงแข่งขัน

สงูสดุแล้ว ยังมีการประยุกต์ใช้กระบวนการจัดการความรู้เพ่ือใช้ในกระบวนการจัดการเรียนการ

สอนด้วย โดยการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาเป็นเคร่ืองมือในการสร้าง จัดเกบ็ และเผยแพร่

ความรู้ โดยมีเป้าหมายที่จะท าให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้ แลกเปล่ียนความรู้ สะสมความรู้ ตลอดจน

สามารถสร้างความรู้ใหม่ หรือนวัตกรรมที่เป็นทรัพย์สนิที่มีค่าย่ิงส าหรับการแข่งขัน และเพ่ือเป็น

การยกระดับความรู้เพ่ือสร้างผลประโยชน์จากต้นทุนทางปัญญา โดยสร้างเป็นกจิกรรมส าหรับการ

น าความรู้จากภายในตัวบุคคลออกมาแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั เป็นการน าความรู้จาก

ภายในออกสู่ภายนอกด้วยกระบวนการจัดการความรู้ จากน้ันจึงอาศัยเคร่ืองมือส าหรับการบันทกึ

และแลกเปล่ียนซ่ึงกนัและกันอย่างไม่มีวันจบสิ้น  การจัดการความรู้จึงไม่สามารถให้นิยามด้วย

ถ้อยค าสั้นๆ ได้ ดังน้ัน  ต้องให้นิยามหลายข้อจึงจะครอบคลุมความหมาย การจัดการความรู้จึง

เป็นการรวบรวม การจัดระบบ การจัดเกบ็ และการเข้าถึงข้อมูลเพ่ือสร้างเป็นความรู้  เทคโนโลยี
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ด้านข้อมูลและคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือช่วยเพ่ิมพลังในการจัดการความรู้  แต่เทคโนโลยีด้าน

ข้อมูลและคอมพิวเตอร์โดยตัวมันเองไม่ใช่การจัดการความรู้  การจัดการความรู้เกี่ยวข้องกบัการ

แลกเปล่ียนความรู้  ถ้าไม่มีการแลกเปล่ียนความรู้แล้ว  ความพยายามในการจัดการความรู้กจ็ะไม่

ประสบผลส าเรจ็ พฤติกรรมภายในห้องเรียนมีผลต่อการแลกเปล่ียนความรู้ โดยเฉพาะอย่างย่ิง

ความรู้จากภายในตัวผู้เรียนแต่ละคนที่มีความแตกต่างกันมีความส าคัญต่อการจัดการความรู้อย่าง

ย่ิง โดยผู้สอนต้องออกแบบกจิกรรมให้ผู้เรียนได้สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ความรู้ต่าง ๆ ได้อย่าง

อสิรเสรี  

  ดังน้ัน จากข้อดีของกจิกรรมการจัดการความรู้ และคุณสมบัติที่หลากหลายของบทเรียน

ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ท าให้ผู้วิจัยได้ท าการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็หน่วย

ศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอนเพ่ือช่วยเพ่ิม

ประสทิธภิาพการเรียนการสอน ลดปัญหาต่างๆ จากการเรียนการสอน ผู้เรียนสามารถศึกษาหา

ความรู้ด้วยตนเอง สามารถน าความรู้ที่มีมาถ่ายทอดและแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผู้เรียนด้วยกนัเอง

และกบัผู้สอนโดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ อกีทั้งผู้เรียนสามารถเข้ามาศึกษารายละเอยีด 

ทบทวนเน้ือหาได้ตลอดเวลา โดยเฉพาะอย่างย่ิงจะช่วยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ได้อกีทาง

หน่ึงนอกเหนือจากห้องเรียน ผู้วิจัยเช่ือว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้นโดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน สามารถช่วยให้

ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาได้อย่างรวดเรว็ ครบถ้วน มีปฏสิมัพันธร์ะหว่างผู้สอนและผู้เรียนจากกจิกรรม

การจัดการความรู้ รวมถึงช่วยแก้ปัญหาในเร่ืองของระยะทาง เวลาเรียน และสถานที่เรียนได้ 

นอกจากน้ียังช่วยปรับเปล่ียนบทบาทของผู้สอนจากการจัดการสอนในรูปแบบเดิมที่เน้นผู้สอนเป็น

ส าคัญมาเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  

 

วตัถุประสงคข์องกำรวิจยั 

 

การวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังน้ี 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้ 

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน ให้มีประสิทธภิาพตามเกณฑ์ 80/80 

 2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนและความคงทนในการเรียนรู้  ด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ใน

กระบวนการเรียนการสอน 

 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียน ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน 

การสอน 
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สมมติฐำน 

 

การวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยมีสมมติฐาน ดังน้ี 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน หลัง

เรียนสงูกว่าก่อนเรียน  

2. ผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้  

 

ควำมส ำคญัและประโยชน ์

  

 ผลของการวิจัยในคร้ังน้ีมีความส าคัญและประโยชน์ ดังน้ี 

 1. ได้บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น  

 2. ได้ทราบถึงแนวทางการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็โดยมีกระบวนการ

จัดการความรู้เป็นเคร่ืองมือ 

 3. เป็นแนวทางในการน าเทคโนโลยีการศึกษาและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการ

พัฒนาและเพ่ิมประสทิธิภาพการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ 

 

ขอบเขตของกำรวิจยั 

 เพ่ือให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ต้ัง ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ ดังน้ี 

ประชำกร 

ประชากรในการวิจัยในคร้ังน้ีเป็นนักศึกษาแผนกวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี ปีการศึกษา 2554 ซ่ึงไม่เคย

ได้รับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้

กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน จ านวน 168 คน  

 

 กลุ่มตวัอย่ำง 

 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นนักศึกษาแผนกวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี โดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง

จากนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 277 - 201 ประวัติศาสตร์ศิลป์ (History of Art) ใน

ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 48 คน  
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ตวัแปรทีศึ่กษำ 

 ตวัแปรอิสระได้แก่ การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

ตวัแปรตำม คือ  

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 2. ความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียนซ่ึงได้หลังจากผ่านการเรียนด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการ

เรียนการสอน 

  3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน 

 

 เนื้ อหำในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นเนื้อหาในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ หน่วยศิลปะสมัยใหม่

ตอนต้น ซ่ึงเป็นเน้ือหาที่ครอบคลุมประวัติศาสตร์และรูปแบบของงานศิลปะไทยและต่างชาติ

ตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ จนถึงปัจจุบัน 

 

นยิำมศพัทเ์ฉพำะ 

 

 ผู้วิจัยได้ให้ค าจ ากดัความนิยามศัพทเ์ฉพาะ ดังต่อไปนี้  

  กำรจดักำรควำมรู ้หมำยถึง กระบวนการอย่างเป็นระบบเกี่ยวกบัการประมวลข้อมูล 

สารสนเทศ ความคิด การกระท า ตลอดจนประสบการณ์ของบุคคลเพ่ือสร้างเป็นความรู้หรือ

นวัตกรรม และจัดเกบ็ในลักษณะของแหล่งข้อมูลที่บุคคลสามารถเข้าถึงได้โดยอาศัยช่องทางต่างๆ 

เพ่ือน าความรู้ที่มีอยู่ไปประยุกต์ใช้ในการปฏบัิติงาน ซ่ึงก่อให้เกดิการแบ่งปันและถ่ายโอนความรู้ 

โดยหลักส าคัญ คือ การสงัเคราะห์หรือหลอมรวมความรู้ที่ชัดแจ้งกบัความรู้ฝังลึก เพ่ือยกระดับ

ความรู้ไปเป็นความรู้ที่สงูข้ึน ลึกซ้ึงข้ึน ผ่านกระบวนการ 4 ส่วนที่เรียกว่า SECI Model คือ 

1. การแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างกนั (Socialization) เป็นการแลกเปล่ียนความรู้ 

ประสบการณ์ระหว่างคนหน่ึงไปยังอกีคนหน่ึง 

  2. การสกดัความรู้ออกจากตัวคน (Externalization) เป็นการแสดงความรู้จากภายในตัว

คนออกมาภายนอก แล้วท าให้ผู้อื่นมีส่วนร่วมด้วยกจิกรรมต่างๆ 

3. การรวมความรู้ (Combination) เป็นการน าเอาความรู้ที่ถูกแสดงออกจากตัวคนแล้วมา

ผ่านสื่อหรือเคร่ืองมือน าเสนอในรูปแบบต่างๆ   

  4. การฝังหรือผนึกความรู้ (Internalization) ความรู้ซ่ึงถูกบันทกึในสื่อหรือระบบต่างๆ 

ถูกรับเรียนรู้ เข้าไปสู่ตัวคน และอยู่ในตัวคนเป็น Tacit Knowledge อกีคร้ังหน่ึง 
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 กำรเรียนดว้ยบทเรียนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอรเ์นต็ โดยใชก้ิจกรรมกำรจดักำรควำมรู ้

หมำยถึง กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ผู้เรียนเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

และมีการประยุกต์ใช้กจิกรรมการจัดการความรู้เป็นเคร่ืองมือในการเพ่ิมผลสมัฤทธิ์และความ

คงทนในการเรียนรู้  

 ควำมคงทนในกำรเรียนรู ้หมายถึง คุณลักษณะของผู้เรียนในการคงซ่ึงความรู้เดิมไว้

หลังจากสิ้นสดุการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดย

ใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียนการสอน เป็นระยะเวลา 2 สปัดาห์ โดยวัดจาก

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

 ควำมพงึพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อกำรเรียนดว้ยบทเรียนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอรเ์นต็ 

หน่วยศิลปะสมยัใหม่ตอนตน้ โดยใชก้ิจกรรมกำรจัดกำรควำมรูใ้นกระบวนกำรเรียนกำรสอน 

หมำยถึง ความรู้สกึช่ืนชอบส่วนตัวของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น โดยใช้กจิกรรมการจัดการความรู้ในกระบวนการเรียน

การสอน 

 บทเรียนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอรเ์นต็ (Web-based Instruction - WBI) หมำยถึง 

บทเรียนที่ออกแบบโดยอาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอนิเทอร์เนต็และ

เวิลด์ไวด์เวบ็ เพ่ือการเรียนการสอนสนับสนุนและส่งเสริมให้เกดิการเรียนรู้  อย่างมีความหมาย 

เช่ือมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ซ่ึงผู้เรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเองผ่าน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ในเวลาและ สถานที่ใดกไ็ด้ โดยมีเน้ือหาและภาพประกอบ การสร้าง

สถานการณ์จ าลอง แบบฝึกหัด แบบทดสอบ ซ่ึงผู้เรียนสามารถเลือกเรียนและกลับไปทบทวนได้

ตามความต้องการ 

 ประสิทธิภำพของบทเรียน หมายถึง คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ ใน

รายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ หน่วยศิลปะสมัยใหม่ตอนต้น ที่ผ่านการทดสอบหาประสทิธิภาพตาม

เกณฑ ์80/80 โดยมีความหมายดังน้ี 

 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการท าแบบทดสอบระหว่าง

เรียน เมื่อคิดเป็นร้อยละแล้วได้ 80 หรือสูงกว่า 

 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

เมื่อคิดเป็นร้อยละแล้วได้ 80 หรือสูงกว่า 

   ผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอนิเตอร์เนต็ ในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ หน่วยศิลปะ

สมัยใหม่ตอนต้น 
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 ผูเ้รียน หมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรี แผนกวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา  

277 - 201 ประวัติศาสตร์ศิลป์ (History of Art) 

 

 


