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  บทที� 1 

บทนํา 
 

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

 

ปัจจุบนัววิฒันาการทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศเกิดขึ�นในประเทศไทยอยา่ง
ต่อเนื$องและเขา้มามีบทบาทสาํคญัในชีวติทั�งดา้นสังคม เศรษฐกิจ สิ$งแวดลอ้มรวมถึงการศึกษา และ
ยงัช่วยในการพฒันาศกัยภาพของบุคคล ทาํใหห้ลายประเทศตอ้งปรับเปลี$ยนกลยทุธ์ในการพฒันา
ทรัพยากรมนุษยม์ากขึ�น จึงทาํใหอิ้นเทอร์เน็ตเขา้มามีบทบาทสาํคญัเนื$องจากอินเทอร์เน็ตเป็น
เครือขา่ยที$ครอบคลุมเครือขา่ยทั�งหมดทั$วโลกเขา้ไวเ้ป็นเครือข่ายเดียวกนั เพื$อสร้างเป็นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ทั$วโลกสามารถติดต่อกนัไดต้ราบเทา่ที$คอมพิวเตอร์เหล่านั�นยงัเชื$อมต่ออยูบ่น
อินเทอร์เน็ต (กิดานนัท ์มลิทอง, 2548: 241) การใชอิ้นเทอร์เน็ตจะทาํใหว้ถีิชีวติของเราทนัสมยัและ
ทนัต่อเหตุการณ์อยูเ่สมอ เนื$องจากอินเทอร์เน็ตจะมีการเสนอขอ้มูลข่าวสารปัจจุบนัและสิ$งต่างๆที$
เกิดขึ�น ซึ$ งสามารถกระจายไปทั$วโลกไดใ้นเวลาที$รวดเร็วและขอ้มูลเปลี$ยนแปลงอยูต่ลอดเวลา การ
นาํเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการศึกษาจะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่งกวา้งขวางยิ$งขึ�น เรียนได้
เร็วขึ�น ไร้ขีดจาํกดั การเรียนรู้จะเกิดขึ�นไดใ้นทุกเวลา ทุกสถานที$ ผูเ้รียนจะมีอิสระในการเสาะ
แสวงหาความรู้ มีความรับผิดชอบต่อตนเอง  อีกทั�งทาํใหเ้กิดความเสมอภาคทางการศึกษา ช่วยลด
ช่องวา่งทางการศึกษาโดยทุกคนมีโอกาสในการไดรั้บการศึกษามากขึ�น อินเทอร์เน็ตจึงเป็นแหล่ง
สารสนเทศสาํคญัสาํหรับทุกคนที$สามารถคน้หาสิ$งที$ตนสนใจไดใ้นทนัทีไมต่อ้งเสียเวลาเดินทางไป
คน้ควา้ในห้องสมุดหรือแมแ้ต่เหตุการณ์ต่างๆที$เกิดขึ�นทั$วโลกจะสามารถรับรู้ไดท้นัท่วงที สื$อใน
การเผยแพร่ความรู้ใหม่ๆ   จึงจะตอ้งมีคุณสมบติัที$จะรองรับความเปลี$ยนแปลงอยา่งรวดเร็วไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ  เทคโนโลยสีารสนเทศมีความเจริญอยา่งรวดเร็วส่งผลใหว้ทิยาการทางการศึกษา
กา้วหนา้ขึ�นตามลาํดบั รูปแบบการเรียนรู้ของมนุษยจึ์งเปลี$ยนแปลงจากเดิมอยา่งมาก ประกอบกบั
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ (ฉบบัที$ 2) พุทธศกัราช 2545 หมวด 9 เทคโนโลยเีพื$อการศึกษา
ไดก้ล่าวใน มาตรา 64 วา่รัฐตอ้งส่งเสริมและสนบัสนุนให้มีการผลิต และพฒันาแบบเรียน ตาํรา
หนงัสือทางวชิาการ สื$อสิ$งพิมพอื์$น วสัดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยเีพื$อการศึกษาอื$น โดยเร่งรัดพฒันา
ขีดความสามารถในการผลิตจดัใหมี้เงินสนบัสนุนการผลิต และมีการใหแ้รงจูงใจแก่ผูผ้ลิต และ
พฒันาเทคโนโลยเีพื$อการศึกษา ทั�งนี�  โดยเปิดใหมี้การแข่งขนัโดยเสรีอยา่งเป็นธรรม และในมาตรา 
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65 ไดก้ล่าววา่ใหมี้การพฒันาบุคลากรทั�งดา้นผูผ้ลิต และผูใ้ชเ้ทคโนโลยเีพื$อการศึกษา เพื$อใหมี้
ความรู้ ความสามารถ และทกัษะในการผลิต รวมทั�งการใชเ้ทคโนโลยทีี$เหมาะสม มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ ในมาตรา 66 ผูเ้รียนมีสิทธิไดรั้บการพฒันาขีดความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยเีพื$อ
การศึกษาในโอกาสแรกที$ทาํได ้เพื$อใหมี้ความรู้และทกัษะเพียงพอที$จะใชเ้ทคโนโลยเีพื$อการศึกษา 
ในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองไดอ้ยา่งต่อเนื$องตลอดชีวติ และในมาตรา 67 รัฐตอ้งส่งเสริมใหมี้
การวจิยัและพฒันา การผลิตและการพฒันาเทคโนโลยเีพื$อการศึกษา รวมทั�งการติดตาม การ
ตรวจสอบ และการประเมินผลการใชเ้ทคโนโลยเีพื$อการศึกษาเพื$อใหเ้กิดการใชท้รัพยากรที$คุม้ค่า
และเหมาะสมกบักระบวนการเรียนรู้ของคนไทย (พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ, 2545: 37) 

นอกจากนั�นพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที$แกไ้ขเพิ$มเติม 
(ฉบบัที$2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 แนวการจดัการศึกษา ในมาตรา 22 กาํหนดวา่ การจดัการศึกษาตอ้ง
ยดึหลกัวา่ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้และถือวา่ผูเ้รียนมีความสาํคญั
ที$สุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเตม็ตาม
ศกัยภาพและในมาตรา 24 ไดก้ล่าวถึงการจดักระบวนการเรียนรู้ใหส้ถานศึกษาและหน่วยงานที$
เกี$ยวขอ้งดาํเนินการให ้จดัเนื�อหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจและความถนดัของ
ผูเ้รียนโดยคาํนึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล มีการฝึกทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การ
เผชิญสถานการณ์ และประยกุตค์วามรู้มาใชเ้พื$อป้องกนัและแกไ้ขปัญหา จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนได้
เรียนรู้จากประสบการณ์จริงฝึกการปฏิบติัใหท้าํได ้คิดเป็น ทาํเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อยา่ง
ต่อเนื$อง จดัการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ดา้นต่างๆอยา่งไดส้ัดส่วนสมดุลกนั 
รวมทั�งปลูกฝังคุณธรรม คา่นิยมที$ดีงามและคุณลกัษณะอนัพึงประสงคไ์วใ้นทุกวชิา ส่งเสริม
สนบัสนุนใหผู้ส้อนสามารถจดับรรยากาศ สภาพแวดลอ้ม สื$อการเรียน และอาํนวยความสะดวก
เพื$อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้รวมทั�งสามารถใชก้ารวจิยัเป็นส่วนหนึ$งของ
กระบวนการเรียนรู้ ทั�งนี�  ผูส้อนและผูเ้รียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกนัจากสื$อการเรียนการสอนและ
แหล่งวทิยาการประเภทต่างๆ จดัการเรียนรู้ใหเ้กิดขึ�นไดทุ้กเวลาทุกสถานที$ มีการประสานความ
ร่วมมือกบับิดามารดา ผูป้กครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพื$อร่วมกนัพฒันาผูเ้รียนตามศกัยภาพ 

จากพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ จึงทาํใหเ้กิดการเปลี$ยนแปลงอยา่งมากใน
ระบบการศึกษาของไทยทาํใหบ้ทบาทหนา้ที$ของครูนั�นเปลี$ยนแปลงไป จากเดิมครูเป็นผูถ่้ายทอด
ความรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียนเพียงอยา่งเดียว แต่ปัจจุบนัครูไมเ่พียงแต่เป็นผูใ้หค้วามรู้เท่านั�นแต่ครูยงัตอ้ง
จดัหาแหล่งความรู้เพื$อใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาหาความรู้ดว้ยตนเองตามเอกตัภาพของแต่ละบุคคล ครูจึง
จาํเป็นตอ้งออกแบบวธีิการเรียนการสอน หรือปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนของตนเองใหมี้
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ประสิทธิภาพมากยิ$งขึ�น วธีิการเรียนการสอนในรูปแบบใหมที่$เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้
ดว้ยตนเองจากแหล่งคน้ควา้ใหม่ๆ  โดยการนาํระบบการเรียนการสอนผา่นอินเทอร์เน็ต เขา้มาใช้
พฒันารูปแบบการเรียนการสอนและเป็นวธีิเรียนที$กาํลงัไดรั้บความสนใจอยา่งมาก เป็นการเรียนรู้ที$
นาํเสนอในลกัษณะมลัติมีเดีย ช่วยใหผู้ส้อนและผูเ้รียนเป็นอิสระสามารถเขา้ถึงความรู้ไดต้ลอดเวลา
และเขา้ถึงฐานความรู้ไดท้ั$วโลก เป็นการเรียนที$ไร้พรหมแดน และยงัเป็นการพฒันาเยาวชนสู่สังคม
แห่งการเรียนรู้ ที$ไมใ่ช่เพียงการจดัการศึกษาเฉพาะในโรงเรียนอยา่งเดียว ความกา้วหนา้ดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศ และนโยบายในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเป็นเครื$องมือสนบัสนุนการ
จดัการเรียนการสอน รวมทั�งการจดัวางโครงสร้างพื�นฐานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศใหก้บั
สถานศึกษาอยา่งต่อเนื$อง เป็นแรงผลกัดนัใหมี้การนาํระบบการจดัการเรียนการสอนผา่นเครือขา่ย
อินเทอร์เน็ตในรูปแบบของอีเลิร์นนิ$ง (E-Learning) ในสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ กวา้งขวางมากขึ�น 
และเป็นระบบการจดัการเรียนการสอนที$ถือวา่ยดืหยุน่มากที$สุด เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่ง
ต่อเนื$อง มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกนัอยา่งไมจ่าํกดัเวลาและสถานที$ (พรพรรณ ไวทยางกรู, 2547: 29) 
ผูเ้รียนจึงจาํเป็นตอ้งมีทกัษะการเรียนรู้เพิ$มขึ�นหลายประการ อาทิ ทกัษะทางภาษา ทกัษะในการ
แสวงหาความรู้ดว้ยตวัเอง ทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยแีละสื$อสารสนเทศต่างๆ รวมทั�งทกัษะในการ
ปรับตวัทกัษะในการแกไ้ขปัญหาต่างๆอยา่งมีสติ มีเหตุผล การใชว้จิารณญาณในการแยกแยะขอ้มูล
ขา่วสาร เลือกรับสิ$งที$ดีงาม สิ$งที$เป็นประโยชน์ ผูเ้รียนควรไดรั้บการพฒันาใหเ้ป็นผูที้$มีความรู้ทนั
โลกพร้อมๆกบัการเป็นพลเมืองดีของสังคม (ดวงกมล สินเพง็, 2551: บทนาํ)   

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้ระบบการเรียนการสอนผา่นอินเทอร์เน็ตจึงเป็นวธีิการ
ที$ไดรั้บความนิยมและสนใจเป็นอยา่งมาก จากความพยายามที$จะพฒันาการสอนใหมี้ประสิทธิภาพ
มากขึ�นนกัการศึกษาจึงไดคิ้ดคน้พฒันานวตักรรมการศึกษาที$ใชป้ระโยชน์จากเครือขา่ย เวลิด ์ไวด ์
เวบ็ (World Wide Web) เพื$อส่งเสริมการเรียนรู้ใหก้บัผูค้นในระดบัการศึกษาต่างๆนบัตั�งแต่การ
พฒันาบทเรียนบนเวบ็ (Web-based Instruction:WBI) มาสู่ “การแสวงรู้บนเวบ็” หรือเวบ็เควสท์
(Webquest) ที$ Bernie Dodge แห่งภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา แห่ง San Diego State University 
ไดพ้ฒันาขึ�นในปี 1995 โดยมีเป้าหมายที$จะนาํแหล่งความรู้ที$หลากหลายบนเครือขา่ย เวลิด ์ไวด ์
เวบ็ มาใชเ้ป็นฐานในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ โดยผูเ้รียนแสวงรู้จากแหล่งความรู้ที$จดัไว้
อยา่งเป็นระบบ เพื$อใชใ้นการเรียนการสอนในโรงเรียนระดบัต่างๆ ซึ$ งไดรั้บความนิยมแพร่หลาย
ในอเมริกาในเวลาต่อมา (วสันต ์อติศพัท,์ 2546: 52)  

เวบ็เควสท ์คือ กิจกรรมการเรียนการสอนที$เนน้การแสวงหาความรู้ โดยมีฐาน
สารสนเทศที$ผูเ้รียนจะมีปฏิสัมพนัธ์ดว้ย บนแหล่งต่างๆบนอินเทอร์เน็ต และอาจเสริมดว้ยระบบ
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การประชุมทางไกล (Dodge, 1997) เวบ็เควสท ์ไดรั้บการออกแบบที$จะใชเ้วลาของผูเ้รียนอยา่งมี
ประสิทธิภาพ เนน้การใชส้าระสนเทศมากกวา่การแสวงหาสารสนเทศ สนบัสนุนผูเ้รียนในการ
เรียนรู้การคิดอยา่งวเิคราะห์ สังเคราะห์ และการประเมินคา่ เวบ็เควสท ์จะส่งเสริมให้ผูเ้รียนใช้
จินตนาการและทกัษะการแกปั้ญหา คาํตอบสุดทา้ยยงัไมไ่ดใ้หไ้วก่้อน ดงันั�นผูเ้รียนจึงตอ้งคน้พบ
และสร้างสรรคด์ว้ยตวัเองหรือในกลุ่มของผูเ้รียน ผูเ้รียนจะทอ่งไปใน เวลิด ์ไวด ์เวบ็ ที$เสนอแนะไว้
อยา่งมีความหมาย ไมว่า่จะเป็นเนื�อหาความรู้ในเชิงขอ้เท็จจริงหรือประเด็นที$เป็นที$ถกเถียงในสังคม 
เช่น สภาพแวดลอ้ม ที$ผูเ้รียนจะตอ้งทาํมากกวา่การจาํเนื�อหาสาระแต่ตอ้งกลั$นกรองสารสนเทศนั�น
โดยการตดัสินใจที$อยูบ่นฐานของศีลธรรมและจริยธรรมจากขอ้มูลที$ไดรั้บมา (วสันต ์อติศพัท,์ 
2546: 52)  

โอภาส เกาไศยาภรณ์ (2548: 2) ไดก้ล่าวถึงเวบ็เควสทว์า่ การเรียนการสอนดว้ยเวบ็
เควสทน์ั�นเป็นการเรียนที$ให้ผูเ้รียนเขา้ไปมีส่วนร่วมคน้ควา้และแกปั้ญหาดว้ยตวัผูเ้รียนเองโดย
อาศยักิจกรรมบนบทเรียน โดยกิจกรรมดงักล่าวจะจดัขึ�นในรูปแบบของการตั�งสมมติฐานและ
สมมติสถานการณ์โดยการ เชื$อมโยงไปยงัแหล่งขอ้มูลความรู้ต่างๆที$เกี$ยวขอ้งกบัเนื�อหาเพื$อให้
ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้ต่อเนื$องไปไดไ้มรู้่จบตามความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคน เป็นวธีิการเรียนรู้ที$
ช่วยเพิ$มคุณลกัษณะที$พึงประสงคใ์หก้บัผูเ้รียน ทั�งดา้นการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative 
Learning) การเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นหลกั (Problem-Based Learning) และการเรียนแบบสืบสวน
สอบสวน(Inquiry Method) โดยการเรียนดว้ยวธีิดงักล่าวผูเ้รียนสามารถสืบคน้ขอ้มูลที$ตนเองสนใจ
ไดอ้ยา่งไมรู้่จบ ฝึกการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้และการร่วมมือซึ$งกนัและกนัระหวา่งสมาชิกในกลุ่ม 
โดยการนาํความรู้ที$ไดจ้ากการสืบคน้มาวเิคราะห์ซึ$ งเป็นจุดหลกัที$สาํคญัของการศึกษาในปัจจุบนัที$
ไมเ่นน้ใหผู้เ้รียนท่องจาํแต่เนน้ความเขา้ใจสามารถนาํความรู้ที$ไดม้าบูรณาการวิเคราะห์ออกมาเป็น
ความรู้ของตนเองไดห้รือที$เรียกวา่การสร้างองคค์วามรู้โดยผูเ้รียนเอง 

 จึงกล่าวไดว้า่ เวบ็เควสทมี์ความสาํคญัและเป็นสื$ออีกทางเลือกหนึ$งที$จะช่วยให้
ผูเ้รียนไดเ้ลือกเรียนและสามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีเพราะ
กระบวนการเรียนการสอนมีความน่าสนใจและเป็นการใชว้ธีิการเรียนที$หลากหลายมาผสมผสาน
โดยผา่นกิจกรรมรูปแบบของเวบ็เควสท ์ทาํใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ร่วมกนัอยา่งมีความสุข เปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้กระบวนการทาํงานกลุ่มที$ดีจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะทางสังคม และขยาย
ขอบเขตของการเรียนรู้ใหก้วา้งขวางขึ�นมุง่เนน้ใหผู้เ้รียนสืบเสาะแสวงหาความรู้ไดอ้ยา่งอิสระโดย
ผูส้อนกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดคาํถาม เกิดความคิดและลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพื$อนาํมาประมวล
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หาคาํตอบหรือขอ้สรุปดว้ยตนเอง โดยผูส้อนช่วยอาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ในดา้นต่างๆ
ใหแ้ก่ผูเ้รียน (ทิศนา แขมมณี, 2550: 141) ผูเ้รียนจะสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

        จากสภาพการเรียนการสอนในสาระวทิยาศาสตร์และจากมาตรฐานการเรียนรู้
สาระวทิยาศาสตร์ที$เนน้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เพื$อใหผู้เ้รียนรู้จกัการคน้หาความรู้และ
ทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอื้$น ทาํใหมี้การพฒันารูปแบบวธีิการเรียนการสอนในสาระวทิยาศาสตร์
มากมาย เพราะวทิยาศาสตร์มีบทบาทสาํคญัยิ$งในสังคมโลกปัจจุบนัและอนาคต เกี$ยวขอ้งกบัทุกคน
ทั�งในชีวติประจาํวนัและการงานอาชีพต่างๆตลอดจนเทคโนโลย ีเครื$องมือเครื$องใชแ้ละผลผลิต
ต่างๆ ที$มนุษยไ์ดใ้ชเ้พื$ออาํนวยความสะดวกในชีวติและการทาํงาน เหล่านี�ลว้นเป็นผลของความรู้
วทิยาศาสตร์ ผสมผสานกบัความคิดสร้างสรรคแ์ละศาสตร์อื$นๆ วทิยาศาสตร์ช่วยใหม้นุษยไ์ด้
พฒันาวธีิคิดทั�งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค ์คิดวเิคราะห์ วิจารณ์ มีทกัษะสาํคญัในการ
คน้ควา้หาความรู้มีความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ สามารถตดัสินใจโดยใชข้อ้มูลที$
หลากหลายและมีประจกัษพ์ยานที$ตรวจสอบได ้วทิยาศาสตร์เป็นวฒันธรรมของโลกสมยัใหมซึ่$ง
เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้(knowledge-based society) ดงันั�นทุกคนจึงจาํเป็นตอ้งไดรั้บการพฒันาให้
รู้วทิยาศาสตร์ เพื$อที$จะมีความรู้ความเขา้ใจในธรรมชาติและเทคโนโลยทีี$มนุษยส์ร้างสรรคขึ์�น 
สามารถนาํความรู้ไปใชอ้ยา่งมีเหตุผลสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม(สาํนกัวชิาการและมาตราฐาน
การศึกษา, 2551: 1) และจากสภาพปัญหาในชั�นเรียนพบวา่ หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยอีวกาศ เป็นบทเรียนที$มีเนื�อหาซบัซอ้นผูเ้รียนตอ้งอาศยัความเขา้ใจเนื�อหาอยา่งดีเพื$อให้
สามารถอธิบายถึงการเกิดปรากฏการณ์ต่างๆได ้ทาํใหผู้เ้รียนส่วนใหญ่เกิดความสับสน ทาํความ
เขา้ใจไดย้าก และเบื$อหน่ายการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ ทาํใหผ้ลสัมฤทธิo ต ํ$าลง จากหลกัการและ
เหตุผลดงักล่าวผูว้ิจยัเล็งเห็นความสาํคญัของการเรียนวทิยาศาสตร์ ซึ$ งเป็นวชิาที$เนน้กระบวนการ
เรียนรู้ที$หลากหลายและเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัให้ผูเ้รียนไดมี้ทกัษะในการสืบเสาะหาความรู้ และจาก
หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ เป็นการศึกษาความรู้เกี$ยวกบัการเกิด
ปรากฏการณ์ต่างๆ เช่นการเกิดฤดูกาล ขา้งขึ�น ขา้งแรม สุริยปุราคาและจนัทรุปราคา รวมถึง
เทคโนโลยอีวกาศต่างๆ ซึ$ งตอ้งอาศยักระบวนการเรียนการสอนที$สามารถทาํใหค้วามเขา้ใจเนื�อหา
ไดง่้ายขึ�นเพื$อใหผู้เ้รียนสามารถอธิบายหลกัการต่างๆ และสามารถนาํความรู้ไปใชป้ระโยชน์ได ้
การเรียนดว้ยเวบ็เควสทจ์ะเป็นอีกทางเลือกหนึ$งที$จะสามารถตอบสนองการจดัการเรียนรู้ในยคุ
ปัจจุบนัไดอ้ยา่งเหมาะสม ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์โตต้อบกบับทเรียนอยา่งมีความสุข ซึ$ ง
เป็นแรงจูงใจให้อยากเรียนรู้และลดช่องวา่งระหวา่งบุคคล นอกจากนี�ยงัเป็นการสนบัสนุนให้
ครูผูส้อนไดมี้โอกาสเลือกใชสื้$อการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสมทาํใหก้ารเรียนการสอนเป็นไปอยา่งมี
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ประสิทธิภาพ  ดงันั�นการนาํเวบ็เควสท ์มาใชใ้นกระบวนการเรียนการสอนที$สามารถมีปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน กจ็ะเป็นส่วนส่งเสริม และกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ อยากคน้หา
และเกิดกระบวนการเรียนรู้และการสืบเสาะแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง และยงัเป็นบทเรียนที$มีสีสัน 
ภาพเคลื$อนไหว ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน เป็นการพฒันาทกัษะในการทาํงานร่วมกบัผูอื้$น ความ
รับผิดชอบ และสนบัสนุนดา้นทกัษะทางคอมพิวเตอร์และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื$อการเรียนรู้ 
ผูว้จิยัจึงมีความสนใจที$จะศึกษาผลของการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์เพราะเวบ็เควสทจ์ะช่วยในการ
พฒันารูปแบบการเรียนการสอนที$มุง่ใหผู้เ้รียนไดเ้นื�อหาวิชาไปพร้อมๆกบัการพฒันาทกัษะในการ
เรียนรู้ที$มีความน่าสนใจ แปลกใหม ่และช่วยลดปัญหาต่างๆที$เกิดขึ�นจากการเรียนการสอน และการ
เรียนดว้ยเวบ็เควสทจ์ะช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง ซึ$ งเป็นไปตาม
ความประสงคข์องการปฏิรูปการศึกษาที$เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั  เพื$อเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียนและ
เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนสาํหรับผูส้นใจสามารถนาํไปประยกุตใ์ชก้บัวิชาอื$นๆไดอี้ก
ดว้ย 
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

 

1. เพื$อสร้างเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศใหมี้
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

2. เพื$อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิo ทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ย
เวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ 

3. เพื$อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยอีวกาศ 

4. เพื$อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนที$มีต่อเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยอีวกาศ 

 
สมมติฐานของการวจัิย 

 

ผลสัมฤทธิo ทางการเรียนของผูเ้รียนที$เรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยอีวกาศ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
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ความสําคัญและประโยชน์ของการวจัิย 

 

1. ไดแ้นวทางการใชเ้วบ็เควสทใ์นการเรียนการสอนรายวชิาอื$น 
2. ไดสื้$อเวบ็เควสท ์วชิาวทิยาศาสตร์ สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที$ 6 
3. ไดค้วามรู้เกี$ยวกบักระบวนการสร้างเวบ็เควสท ์
4. ไดท้ราบถึงกระบวนการวจิยัโดยใชเ้วบ็เควสทใ์นการจดัการเรียนการสอน 
  

ขอบเขตของการวจัิย 

 

1. ประชากรที$ใชใ้นการวิจยัครั� งนี�  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที$ 6  
โรงเรียนนิบงชนูปถมัภ ์จงัหวดัยะลา ในภาคเรียนที$ 2 ปีการศึกษา 2554  จาํนวนหอ้งเรียน 8 หอ้ง 
รวมทั�งสิ�นจาํนวน 360 คน 

2. กลุ่มตวัอยา่งที$ใชใ้นการวจิยัครั� งนี�ไดแ้ก่ นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที$ 6 
โรงเรียนนิบงชนูปถมัภ ์จงัหวดัยะลา ในภาคเรียนที$ 2 ปีการศึกษา 2554 โดยผูเ้รียนมีความสามารถ
ทางการเรียนในระดบัใกลเ้คียงกนั โดยวธีิการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) ดว้ยวธีิจบั
ฉลากหอ้งเรียน  จาํนวน 87 คน  

3. ตวัแปรในการศึกษา  
3.1 ตวัแปรอิสระ คือ  การเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฎการณ์ของโลก

และเทคโนโลยอีวกาศ 
3.2 ตวัแปรตาม  คือ  

3.2.1 ผลสัมฤทธิo ทางการเรียนของผูเ้รียนที$เรียนดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วย

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ 

3.2.2 ความคงทนในการเรียนรู้ของผูเ้รียนซึ$งไดห้ลงัจากผา่นการเรียน

ดว้ยเวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ  

3.2.3 ความพึงพอใจของผูเ้รียนที$มีต่อเวบ็เควสท ์หน่วย ปรากฏการณ์ของ

โลกและเทคโนโลยอีวกาศ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

1. เวบ็เควสท ์หมายถึง รูปแบบการสอนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตประเภทหนึ$ง  ที$
เนน้การแสวงรู้โดยมีฐานขอ้มูลสารสนเทศที$ผูเ้รียนจะปฏิสัมพนัธ์ดว้ยบนแหล่งต่างๆ บน
อินเทอร์เน็ต ที$เนน้กระบวนการสืบเสาะแสวงหาความรู้และกระบวนการคิดเพื$อแกปั้ญหา มีการ
กาํหนดกระบวนการและขั�นตอนการทาํงานใหผู้เ้รียนปฏิบติัอยา่งชดัเจนและมีเกณฑก์าร
ประเมินผลงานที$ช่วยใหผู้เ้รียนประเมินการทาํงานของตนเองได ้โดยมีแหล่งสืบคน้ขอ้มูลส่วนใหญ่
อยูบ่นระบบอินเทอร์เน็ต และครูผูส้อนเป็นผูค้ดัเลือกแหล่งสืบคน้ที$เหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 
โดยใชเ้นื�อหาในหน่วย ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ 

2. ความคงทนในการเรียนรู้ หมายถึง ความสามารถที$จะเกบ็สิ$งที$เรียนรู้ไวไ้ดเ้ป็น
เวลานานและสามารถคน้ควา้มาใชไ้ดห้รือระลึกได ้เป็นการคงองคค์วามรู้เดิมไวห้ลงัจากสิ�นสุดการ
เรียนดว้ยเวบ็เควสท ์ หน่วย ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยอีวกาศ เป็นระยะเวลา 2 สัปดาห์ 
โดยวดัจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิo ทางการเรียนที$ผูว้ิจยัสร้างขึ�น 

3. ผลสัมฤทธิo ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที$ไดจ้ากการทาํแบบทดสอบหลงัจาก 
สิ�นสุดการทดลอง โดยใชแ้บบทดสอบที$ผูว้จิยัสร้างขึ�น เพื$อวดัผลสัมฤทธิo ทางการเรียน 

4. ผูเ้รียน หมายถึง นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที$ 6 ซึ$ งกาํลงัเรียนอยูใ่นภาค
การศึกษาที$ 2  ปีการศึกษา 2554 ของโรงเรียนนิบงชนูปถมัภ ์จงัหวดัยะลา 

5. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที$ดีของผูเ้รียนที$มีต่อการเรียนดว้ยเวบ็เควสท ์
ซึ$ งวดัไดจ้ากแบบสอบถามความพึงพอใจที$ผูว้จิยัสร้างขึ�น 

6. ประสิทธิภาพของเวบ็เควสท ์ หมายถึง เวบ็เควสท ์หน่วยปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยอีวกาศ ที$ผูว้จิยัสร้างขึ�นและผา่นการทดสอบหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 โดย
มีความหมายดงันี�   

 80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉลี$ยของกลุ่มตวัอยา่งที$ไดจ้ากการทาํแบบทดสอบ
ระหวา่งเรียนหรือชิ�นงาน เมื$อคิดเป็นร้อยละแลว้ได ้80 หรือสูงกวา่ 

 80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉลี$ยของกลุ่มตวัอยา่งที$ไดจ้ากการทาํแบบทดสอบ
หลงัเรียน เมื$อคิดเป็นร้อยละแลว้ได ้80 หรือสูงกวา่ 

 
 


