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บทท่ี 5 
การอภิปรายผลการวิจัย  

  
การอภิปรายผลการวิจัยในบทนีเ้ปนการจะกลาวถึง วตัถุประสงคของการวิจยั  สมมุติฐาน

การวิจัย  ประชากรและกลุมตัวอยาง  แบบแผนการวจิัย  เคร่ืองมือการวิจัย  การเก็บรวบรวม
ขอมูล  วิธีการดําเนนิการทดลอง  การวิเคราะหขอมูล  สรุปผลการวจิัย  อภิปรายผลการวิจัยและ
ขอเสนอแนะ  ซ่ึงผูวจิัยจะเสนอเปนลําดับดังตอไปนี ้
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
          1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตาม
แนวคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  สําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ี
          2. เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา ท่ีเรียนดวยบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟา
ประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต
ปตตาน ี
          3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ี
พัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวดัไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  สําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วทิยาเขตปตตาน ี
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง 
เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานีมีประสิทธิภาพในเกณฑ 80/80 
           2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา ท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ี
พัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวดัไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วทิยาเขตปตตาน ีหลังเรียนสูงกวากอน
เรียน 
           3. ผูเรียนมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตาม
แนวคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดบั
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ีในระดับไมต่ํากวาความรูสึกพึงพอใจ
มาก 
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ขอบเขตของการศึกษา 
1. ประชากร  
      ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี ้คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเอกเทคโนโลยี
และส่ือสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ีจํานวน 
149 คน 
2. กลุมตัวอยาง 
     กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปท่ี 2 - 3  สาขา
วิชาเอกเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยา
เขตปตตานี จํานวน 76 คน ไดมาจากการสุมแบบเจาะจง โดยแบงเปน 

2.1 กลุมทดลองเพ่ือใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ท่ี
พัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวดัไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร จาํนวน  
42 คน  

2.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษาความ
พึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบ
รวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอรจํานวน 34 คน  
 
แบบแผนของการวิจัย 
 การวิจัยท่ีผูวิจัยจะใชในคร้ังนี้  เปนการวจิัยเชิงก่ึงทดลอง (Quasi Experimental 
Research)  แบบแผนการวจิัยท่ีผูวจิัยจะใชในคร้ังนี้  ไดใชแบบแผนการวิจัยแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนกลุมเดียว (One-Group Pretest-Posttest Design (วิชัย นภาพงศ, 2552) 
 
เคร่ืองมือในการวิจัย 

1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง 
เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบชนิด         
4 ตัวเลือกท่ีไดผานการหาคาความเช่ือม่ันโดยวิธี KR - 20 ของคเูดอร-ริชารดสัน                  
(Kuder-Richardson) 
 3. แบบวัดความพึงพอใจในการใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตาม
แนวความคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวดัไฟฟา ประเภทมัลติมิเตอร 
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1. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพฒันาตาม
แนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  สําหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ี

ในการวิจยัเร่ือง ผลของการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ท่ีพัฒนาตาม
แนวคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง  เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดบั
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ผูวจิัยสรางขึน้โดยการประยุกตจากกระบวนการพัฒนา
ส่ือมัลติมีเดียของ (Stephen M. Alessi and Stanley R. Trollip, 1991) ซ่ึงมี 7 ขัน้ตอน ตอไปนี ้

1.1 ขั้นการเตรียม  
1.1.1 กําหนดเปาหมาย และวตัถุประสงค โดยทําการวิเคราะหเนื้อหาและเขียน 

จุดประสงคการเรียนรู  
1.1.2 นําจุดประสงคการเรียนรูท่ีสรางขึ้น ไปทําการออกแบบทดสอบจํานวน  

50 ขอ และสงใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาจํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม แลว
นํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะกอนนําไปทดสอบหาดัชนีคาความยากงาย อํานาจจาํแนก 
และความเช่ือม่ันของแบบทดสอบตอไป 

 
1.2 ขั้นการออกแบบสื่อ/นวัตกรรม  
การออกแบบบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบ

รวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร ในคร้ังนี้ผูวจิัยไดศึกษาทบทวนเอกสารและ
งานวจิัยท่ีเก่ียวของในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (Web-based Instruction) 
และทฤษฏีการเรียนรูโดยการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) โดยใชเทคนิคแบบ
แบงกลุมตามผลสัมฤทธ์ิ (Student teams achievement divisions หรือ STAD) 
 

1.3 ขั้นการเขยีนแผนผัง  
จากการออกแบบบทเรียนดังกลาว ขัน้ตอนนี้ผูวจิัยจึงนํามาเขียนเปนผงังานเรียงลําดับ

ขั้นตอนการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ดวยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือรูปแบบ
เทคนคิแบบแบงกลุมตามผลสัมฤทธ์ิ โดยนําโครงสรางเนือ้หาและกําหนดวิธีการเรียนการสอน 
กิจกรรมท่ีใช ส่ือการเรียนการสอนท่ีใช มาออกแบบบทเรียน 

 
1.4 ขั้นการสรางสตอร่ีบอรด  
ผูวิจยั ไดนําแผนผังบทเรียนท่ีออกแบบมาทําการสรางสตอร่ีบอรด โดยการกําหนดจํานวน

กรอบ ขอความ รูปภาพ เสียง วีดิทัศน ความสัมพันธระหวางภาพกับเนื้อหา ลําดับการนําเสนอ 
จากนัน้นําเสนออาจารยท่ีปรึกษา ผูเช่ียวชาญ ตรวจสอบความถูกตอง ของบทเรียนและปรับปรุง
แกไขบทเรียนใหมีความถูกตองและเหมาะสมตอไป 
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1.5 ขั้นการสรางบทเรียน  
1.5.1 สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคดิการเรียน 

แบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร ตามสตอร่ีบอรดท่ีไดกําหนดไว ซ่ึงผูวจิัย
ไดสรางบทเรียนโดยเนนกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือ ใหนักศึกษาทําการอภิปรายรวมกันผาน
ทางหองสนทนาประจํากลุม และกระดานเสวนา  

1.5.2 นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคดิการเรียนแบบ 
รวมมือ เร่ือง  เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร ท่ีสรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญจํานวน 5 
ทานประเมินตามเกณฑการประเมิน โดยใชแบบแระเมินคณุภาพส่ือมัลติมีเดียมีลักษณะเปนแบบ
มาตราสวน 5 ระดับ พรอมท้ังปรับปรุงแกไขตามคําแนะนาํของผูเช่ียวชาญ  

 
1.6 ขั้นการผลิตเอกสารประกอบ  
การผลิตเอกสารประกอบ ผูวจิัยไดผลิตเปนคูมือการใชสําหรับผูเรียนในการใชบทเรียน

ผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวดัไฟฟา
ประเภทมัลติมิเตอร (รายละเอียดแสดงไวในภาคผนวก ช ) 

 
1.7 ขั้นการประเมินและแกไขบทเรียน  

1.7.1 ศึกษาเอกสารเก่ียวกับการประเมินส่ือการสอน 
1.7.2 กําหนดคุณลักษณะในดานตางๆ ของส่ือท่ีตองการประเมินโดยผูวิจยัไดนํา 

เกณฑการประเมินคณุภาพส่ือมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาของ (เยาวลักษณ เตียรณบรรจง, 2544) 
1.7.3 ปรับปรุงขอคําถามในแบบประเมินใหตรงกับคณุลักษณะท่ีตองการ 

ประเมินมีลักษณะเปนมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) มีระดับการประเมิน 5 ระดับ  
และนําแบบประเมินใหผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาจํานวน 5 ทาน   ทําการ
ประเมินบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น  

1.7.4 หลังจากปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําแลว ผูวิจัยไดนําบทเรียนไปทดลอง 
หาประสิทธิภาพตามลําดับตอไป 
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1.8 การทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ในการหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ิมจากการเตรียมกลุม
ตัวอยางท่ีใชทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา ช้ันปท่ี 3 จํานวน 42 คน โดยมีขัน้ตอน ดงันี้  

การทดลองคร้ังท่ี 1 ทดลองใชแบบหนึ่งตอหนึ่ง เปนการทดลองใชบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง  เคร่ืองมือวดัไฟฟาประเภท 
มัลติมิเตอร ท่ีไดจากการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางท่ีมีลักษณะกลุมเกง กลุมปานกลาง และ
กลุมออน กลุมละ 1 คน รวมจํานวน 3 คน ท่ีไมเคยศึกษาเนื้อหาเร่ืองนี้มากอน เพ่ือตรวจสอบ
ขอบกพรองในดานตาง ๆ โดยผูเรียน ซ่ึงผูวิจัยเก็บขอมูลโดยการสังเกต ุสัมภาษณและจาก
แบบสอบถามความคดิเห็น และสรุปผลนํามาปรับปรุงพัฒนาแกไขใหดียิ่งขึ้น 

การทดลองคร้ังท่ี 2 ทดลองใชแบบกลุมยอย เปนการทดลองใชบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง  เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติ
มิเตอร ท่ีไดจากการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางท่ีมีลักษณะกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุม
ออน กลุมละ 3 คน รวมจํานวน 9 คน ท่ีไมเคยศึกษาเนื้อหาเร่ืองนี้มากอน และไมซํ้ากับกลุม
ทดลองใชแบบหนึ่งตอหนึ่ง เพ่ือตรวจสอบขอบกพรองในดานตาง ๆ และตรวจสอบผล
ประสิทธิภาพเบื้องตนในเกณฑ 80/80 เพ่ือปองกันความคลาดเคล่ือนของบทเรียน 

การทดลองคร้ังท่ี 3 ทดลองใชแบบภาคสนาม เปนการทดลองใชบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง  เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติ
มิเตอร ท่ีไดจากการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางท่ีมีลักษณะกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุม
ออน กลุมละ 3 - 4 คน รวมจํานวน 30 คน ท่ีไมเคยศึกษาเนื้อหาเร่ืองนี ้มากอน และไมซํ้ากับ
กลุมทดลองใชแบบกลุมยอย เพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไวในการวจิัยคร้ังนี ้80/80 โดย
นําผลคะแนนจากการทํากิจกรรมการเรียนรูระหวางเรียนของผูเรียนมาคํานวนหาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ คือคา E1 และคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน คือคา E2 โดยใชสูตร E1/E2 
(ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2533) แลวนําไปแกไขปรับปรุงขอบกพรองตาง ๆ ของบทเรียนกอนท่ีจะ
นําไปใชงานจริง 
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2. การศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติ
มิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ี
 นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ท่ีพัฒนาตามแนวคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง 
เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาทดลองกับกลุมตัวอยาง 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา ช้ันปท่ี 2 จํานวน 34 คน 
โดยแบงเปนกลุม ๆ ละ 3-4 คน ซ่ึงผูวิจยัไดดําเนนิการตามลําดับดังนี ้

2.1 เตรียมเคร่ืองมือในการทดลองประกอบดวย บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ท่ี
พัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือเร่ือง เคร่ืองมือวดัไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร ติดตั้งท่ี 
http://etc.pn.psu.ac.th/meter และ แบบวัดความพึงพอใจในการใชบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวความคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟา ประเภทมัล
ติมิเตอร 

2.2 เตรียมกลุมตัวอยางท่ีเขารับการทดลอง เพ่ือนดัวนั เวลาและสถานท่ีช้ีแจง 
กระบวนการและแสดงตารางวนัเวลาทดลองจนครบกระบวนการ 

2.3 ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียน แลวนาํผลท่ีไดไปวเิคราะหขอมูล 
2.4 แนะนําวิธีการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บ รวมถึงขอตกลงตางๆ และตอบขอซักถาม 

ของกลุมตัวอยาง  และแจกคูมือการเรียน 
2.5 ใหกลุมตัวอยางดําเนนิการศึกษาบทเรียนตามลําดับขัน้ตอนดวยบทเรียนผาน 

เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟา
ประเภทมัลติมิเตอร  ซ่ึงตองศึกษาตามเนื้อหา กระบวนการ ดําเนินกิจกรรมตาง ๆ ท่ีไดออกแบบ
ไวในบทเรียนตามระยะเวลาท่ีกําหนด 

2.6 หลังจากศึกษาบทเรียนจบแลวใหกลุมตัวอยางทําการทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัด 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวัความพึงพอใจ แลวนําขอมูลไปวิเคราะหตอไป 
 
3. การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพฒันา
ตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  สําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ี

ผูวิจยัไดดําเนนิการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวดัไฟฟาประเภทมัลติ
มิเตอร  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ีโดย
สรางแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ โดยใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบรายละเอียดของ
แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ และแกไขปรับปรุง โดยใชมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตาม
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วิธีการของลิเคิรท แลวนําแบบประเมินไปทดสอบและใชเกณฑคาเฉล่ียของคะแนนจากการ
ประเมิน ดงัปรากฏตามเอกสารในภาคผนวก ฉ 
 
การวิเคราะหขอมูล 

1. หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยเปรียบเทียบคะแนน 
จากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนในแตละหนวยยอย กับคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลัง
เรียน (Post-test) ใหมีเกณฑมาตรฐาน 80/80 (เสาวนยี  สิกขาบณัฑติ, 2528)   

2. หาคาดัชนคีวามเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) ของแบบทดสอบวัดผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียน (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540) 

3. หาคาความยาก (Difficulty) และคาอํานาจจําแนก (Discrimination)  ของ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540)  หาความเช่ือม่ัน 
(Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารด
สัน (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540) 

4. หาคาเฉล่ียและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุม 
ตัวอยาง (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540) 

5. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางระหวางกอนเรียนและหลังเรียนโดยใช
เทคนคิ t-test dependent (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียน
แบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมลัติมิเตอร  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ี 

จากการดําเนนิการวจิัยและเก็บขอมูลและนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของ 
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัด
ไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยา
เขตปตตานี ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีสรางขึ้นมีคาประสิทธิภาพของ
กระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ (E1/E2) เทากับ 84.88/81.53 ซ่ึงมีประสิทฺธิภาพ
ตามกวาเกณฑท่ีตั้งไว ดงัปรากฏตามเอกสารในภาคผนวก จ    
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2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
ท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี  

จากการนําขอมูลของนักศึกษาในการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาทําการ 
วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิแลว พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟา
ประเภทมัลติมิเตอร  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต
ปตตานี สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิต ิ.01 โดยมีคะแนน 69.35/86.12 ตามลําดับ 
ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐานการวิจัยท่ีตั้งไววา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา ท่ีเรียนดวย
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ท่ีพัฒนาตามแนวคดิการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัด
ไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยา
เขตปตตาน ีหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ดังปรากฏตามเอกสารในภาคผนวก ฉ     
 
3. การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพฒันา
ตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  สําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ี

จากการท่ีนักศึกษาไดเขาใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการ
เรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร  แลวไดใหนักศึกษาทํา
แบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
และนําขอมูลท่ีไดมาหาคาเฉล่ีย โดยมีคาเฉล่ียทุกดานอยูท่ี 4.26 และวิเคราะหการแปล
ความหมายในแตละดานตามเกณฑท่ีกําหนดไว โดยภาพรวมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณาเปน
รายดานพบวาทุกดานอยูในระดับมากเชนกัน สามารถสรุปรายละเอียดได ดังปรากฏตามเอกสาร
ในภาคผนวก ฉ 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลของการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขาย 
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือเร่ือง เคร่ืองมือวดัไฟฟาประเภทมัลติ
มิเตอรสําหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี เพ่ือใหบรรลุ
ตามวัตถุประสงคดังกลาว ผูวจิัยจึงไดตั้งสมมุติฐานเพ่ือการทดสอบ ดังจะไดเสนอการอภิปรายผล
การทดลองตามสมมุติฐาน ดังตอไปนี ้
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1. สมมุติฐานขอท่ี 1 กลาววา “บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการ
เรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญา
ตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี มีประสิทธิภาพในเกณฑ 80/80” 
 จากการทดสอบสมมุติฐานดังกลาว เปนการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟา
ประเภทมัลติมิเตอร พบวารอยละคะแนนเฉล่ียของประสิทธิภาพกระบวนการเทากับ 84.88 และ
รอยละคะแนนเฉล่ียของประสิทธิภาพผลลัพธเทากับ 81.53 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว เปนผล
มาจากบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง 
เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร ไดถูกพัฒนาขึน้ภายใตการศึกษาทฤษฎีการเรียนรู ทฤษฎี
การเรียนแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมตามผลสัมฤทธ์ิ (STAD) และหลักการพัฒนาบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงสอดคลองกับผลการวจิัยของ (ยวูารียะห ดอเลาะ, 2552) ท่ีวา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ โดยวิธีการเรียนแบบรวมมือของนักศึกษาวิทยาลัยชุมชน อยูใน
ระดับเกณฑ 80/80 ซ่ึงพอจะสรุปปจจยัท่ีทําใหผลการวิจยัไดตามเกณฑท่ีกําหนดไว ดังนี ้

1.1 การเรียนแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผูเรียนตามผลสัมฤทธ์ิ Student teams – 
achievement divisions (STAD) อันจะนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนแบบรวมมือบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เปนแบบแผนสําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือบน
เครือขายอินเทอรเน็ต ท่ีแบงผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกันออกเปนกลุม ๆ ละ 
3-4 คน ซ่ึงสมาชิกในแตละกลุมประกอบดวย ผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ปานกลาง 
และต่ํา โดยกําหนดใหทํากิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการคิด ผูสอนใชวิธีการประกาศยกยอง ใหรางวัล 
ใหคําชม เปนเทคนคิเสริมแรง ผูเรียนแตละคนจะไดคะแนนจากผลงานวิชาการของกลุมรวมกับ
คะแนนการทดสอบของกลุม ดงันัน้สมาชิกในกลุมตองกําหนดเปาหมายรวมกัน เพ่ือชวยเหลือกัน
ในการศึกษา เพ่ือความสําเร็จของกลุมท่ีสงผลใหเกงเสริมใหผูเรียนนําเทคโนโลยีสารสนเทศ มาใช
ในการจัดการเรียนรูโดยมีขัน้การสอนเปนลําดบัดังนี ้

1.1.1การเสนอบทเรียนตอท้ังช้ัน (Class Presentation) ในขัน้แรกจะเปน 
การสอนเนื้อหาสาระตลอดจนส่ือตางๆ ในช้ันเรียน โดยครูเสนอบทเรียนตอท้ังช้ันโดยใชกิจกรรม
ท่ีเหมาะสมกับบทเรียนโดยใชการบรรยาย การสาธิตประกอบการบรรยาย การใชวิดีทัศนหรือส่ือ
การเรียนในรูปแบบมัลติมีเดีย 

1.1.2 การเรียนกลุมยอย (Team Study) หลังจากท่ีครูเสนอเนื้อหาสาระ 
ตลอดจนส่ือตางๆ ในช้ันเรียนเสร็จแลว การเรียนและทํากิจกรรมกลุมยอยนักเรียนทุกคนในกลุม
จะมีการกําหนดเปาหมายในการการเรียนรวมกัน ซ่ึงเปนวตัถุประสงคหลักในกาจดัการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ โดยจะศึกษาจากใบความรูและทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหในบทเรียนท่ีพัฒนาขึน้ 
ผานเว็บไซต http://etc.pn.psu.ac.th/meter โดยสมาชิกในกลุมจะทําการปรึกษาหารือรวมกัน
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แกไขปญหาตางๆ ตลอดจนชวยแกไขส่ิงท่ีเพ่ือนรวมกลุมทําผิดพลาดโดยท่ีสมาชิกในกลุมจึงตอง
ใหความชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  

1.1.3 การทดสอบยอย (Test) หลังจากท่ีนักเรียนแตละกลุมทํางานเสร็จ 
เรียบรอยแลว ครูก็ทําการทดสอบยอยนักเรียนโดยผูเรียนแตละคนจะทําแบบทดสอบดวยตนเอง
ไมมีการชวยกันเหมือนตอนเรียนในกลุมยอยผูเรียนทุกคนจะตองทําคะแนนใหดีท่ีสุดเทาท่ีจะทํา
ไดเพ่ือจะสามารถใหกลุมบรรลุเปาหมายได 

1.1.4 รายงานคะแนนพัฒนาการของแตละบุคคล (Individual  
Improvement) โดยคํานวณจากคะแนนพัฒนาการของสมาชิกแตละคนในกลุมคะแนนพัฒนาการ
ของนักเรียนจะเปนตวักระตุนใหนักเรียนทํางานหนักขึน้ และสมาชิกแตละคนในกลุมจะพยายาม
ทําคะแนนใหดีท่ีสุด เนื่องจากมีความเขาใจตรงกันวาคะแนนของตนเองนัน้จําไปเปนคะแนนเฉล่ีย
ของกลุมตอไป ในการทดสอบแตละคร้ังครูจะมีคะแนนพ้ืนฐาน (Base Score) ซ่ึงเปนคะแนน
ต่ําสุดของนักเรียนในการทดสอบยอยแตละคร้ัง ซ่ึงคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนไดจาก
ความแตกตางระหวางคะแนนพ้ืนฐาน (คะแนนต่ําสุดในการทดสอบ) กับคะแนนท่ีนักเรียนสอบ
ไดในการทดสอบยอยนัน้ๆ สวนคะแนนของกลุม (Team Score) ไดจากการรวมคะแนน
พัฒนาการของนักเรียนทุกคนในกลุมเขาดวยกัน  

1.1.5 กลุมท่ีไดรับการยกยองหรือยอมรับ (Team Recognition) โดยการ 
ประกาศคะแนนของกลุมแตละกลุมใหทราบ พรอมกับใหคําชมเชย หรือใหประกาศนียบตัรหรือ
ใหรางวัลกับกลุมท่ีมีคะแนนพัฒนาการของกลุมสูงสุด โปรดจําไววา คะแนนพัฒนาการของ
นักเรียนแตละคนมีความสําคญัเทาเทียมกับคะแนนท่ีนักเรียนแตละคนไดรับจากการทดสอบ 
 ซ่ึงสรุปไดวาผลการศึกษาคร้ังนี้เปนไปตามวตัถุประสงคการวิจัย คือ บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟา
ประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต
ปตตานีมีประสิทธิภาพในเกณฑ 80/80 
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2. สมมุติฐานขอท่ี 2 กลาววา “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา ท่ีเรียนดวยบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟา
ประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยา
เขตปตตานี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน” 
 จากการทดสอบสมมุติฐานดังกลาว พบวา นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียน ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ 
เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี โดยมีคาเฉล่ียรอยละ 69.35 และ 86.11 
ตามลําดับ แสดงวาการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นชวยให
นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึ้น ซ่ึงผลการวิจยัคร้ังนี้สอดคลองกับผลการวิจยัของ                 
(อรชร เท่ียงยุติธรรม , 2545)  ไดสรุปวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีใชการเรียนแบบ
รวมมือเปนกิจกรรมท่ีการเรียนท่ีนักเรียนคละความสามารถมารวมมือกัน มีการชวยเหลือซ่ึงกัน
และกันมีการซักถามและอธิบายซ่ึงกันและกัน ท่ีสําคญัคือสมาชิกในกลุมมีความตระหนักวาจะตอง
รวมมือกันเพ่ือใหงานผลงานของกลุมมีคุณภาพดีท่ีสุด และตรงกับแนวความคิดของ          
(สุมาลี ชัยเจริญ , 2545) ท่ีวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน ท่ีศึกษาจากส่ือบนเครือขาย
รวมกับการเรียนแบบรวมมือ พบวาผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนสูงขึน้ และสงเสริมทักษะ
กระบวนการสรางองคความรูท่ีมีการแลกเปล่ียนเรียนรูในกลุมของตัวเอง ซ่ึงทําใหเกิดการเรียนรูท่ี
ดี ขยายแนวความคิดท่ีกวางขึน้ ตลอดจนการยอมรับฟงความคิดเห็นของสมาชิกภายในกลุม และ
รวมมือกันเรียนรูเพ่ือความสําเร็จของกลุมตอไป ท้ังนีเ้นื่องจากการออกแบบกระบวนการเรียนการ
สอนในคร้ังนี้ ผูวิจยัไดนําการเรียนแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผูเรียนตามผลสัมฤทธ์ิ Student 
teams-achievement divisions (STAD) มาประยุกตใชกับการเรียนการสอนดวยบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต กลาวคือ ในการจดัการเรียนการสอนจะแบงกลุมการเรียน โดยมีสมาชิกใน
แตละกลุมท่ีมีความสามารถในการเรียนท่ีแตกตางกัน ซ่ึงสมาชิกในกลุมตองรับผิดชอบตอการ
เรียนรูของเพ่ือนสมาชิกในกลุมทุกคน โดยกําหนดบทบาทหนาท่ีของสมาชิกและหมุนเวียนบทบาท
หนาท่ีในการทํางาน สงผลใหนักเรียนท่ีเรียนปานกลางหรือออนนัน้ ไดรับความชวยเหลือและ
เรียนรูวิธีการเรียนจากเพ่ือนนักเรียนท่ีเรียนเกง  โดยไดรับการถายทอดเนื้อหาความเขาใจใน
บทเรียน ผานกระบวนการแลกเปล่ียนความรู ความคิดเห็น ในหนากระดานเสวนาและหอง
สนทนาประจํากลุมในบทเรียน และทํางานสงตามท่ีกําหนดไวในแตละหนวยการเรียน นอกจากนี้
ผูเรียนสามารถท่ีจะประเมินผลการเรียนรูของตนเองไดทันทีหลังจากท่ีเรียนจบ ทําใหผูเรียนมี
ความกระตือรือรนในการเรียนรู และพัฒนาตนเองอยูตลอดเวลา เนื่องจากคะแนนท่ีทําไดของแต
ละบุคคล จะนํามารวมเปนคะแนนเฉล่ียของกลุมตอไป และสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักศึกษาหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบ
รวมมือ สูงกวากอนเรียน 
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ซ่ึงสรุปไดวาผลการศึกษาคร้ังนี้เปนไปตามวตัถุประสงคการวิจัย คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักศึกษา ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียน
แบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ีหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 
3.  สมมุติฐานขอท่ี 3 กลาววา ผูเรียนมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติ
มิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ีใน
ระดับไมตํ่ากวาความรูสึกพึงพอใจมาก 
 จากการทดสอบสมมุติฐานดังกลาว พบวา นักศึกษามีความพึงพอใจในการใชบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง เคร่ืองมือวัดไฟฟา
ประเภทมัลติมิเตอร อยูในระดับคะแนนเฉล่ีย 4.26 โดยแปลความหมายไดในระดับพึงพอใจมาก 
ท้ังนี้เนื่องจากนักศึกษาท่ีใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตนี้สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง จาก
ส่ือการสอนและทรัพยากรการเรียนรูท่ีหลากหลาย โดยท่ีผูเรียนสามารถเลือกศึกษาจากส่ือการ
สอนตามความสนใจในแตละหนวยการเรียนรู และทํากิจกรรมการเรียนแบบรวมมือท่ีผูวิจัย
ออกแบบไวในแตละหนวยการเรียนรู ทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรู โดยมี
กระบวนสงเสริมทักษะความสัมพันธระหวางบคุคล เปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนในกลุมได
ชวยเหลือกัน มีการแลกเปล่ียนเรียนรูกัน ทําใหผูเรียนมีความสนุกท่ีจะเรียนรูดวยบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือนี้ ซ่ึงสอดคลองกับผลงานวจิัยของ 
(สราวุธ ศรีเกษม ,2548)   ท่ีสรุปวา  นักศึกษาท่ีเรียนผานบทเรียนออนไลนโดยใชการเรียนแบบ
รวมมือ มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก เนื่องจาก เปนการเรียนท่ีสงเสริมทักษะกระบวนการกลุม
ตลอดจนมีการสรางองคความรูท่ีมีการแลกเปล่ียนความรูกันในกลุม ซ่ึงสงเสริมทําใหเกิดการ
เรียนรูท่ีดีตอไป และ สอดคลองกับ (กิดานันท มลิทอง, 2543) ท่ีกลาวเก่ียวกับนวัตกรรม
คอมพิวเตอรวาชวยเปนแรงจูงใจในการเรียนรู เนื่องจากเปนประสบการณท่ีแปลกและ 
ใหม เปดโอกาสใหเรียนรูบทเรียน กิจกรรมดวยตนเองอยางอิสระสามารถเลือกเรียน 
เนื้อหากอนหลังไดตามความตองการ และผูท่ีศึกษาเนื้อหาไมเขาใจสามารถทบทวนบทเรียนได
ตลอดเวลา  
          ซ่ึงสรุปไดวาผลการศึกษาคร้ังนีเ้ปนไปตามวัตถุประสงคการวิจัย คือ ผูเรียนมีความพึง
พอใจในการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง 
เคร่ืองมือวัดไฟฟาประเภทมัลติมิเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ีในระดับไมต่ํากวาความรูสึกพึงพอใจมาก 

 
ขอเสนอแนะ 
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1. ขอเสนอแนะในการนาํผลการวิจัยไปใช 
1.1 ในการวิจัยคร้ังนี ้พบวา การเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนา 

ตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ ท่ีผูวิจยัพัฒนาขึน้มานัน้ จะทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผูเรียนมีคะแนนสูงขึน้ และมีคะแนนเฉล่ียอยูในระดับใกลเคียงกัน โดยไมมีระดับความแตกตาง
กันมากนัก เนื่องจากผูเรียนในแตละกลุมมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน มีการซักถามและอธิบายซ่ึง
กันและกัน ท่ีสําคญัคือสมาชิกในกลุมมีความตระหนักวาจะตองรวมมือกันเพ่ือใหงานผลงานของ
กลุมมีคุณภาพดีท่ีสุด ดังนัน้ จึงสามารถนําเอารูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือ มาใชในการ
เรียนการสอนโดยปรับใหเหมาะสมกับธรรมชาตขิองรายวิชาตาง ๆ ได 

1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ จะตองทําการอธิบายช้ีแจงใหถึง 
วัตถุประสงคหลักการในการเรียนแบบรวมมือ และเขาใจในบทบาทหนาท่ีของตนเองอยางชัดเจน 
จึงจะทําใหการจดัการเรียนการสอนบรรลุตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 

1.3 การทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผานระบบเครือขายนัน้ มีขอเสียตรงท่ีไม 
สามารถควบคุมการสอบได ซ่ึงบางคร้ังผูเรียนอาจมีการทุจริตในการสอบได 

1.4 เนื่องจากการจดัการเรียนการสอนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ท่ีพัฒนา 
ตามแนวคิดการเรียนแบบรวมมือ ท่ีผูวิจยัพัฒนาขึน้มานัน้ มีขอจํากัดในการใชสถานท่ีและเวลา 
โดยไมสามารถแยกหองกันศึกษาได ผูวิจยัจึงตองศึกษาภายในหองเดียวกัน หรือ สถานท่ีใกลเคียง
กัน แตตางคนตางอยูเคร่ืองของตัวเอง โดยมีผูวจิัยควบคมุอยู บางคร้ังอาจมีการทุจริต หรือ 
อภิปรายซักถามขามกลุมได 
2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

2.1 การศึกษาในคร้ังนี้มีขอจํากัดคือทําการศึกษากับกลุมตัวอยางกลุมเดียว ดังนัน้ควรมี 
การศึกษาเปรียบเทียบในกลุมทดลอง และกลุมควบคุม เชนเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาตามแนวคดิการเรียนแบบรวมมือโดยใช
เทคนคิการแบงกลุมตามผลสัมฤทธ์ิ ( STAD ) กับการเรียนแบบรวมมือเทคนิคอ่ืน ๆ เชน 
JIGSAW GMAT 

2.2 เพ่ิมชองทางการปฏิสัมพันธของผูเรียน โดยผานอุปกรณตาง ๆ เชน Webcam 
          2.3 ควรนาํเอารูปแบบท่ีไดจากการวิจัยในคร้ังนี้ไปพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต ในรายวิชาอ่ืน ๆ ซ่ึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนมีความคุมทุนท้ังดานงบประมาณ 
เวลา บคุลากร และเกิดประโยชนสูงสุด 


