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บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 

 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต฽อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคติ และการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตรแ ผู฾วิจัยได฾ศึกษาค฾นคว฾าโดยมีผลการวิจัยแบ฽งเป็น 4 ตอนดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน สาระ
การเรียนรู฾คณิตศาสตรแ เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑแ
มาตรฐาน 80/80 
 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหแเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ 
 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหแเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน 
เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
 ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะหแความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของนักเรียน
ที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน สาระ
การเรียนรู฾คณิตศาสตรแ เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑแ
มาตรฐาน 80/80 
 
 1. ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว฽าได฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่ประกอบด฾วย  
  1.1 หน฾าหลัก ประกอบด฾วย 
   1.1.1 คําแนะนําการใช฾งาน  
   1.1.2 ขอบเขตเนื้อหา  
   1.1.3 ผู฾จัดทํา 
   1.1.4 เข฾าสู฽บทเรียน 
  1.2 เมนูหลัก ประกอบด฾วยเนื้อหาและแบบทดสอบ ดังนี้ 
   1.2.1 ความน฽าจะเป็น ใช฾เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 
   1.2.2 การทดลองสุ฽มและเหตุการณแ ใช฾เวลาเรียน 4 ชั่วโมง 
   1.2.3 ความน฽าจะเป็นของเหตุการณแ ใช฾เวลาเรียน 5 ชั่วโมง 
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   1.2.4 ความน฽าจะเป็นกับการตัดสินใจ ใช฾เวลาเรียน 5 ชั่วโมง 
   1.2.5 แบบทดสอบหลังเรียน  
  ลักษณะของบทเรียนเป็นการนําเสนอสื่อประสมโดยการนําเสนอด฾วยข฾อความ 
เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ซึ่งแบ฽งเป็น 4 บทเรียน แต฽ละบทเรียนจะมีกิจกรรมให฾นักเรียนได฾ฝึก
ทักษะ 
 2. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3  
  2.1 เมื่อสร฾างบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนเรียบร฾อยแล฾ว นําบทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่สร฾างขึ้นเสนอต฽อผู฾เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกต฾อง ใน
ด฾านต฽างๆ โดยเป็นผู฾เชี่ยวชาญด฾านเนื้อหาจํานวน 3 ท฽าน และผู฾เชี่ยวชาญด฾านบทเรียนคอมพิวเตอรแ
ช฽วยสอนจํานวน 3 ท฽าน ผลการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง 
ความน฽าจะเป็นมีค฽าเฉลี่ย เท฽ากับ 4.38 ซึ่งความเหมาะสมอยู฽ในระดับมาก    
  2.2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่สร฾างข้ึนไปหาประสิทธิภาพ ดังนี้ 
   2.2.1 ทดลองแบบรายบุคคล โดยใช฾กลุ฽มตัวอย฽างแบบเจาะจงทดลองกับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จํานวน 3 คน ที่มี
ระดับสติปัญญาแตกต฽างกัน (เก฽ง ปานกลาง อ฽อน) เพ่ือสังเกตปฏิกิริยาของผู฾ใช฾และสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนในเรื่องเกี่ยวกับการสื่อความหมาย ลําดับการนําเสนอภาพ เสียง พบว฽า 
     - ปุุมควบคุมโปรแกรมมีความซับซ฾อน ควรแก฾ไข   
     - ควรปรับเสียงให฾ดังขึ้น 

- ผู฾เรียนอยากให฾เพ่ิมเนื้อหา ตัวอย฽างในบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน  
- ควรมีภาพประกอบที่มีความสวยงาม น฽าสนใจมากกว฽านี้ 

   ผู฾วิจัยได฾นําข฾อมูลดังกล฽าวมาปรับปรุงแก฾ไขแล฾วนําไปทดลองกับกลุ฽มเล็ก 
   2.2.2 ทดลองกับกลุ฽มเล็ก ทดลองใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนครั้งที่ 2 
หลังจากท่ีได฾ปรับปรุงบทเรียนแล฾ว โดยใช฾กลุ฽มตัวอย฽างแบบเจาะจง ทดลองกับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โดยทดลองกับนักเรียนจํานวน 9 
คน ที่มีสติปัญญาคละกันโดยคัดเลือกเด็กเก฽ง จํานวน 3 คน ปานกลาง 3 คน และเด็กอ฽อน 3 คน เพ่ือ
วิเคราะหแหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนตามเกณฑแ 80/80 ผลการวิเคราะหแ
สามารถจําแนกได฾ดังนี้ 
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ตาราง 1  แสดงผลการวิเคราะหแประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนตามเกณฑแ 80/80 
 

เครื่องมือที่ใช฾วัด 
จํานวนกลุ฽ม

ตัวอย฽าง 
คะแนนเต็ม 
(ท้ังฉบับ) 

คะแนนเต็ม 
(ทุกคน) 

คะแนนรวมที่ได฾ 
(ทุกคน) 

E 

แบบฝึกหัดหรือ 
กิจกรรมย฽อย
ระหว฽างเรียน (E1) 
 
แบบทดสอบ 
หลังเรียน (E2) 

9 
 
 
 
9 

91 
 
 
 

30 

819 
 
 
 

270 

649 
 
 
 

213 

79.23 
 
 
 

78.89 

 
 จากตาราง จะเห็นว฽าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่ผู฾วิจัยได฾
พัฒนาขึ้นมีค฽า E1 = 79.23 และ มีค฽า E2 = 78.89 แสดงว฽าบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความ
น฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 79.23/78.89 ซ่ึงตํ่ากว฽าเกณฑแท่ี
กําหนดไว฾ 80/80    
   2.2.3 ทดลองกับกลุ฽มใหญ฽ ทดลองใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนครั้งที่ 3 
หลังจากท่ีได฾ปรับปรุงบทเรียนแล฾ว โดยใช฾กลุ฽มตัวอย฽างแบบเจาะจง ทดลองกับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โดยทดลองกับนักเรียนใกล฾เคียง
จํานวนที่ทดลองจริง โดยมีเด็กเก฽ง เด็กปานกลาง และเด็กอ฽อน คละกัน เพ่ือวิเคราะหแหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนตามเกณฑแ 80/80 ผลการวิเคราะหแสามารถจําแนกได฾ดังนี้ 
 
ตาราง 2  แสดงผลการวิเคราะหแประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนตามเกณฑแ 80/80 
 

เครื่องมือที่ใช฾วัด 
จํานวนกลุ฽ม

ตัวอย฽าง 
คะแนนเต็ม 
(ท้ังฉบับ) 

คะแนนเต็ม 
(ทุกคน) 

คะแนนรวมที่ได฾ 
(ทุกคน) 

E 

แบบฝึกหัดหรือ 
กิจกรรมย฽อย
ระหว฽างเรียน (E1) 
 
แบบทดสอบ 
หลังเรียน (E2) 

27 
 
 
 

27 

91 
 
 
 

30 

2,457 
 
 
 

810 

2,019 
 
 
 

659 

82.17 
 
 
 

81.36 

 
 จากตาราง จะเห็นว฽าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่ผู฾วิจัยได฾
พัฒนาขึ้นมีค฽า E1 = 82.17 และ มีค฽า E2 = 81.36 แสดงว฽าบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความ
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น฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 82.17/81.36 ซึ่งสูงกว฽าเกณฑแที่
กําหนดไว฾ 80/80 
   
 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหแเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ 
 
 ผู฾วิจัยได฾ทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากท่ีผู฾เรียนทั้งสองกลุ฽ม
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾ เรื่อง ความน฽าจะเป็น โดยกลุ฽มทดลองได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น และกลุ฽มควบคุมได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ แล฾ว
ให฾นักเรียนทั้งสองกลุ฽มทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งมีผลการเปรียบเทียบดังตาราง 
 
ตาราง 3  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดย
ใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธี
ปกติ คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N X  S.D. t Sig. 

กลุ฽มทดลอง 
 

กลุ฽มควบคุม 

28 
 

28 

16.29 
 

13.43 

4.51 
 

4.74 
2.310 

 
0.0125* 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง พบว฽า ค฽าเฉลี่ยของคะแนนในการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนกลุ฽มทดลอง คือกลุ฽มที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง 
ความน฽าจะเป็น มีค฽าเท฽ากับ 16.29 และนักเรียนกลุ฽มควบคุม คือกลุ฽มที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธี
ปกติ มีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 13.43 เมื่อทดสอบค฽า t-test พบว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾
บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ อย฽างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหแเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน 
เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
 
 ผู฾วิจัยได฾ทําการวิเคราะหแเจตคติของนักเรียนกลุ฽มทดลอง คือกลุ฽มท่ีได฾รับการจัดการ
เรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น หลังจากท่ีผู฾เรียนได฾รับการจัดการ
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เรียนรู฾ด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น จนจบบทเรียน แล฾วให฾ผู฾เรียนทําแบบ
วัดเจตคติ ซึ่งมีผลการวิเคราะหแดังตาราง 
 
ตาราง 4  แสดงผลการวิเคราะหแเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความ
น฽าจะเป็น  
  

ข฾อ รายการ X  S.D. ระดับความคิดเห็น 

1 
2 
 
3 
 
4 
5 
6 
7 
8 
 
9 
 

10 
 

11 
 

12 
 

13 

เนื้อหาในบทเรียนมีการนําเสนอที่น฽าสนใจ 
รูปภาพที่นําเสนอมีความเหมาะสม น฽าสนใจ และ
ทําให฾เข฾าใจบทเรียนได฾ง฽ายขึ้น 
รูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษรที่ใช฾มีความ
เหมาะสม อ฽านง฽าย 
เสียงที่นํามาใช฾ในบทเรียนมีความเหมาะสม 
ระยะเวลาในการนําเสนอมีความเหมาะสม 
การใช฾งานบทเรียนมีความสะดวกไม฽ยุ฽งยาก 
ผู฾เรียนสามารถควบคุมการเรียนรู฾ได฾ด฾วยตนเอง 
การเรียนด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนทําให฾
เข฾าใจเนื้อหาในบทเรียนได฾ง฽ายขึ้น 
การเรียนด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน ช฽วย
กระตุ฾นให฾อยากเรียนรู฾มากขึ้น 
การเรียนด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน ทําให฾
มีประสบการณแในการใช฾คอมพิวเตอรแมากข้ึน 
การเรียนด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน ทําให฾
รู฾ผลของคําตอบได฾ในทันที 
นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแ
เพ่ิมข้ึน 
ผู฾เรียนรู฾สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับ
การเรียนด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนในครั้ง
นี้ 
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4.29 

 
4.32 

 
4.39 

 
4.32 

 
4.14 

 
4.75 
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ดีมาก 

 รวม 4.38 0.50 ดี 
  
 จากตาราง ผลการวิเคราะหแเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน 
เรื่อง ความน฽าจะเป็น ที่ผู฾วิจัยพัฒนาขึ้น มีค฽าเฉลี่ยรวมเท฽ากับ 4.38 ซึ่งอยู฽ในระดับความคิดเห็นดี และ
เมื่อพิจารณาเป็นรายข฾อพบว฽า ระดับเจตคติของนักเรียนที่อยู฽ในระดับความคิดเห็นที่ดีมากโดยมี
ค฽าเฉลี่ยสูงสุด ได฾แก฽ ผู฾เรียนรู฾สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียนด฾วยบทเรียน
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คอมพิวเตอรแช฽วยสอนในครั้งนี้ โดยมีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.75 รองลงมา ได฾แก฽ การใช฾งานบทเรียนมีความ
สะดวกไม฽ยุ฽งยาก โดยมีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.54 และระดับเจตคติของนักเรียนที่อยู฽ในระดับความคิดเห็นที่
ดีแต฽มีค฽าเฉลี่ยต่ําสุด ได฾แก฽ นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแเพิ่มข้ึน โดยมีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 
4.14 
 ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะหแความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของ
นักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับ
นักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ 
 
 ผู฾วิจัยได฾เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของนักเรียนทั้ง
สองกลุ฽ม หลังจากท่ีนักเรียนทั้งสองกลุ฽มได฾รับการจัดการเรียนรู฾ เรื่อง ความน฽าจะเป็น โดยกลุ฽มทดลอง
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น และกลุ฽มควบคุม
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ แล฾วให฾นักเรียนทั้งสองกลุ฽มทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ ซึ่งมีผลการเปรียบเทียบดังตาราง 
 
ตาราง 5  แสดงผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของนักเรียนที่ได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับการ
จัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ คะแนนเต็ม 40 คะแนน 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N X  S.D. t Sig. 

กลุ฽มทดลอง 
 

กลุ฽มควบคุม 

28 
 

28 

28.04 
 

18.11 

12.44 
 

14.25 
2.778 

 
0.004* 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  
 จากตาราง พบว฽า ค฽าเฉลี่ยของคะแนนในการทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตรแของนักเรียนกลุ฽มทดลอง คือกลุ฽มท่ีได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแ
ช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น มีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 28.04 ซึ่งมากกว฽านักเรียนกลุ฽มควบคุม คือกลุ฽มที่
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ มีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 18.11 เมื่อทดสอบค฽า t-test พบว฽านักเรียนที่
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น มีความสามารถใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ อย฽างมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05  
 
 
 
 




