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บทที่ 1 
 

บทน า 
 

ปัญหาและความเป็นมาของปัญหา 
 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห฽งชาติ ฉบับที่ 10 พุทธศักราช 2550-2554 และ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห฽งชาติ ฉบับที่ 11 พุทธศักราช 2555-2559 ได฾มุ฽งเน฾นการ
ประยุกตแใช฾เทคโนโลยีให฾เหมาะสม ให฾ทันกับการเปลี่ยนแปลงในกระแสโลกาภิวัฒนแ ซึ่งแนวโน฾มของ
การเปลี่ยนแปลงที่สําคัญ เช฽น การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย฽างก฾าวกระโดด ความก฾าวหน฾าอย฽าง
รวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีวัสด ุและนาโนเทคโนโลยี สร฾างความ
เปลี่ยนแปลงทั้งด฾านเศรษฐกิจและสังคมทั้งในด฾านโอกาสและภัยคุกคาม จึงจําเป็นต฾องเตรียมพร฾อมให฾
ทันต฽อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดังกล฽าวในอนาคต โดยจะต฾องมีการบริหารจัดการองคแความรู฾
อย฽างเป็นระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร฾างองคแความรู฾ รวมถึงการประยุกตแใช฾เทคโนโลยีที่เหมาะสมมา
ผสมผสานร฽วมกับจุดแข็งในสังคมไทย เพ่ือเตรียมความพร฾อมคน สังคม และระบบเศรษฐกิจของ
ประเทศให฾สามารถปรับตัวรองรับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงได฾อย฽างเหมาะสม โดยให฾
ความสําคัญกับการพัฒนาคน และสังคมไทยให฾มีคุณภาพ มีโอกาสเข฾าถึงทรัพยากร และได฾รับ
ประโยชนแจากการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม อย฽างเป็นธรรม (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแห฽งชาติ, 2555) 

การศึกษาเป็นเครื่องมือสําคัญในการสร฾างประชากรของประเทศให฾เป็นผู฾มีความรู฾ 
ความคิด พฤติกรรม ทัศนคติ ค฽านิยม และคุณธรรม ซึ่งเป็นปัจจัยสําคัญต฽อการพัฒนาประเทศให฾
เจริญก฾าวหน฾าในวิถีทางที่เหมาะสมและมีประสิทธิผล (ศักดิ์สิน ช฽องดารากุล, 2552) เป็นรากฐานใน
กระบวนการสร฾างสรรคแความเจริญก฾าวหน฾า เพราะการศึกษามีความสัมพันธแกับการพัฒนาทรัพยากร
มนุษยแให฾เป็นผู฾ที่รู฾จักคิดรู฾จักทํา และรู฾จักพัฒนา แก฾ไขปัญหาในประเทศ จึงจําเป็นอย฽างยิ่งที่ต฾องพัฒนา
คนหรือประชากรให฾มีคุณภาพควบคู฽กันไป เพื่อให฾ผู฾เรียนมีระดับสติปัญญา มีความรับผิดชอบ ต฽อ
สังคม มีคุณธรรม จริยธรรม และมีทักษะตลอดจนบุคลิกภาพที่พึงประสงคแ เพ่ือให฾สามารถรองรับการ
เปลี่ยนแปลงอันรวดเร็วทางเศรษฐกิจและสังคมได฾อย฽างมีประสิทธิภาพ (สํานักงานคณะกรรมการ
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห฽งชาติ, 2555)  

การพัฒนาศักยภาพทางการศึกษาของคนไทย เพ่ือเพ่ิมคุณภาพการศึกษาทุกระดับ 
โดยปฏิรูปการเรียนการสอน พัฒนาหลักสูตรให฾ได฾มาตรฐาน ปรับปรุงเนื้อหาสาระวิชาและ
กระบวนการเรียนรู฾ การจัดให฾มีสื่อและอุปกรณแท่ีจําเป็นต฽อการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย฽าง
เพียงพอ รวมทั้งการนําเทคโนโลยีมาใช฾ในกระบวนการเรียนการสอน (ชณรรษ หาญอาษา, 2550) 
ครูควรปรับเปลี่ยนการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมให฾แก฽ผู฾เรียน เพื่อให฾ทันต฽อการเปลี่ยนแปลง
เทคโนโลยีต฽างๆ ในอนาคต และการจัดการเรียนการสอนนั้นต฾องสอดคล฾องกับพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห฽งชาติ พุทธศักราช 2542 ที่เน฾นการจัดการศึกษาต฾องยึดหลักว฽า ผู฾เรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู฾ สามารถพัฒนาตนเองได฾ และถือว฽าผู฾เรียนมีความสําคัญที่สุด 
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  กระบวนการจัดการศึกษาต฾องส฽งเสริมให฾ผู฾เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ
เต็มตามศักยภาพ การจัดกระบวนการเรียนรู฾ ในมาตรา 24 กําหนดว฽า สถานศึกษาและหน฽วยงานที่
เกี่ยวข฾องดําเนินการ ดังนี้ 1) จัดเนื้อหาและกิจกรรมให฾สอดคล฾องกับความสนใจของผู฾เรียน โดย
คํานึงถึงความแตกต฽างระหว฽างบุคคล 2) ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณแ 
และการประยุกตแความรู฾มาใช฾ เพ่ือปูองกันและแก฾ไขปัญหา 3) จัดกิจกรรมให฾ผู฾เรียนได฾เรียนรู฾จาก
ประสบการณแจริง ฝึกการปฏิบัติ ให฾ทําได฾ คิดเป็นทําเป็น รักการอ฽านและเกิดการใฝุรู฾อย฽างต฽อเนื่อง   
4) จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานความรู฾ต฽างๆ อย฽างได฾สัดส฽วนสมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม
ค฽านิยมท่ีดีงาม และคุณลักษณะอันพึงประสงคแไว฾ในทุกสาระการเรียนรู฾ 5) ส฽งเสริมสนับสนุนให฾ผู฾เรียน
เกิดการเรียนรู฾ ทั้งนี้ผู฾เรียนและผู฾สอนอาจเรียนรู฾ไปพร฾อมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหล฽งเรียนรู฾ 
6) จัดการเรียนรู฾ให฾เกิดข้ึนได฾ทุกเวลา ทุกสถานที่ มีการประสานความร฽วมมือกับบิดา มารดา 
ผู฾ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝุาย เพื่อร฽วมกันพัฒนาผู฾เรียนตามศักยภาพ (ราชกิจจานุเบกษา 
ฉบับกฤษฎีกา, 2542) ดังนั้นควรจัดการศึกษาท่ีมีผู฾เรียนทุกคนเป็นศูนยแกลาง ให฾ผู฾เรียนมี
ความสามารถเรียนรู฾ด฾วยวิธีการต฽างๆ ตามสติปัญญา ความสามารถของผู฾เรียน และพัฒนาตนเองได฾
เต็มตามศักยภาพ คํานึงถึงความแตกต฽างระหว฽างบุคคล (ชณรรษ หาญอาษา, 2550)  
  คอมพิวเตอรแได฾เข฾ามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอน รวมทั้งนํามาใช฾เป็น
เครื่องมือในการสร฾างสื่อการเรียนการสอนรูปแบบใหม฽แทนที่เอกสารและหนังสือ ซึ่งเราเรียกว฽า 
สื่อคอมพิวเตอรแช฽วยสอน หรือ CAI (Computer-Assisted Instruction) ถือได฾ว฽าเป็นสื่อการสอนที่
เหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนที่ยึดผู฾เรียนเป็นศูนยแกลางหรือผู฾เรียนเป็นสําคัญ ซ่ึงสอดคล฾องกับ 
จิราพร ชมพิกุล และ ช฽อฟูา นิลรัตนแ (2549) ได฾กล฽าวว฽า “การศึกษาท่ีเน฾นผู฾เรียนเป็นสําคัญจะต฾อง
พัฒนาสื่อการสอนให฾มีประสิทธิภาพ สื่อการสอนอย฽างหนึ่งที่น฽าสนใจมากคือคอมพิวเตอรแช฽วยสอน ซึ่ง
เป็นเครื่องมือที่สามารถนํามาใช฾ในกระบวนการเรียนรู฾ได฾อย฽างดียิ่งทั้งในลักษณะของการประกอบการ
เรียนตามหลักสูตร และการเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยเน฾นการเรียนรู฾หรือทบทวนด฾วย
ตนเอง”โดยผู฾เรียนสามารถเรียนไปตามความสามารถของตนเองตามอัตราการเรียนรู฾ โดยไม฽ต฾องรอ
หรือเร฽งให฾ไปพร฾อมๆ กันกับเพ่ือนในห฾องเรียน และผู฾เรียนสามารถเรียนได฾โดยไม฽ต฾องมีครูรวมทั้ง
สามารถทบทวนบทเรียนได฾เองตลอดเวลา ตลอดจนช฽วยลดปัญหาการเรียนการสอนได฾  
 ในห฾องเรียนมักจะพบปัญหาเกี่ยวกับผู฾เรียนแต฽ละคนมีความเข฾าใจในบทเรียนไม฽
พร฾อมกัน ผู฾เรียนบางคนเข฾าใจในบทเรียนได฾เร็ว แต฽ต฾องรอเพ่ือนๆ ที่ยังเรียนไม฽เข฾าใจก็จะทําให฾เกิด
ความเบื่อหน฽ายหรือขาดความสนใจ ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนจะเข฾ามาช฽วยแก฾ปัญหา
ความแตกต฽างระหว฽างบุคคลได฾ดี และเปิดโอกาสให฾ผู฾เรียนได฾เรียนตามเวลาที่สะดวก ตามความสนใจ
ของผู฾เรียนและที่สําคัญที่สุดคือ บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนมีการประเมินผลในตัวเองเพ่ือให฾ผู฾เรียน
เห็นผลสําเร็จ เห็นความเจริญก฾าวหน฾าของตนในการเรียนรู฾ในแต฽ละตอน แต฽ละหน฽วยการเรียน 
นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนยังสามารถช฽วยแก฾ปัญหาการขาดแคลนผู฾สอนได฾ด฾วย เพราะ
สามารถใช฾สอนแทนครูและสอนผู฾เรียนได฾จํานวนมากๆ ในเวลาเดียวกัน (สุทิน ทองไสว, 2552)  
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 คณิตศาสตรแ มาจากคําว฽า คณิต (การนับและการคํานวณ) และศาสตรแ (ความรู฾หรือ
การศึกษา) มีความหมายว฽า การศึกษาหรือวิชาที่เก่ียวกับการคํานวณ ตรงกับภาษาอังกฤษ คือ 
Mathematic และมีความหมายในภาพรวม คือ วิชาที่เก่ียวกับความคิดรวบยอด มีโครงสร฾าง แสดง
ความเป็นเหตุเป็นผลต฽อกัน ใช฾สัญลักษณแในการสื่อความหมาย และที่สําคัญยังเป็นเครื่องมือให฾ผู฾เรียน
คิดอย฽างมีเหตุผล (เปรมวดี ศรีธนพล, 2553) คณิตศาสตรแมีบทบาทสําคัญยิ่งต฽อการพัฒนาความคิด
มนุษยแ ทําให฾มนุษยแมีความคิดสร฾างสรรคแ คิดอย฽างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหแ
ปัญหาหรือสถานการณแได฾อย฽างถี่ถ฾วนรอบคอบ ช฽วยให฾คาดการณแ วางแผน ตัดสินใจ แก฾ปัญหา และ
นําไปใช฾ในชีวิตประจําวันได฾อย฽างถูกต฾องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตรแยังเป็นเครื่องมือใน
การศึกษาทางด฾านวิทยาศาสตรแ เทคโนโลยีและศาสตรแอ่ืนๆ คณิตศาสตรแจึงมีประโยชนแต฽อการดําเนิน
ชีวิต ช฽วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให฾ดีขึ้น (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2552) นอกจากนี้ยัง
ช฽วยพัฒนาคนให฾เป็นมนุษยแที่สมบูรณแ มีความสมดุลทั้งทางร฽างกาย จิตใจ สติปัญญา และอารมณแ 
สามารถคิดเป็น ทําเป็น แก฾ปัญหาเป็น และสามารถอยู฽ร฽วมกับผู฾อ่ืนได฾อย฽างมีความสุข (ภัทรา สุวรรณ
บัตร, 2552)  
 แต฽คณิตศาสตรแเป็นวิชาที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําอยู฽มาก จากค฽าเฉลี่ย
พ้ืนฐานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ในปีการศึกษา 2555 ระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 3 วิชาคณิตศาสตรแมีคะแนนเฉลี่ยพ้ืนฐานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พ้ืนฐานในระดับประเทศเท฽ากับ 26.95 ซ่ึงตํ่ากว฽าวชิาอ่ืนๆ (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห฽งชาติ, 
2555) สาเหตุอาจมาจากปัญหาการเรียนการสอนคณิตศาสตรแเนื่องจากคณิตศาสตรแเป็นวิชาที่อยู฽ใน
ลักษณะเป็นนามธรรม เข฾าใจยาก การสอนในห฾องเรียนคณิตศาสตรแไม฽น฽าสนใจและไม฽มีการกระตุ฾น ครู
ควรหาวิธีการใหม฽ๆ ที่น฽าตื่นเต฾นน฽าสนใจ มีการสอนที่หลากหลาย และเน฾นให฾นักเรียนมีส฽วนร฽วมใน
การเรียนวิชาคณิตศาสตรแ บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนจึงเหมาะกับวิชาคณิตศาสตรแ จากหลักฐาน
ของการใช฾คอมพิวเตอรแช฽วยสอนทําให฾นักการศึกษาหลายท฽านได฾ทําการทดลองกับนักเรียนระดับต฽างๆ 
ให฾ผลในลักษณะเป็นเครื่องมือช฽วยพัฒนานักเรียนในลักษณะที่แตกต฽างกับการสอนของครู กล฽าวคือ 
คอมพิวเตอรแช฽วยสอนจะช฽วยให฾คนเก฽งสามารถเรียนได฾เก฽งขึ้น คนเรียนอ฽อนสามารถพัฒนาให฾มี
มาตรฐานสูงขึ้น การนําคอมพิวเตอรแช฽วยสอนในรูปแบบของสื่อประสมในปัจจุบันเป็นที่นิยมแพร฽หลาย 
เพราะเป็นสื่อที่มีคุณภาพเน฾นความสมจริงด฾านการจัดภาพ แสง สี เสียงอย฽างเป็นธรรมชาติ (ประจัก 
อะนันทา, 2554) 
 จากเหตุผลดังกล฽าวข฾างต฾น ผู฾วิจัยสนใจพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง 
ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 เนื่องจากเนื้อหา เรื่อง ความน฽าจะเป็น เป็น
เรื่องท่ีต฾องใช฾รูปภาพเข฾ามาเกี่ยวข฾องในการเรียนการสอน เน฾นให฾นักเรียนได฾ทํากิจกรรม ฝึกทักษะการ
สังเกตแบบรูป วิชาคณิตศาสตรแเป็นวิชาที่อยู฽ในลักษณะเป็นนามธรรม เข฾าใจยาก ในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนครูควรให฾นักเรียนได฾ทําการทดลองจริง ควรมีอุปกรณแมาประกอบในการเรียนการ
สอนเพ่ือเป็นตัวอย฽างให฾นักเรียนได฾เห็นภาพที่ชัดเจนขึ้น บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนสามารถ
แก฾ปัญหาการเรียนการสอนแบบนี้ได฾ ทําให฾ผู฾เรียนมีการสื่อความหมายที่เป็นรูปธรรม เกิดมโนภาพ 
เข฾าใจเรื่องที่สอนได฾ดีขึ้น อีกทั้งทําให฾ผู฾เรียนเกิดความสนุกสนานไปกับการเรียน  
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
  
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3  
 2. เพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑแ 80/80 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾
โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดย
วิธีปกติ 
 4. เพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความ
น฽าจะเป็น 
 5. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของนักเรียนที่
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ 
  
สมมติฐานของการวิจัย 
 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑแ 80/80 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ 
 3. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
 4. นักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง 
ความน฽าจะเป็น มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการ
เรียนรู฾โดยวิธีปกติ 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
 1. ได฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑแ 80/80 
 2. ทําให฾ได฾ทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾
บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
 3. ทําให฾ได฾ทราบเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง 
ความน฽าจะเป็น 
 4. ทําให฾ได฾ทราบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของนักเรียนได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
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 5. เป็นแนวทางในการสร฾างและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน ในวิชา
คณิตศาสตรแและวิชาอ่ืนๆ อีกต฽อไป 
 6. เป็นแนวทางในการส฽งเสริมให฾มีการนําเอาวิทยาการด฾านเทคโนโลยีการศึกษา 
และวิทยาการด฾านคอมพิวเตอรแมาประยุกตแในการศึกษาและแก฾ปัญหาทางการศึกษา 

 
ขอบเขตของการวิจัย   
  
 1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสะบ฾าย฾อยวิทยา อําเภอ
สะบ฾าย฾อย จังหวัดสงขลา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จํานวน 5 ห฾องเรียน มีจํานวนนักเรียน 
119 คน 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสะบ฾าย฾อยวิทยา 
อําเภอสะบ฾าย฾อย จังหวัดสงขลา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ซึ่งเลือกกลุ฽มตัวอย฽างโดยนําคะแนน
วิชาคณิตศาสตรแในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 มาวิเคราะหแค฽าเฉลี่ยแล฾ว
เลือกนักเรียนจํานวน 2 ห฾องเรียน ที่มีค฽าเฉลี่ยไม฽แตกต฽างกัน จากนั้นสุ฽มอย฽างง฽ายโดยวิธีการจับฉลาก
ให฾นักเรียนกลุ฽มที่ 1 เป็นกลุ฽มทดลอง ซึ่งได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน 
และนักเรียนกลุ฽มท่ี 2 เป็นกลุ฽มควบคุม ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกต ิ 
 2. ขอบเขตด้านตัวแปร 
  ตัวแปรอิสระ ได฾แก฽การจัดการเรียนรู฾มี 2 วิธี คือ 
   1. การจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะ
เป็น 
   2. การจัดการเรียนรู฾โดยใช฾แผนการจัดการเรียนรู฾ที่สอนแบบปกติ ตาม
หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
  ตัวแปรตาม ได฾แก฽ 
   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾
บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรบันักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ
กลุ฽มท่ีได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกต ิ 
   2. เจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะ
เป็น 
   3. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของนักเรียนทีไ่ด฾รับการ
จัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น และกลุ฽มที่ได฾รับการจัดการ
เรียนรู฾โดยวิธีปกต ิ
 3. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาที่ใช฾ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้เป็นเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรแ ในระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ความน฽าจะเป็น ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551   
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction หรือ 
CAI) หมายถึง สื่อการเรียนรู฾ทางคอมพิวเตอรแรูปแบบหนึ่งซึ่งใช฾ความสามารถของคอมพิวเตอรแในการ
นําเสนอเนื้อหา เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ผู฾วิจัยสร฾างขึ้นเพ่ือ
ถ฽ายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคแความรู฾ในลักษณะที่ใกล฾เคียงกับการสอนจริงในห฾องเรียนมากที่สุด
โดยผู฾เรียนสามารถเรียนรู฾ได฾ด฾วยตนเอง บทเรียนที่สร฾างเป็นคอมพิวเตอรแช฽วยสอนประเภทเสนอเนื้อหา 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนสร฾างขึ้นโดยใช฾โปรแกรม Flash 
 2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การนํา
บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่ผู฾วิจัยสร฾างขึ้นมาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให฾นักเรียนได฾เรียนวิชา
คณิตศาสตรแ สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ความน฽าจะเป็น 15 ชั่วโมง จํานวน 4 
บทเรียน โดยผู฾วิจัยอธิบายวิธกีารใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน แล฾วให฾นักเรียนเรียนด฾วยตัวเองจน
จบบทเรียน ซึ่งตัวบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนผู฾วิจัยทําการติดตั้งไว฾ในห฾องคอมพิวเตอรแของโรงเรียน 
หรือหากนักเรียนคนใดสนใจก็สามารถนําไปเรียนเองที่บ฾านได฾  
 3. การจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ หมายถึง การสอนตามแผนการจัดการเรียนรู฾ เรื่อง 
ความน฽าจะเป็น ในรายวิชาคณิตศาสตรแ สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามหลักสูตร
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จํานวน 15 ชั่วโมง ซึ่งสอนโดยคุณครูประจําวิชา 
 4. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ความสามารถของ
บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนเมื่อนํามาใช฾ในการจัดการเรียนรู฾แล฾วทําให฾คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู฾เรียนบรรลุวัตถุประสงคแที่วางไว฾ที่มีคุณภาพตามเกณฑแ 80/80 
  80 ตัวแรก หมายถึง ร฾อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทําแบบฝึกหัดหรือ
กิจกรรมย฽อยหลังจากเรียนด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนแต฽ละตอน 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ร฾อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน
ด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนเรียบร฾อยแล฾ว 
 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู฾ ความเข฾าใจ ความสามารถในการ
เรียนรู฾ของนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน กับการเรียนที่ได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ เรื่อง ความน฽าจะเป็น ในรายวิชาคณิตศาสตรแ สําหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่ง วัดได฾จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผู฾วิจัยสร฾างขึ้น 
 6. เจตคติ หมายถึง ความพร฾อมของประสาท ร฽างกาย และจิตใจ หรือความโน฾ม
เอียงของจิตใจ หรือความรู฾สึกอารมณแ หรือสภาพจิตใจของบุคคล ซ่ึงแสดงออกมาในทิศทางใดทิศทาง
หนึ่ง ทั้งนี้มีผลมาจากการเรียนรู฾หรือประสบการณแ หรือระดับความเชื่อ และแสดงออกมาให฾เห็นได฾ วัด
ได฾จากการทําแบบวัดเจตคติที่ผู฾วิจัยสร฾างขึ้น 
  7. ทักษะการเชื่อมโยง หมายถึง กระบวนการที่ต฾องอาศัยการคิด วิเคราะหแ และ
ความคิดริเริ่มสร฾างสรรคแ ในการนําความรู฾ เนื้อหาสาระ และหลักการทางคณิตศาสตรแ มาสร฾าง
ความสัมพันธแอย฽างเป็นเหตุเป็นผล ระหว฽างความรู฾และทักษะ/กระบวนการที่มีในเนื้อหาคณิตศาสตรแ 
กับงานท่ีเกี่ยวข฾อง เพื่อนําไปสู฽การแก฾ปัญหา และการเรียนรู฾แนวคิดใหม฽ที่ซับซ฾อนหรือสมบูรณแขึ้น ซ่ึง 



16 
 

วัดได฾จากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ ที่ผู฾วิจัยสร฾างข้ึน โดย
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแนี้จะเป็นการวัดการเชื่อมโยงระหว฽าง
คณิตศาสตรแกับคณิตศาสตรแ และการเชื่อมโยงระหว฽างคณิตศาสตรแกับชีวิตประจําวัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




