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บทที่ 5 
 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต฽อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคติ และความสามารถใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ ผู฾วิจัยได฾สรุป อภิปรายผล และข฾อเสนอแนะตามลําดับขั้นตอนดังนี้ 
 
สรุปผลการศึกษา 
 1. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะ
เป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑแ 80/80 เมื่อทดลองกับกลุ฽มเล็ก บทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอนมีประสิทธิภาพ 79.23/78.89 ซ่ึงตํ่ากว฽าเกณฑแท่ีกําหนด 80/80 จึงนําบทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอนไปปรับปรุงแก฾ไขแล฾วนํามาหาประสิทธิภาพกับกลุ฽มใหญ฽ เมื่อทดลองกับกลุ฽ม
ใหญ฽ บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนมีประสิทธิภาพ 82.17/81.36 ซึ่งสูงกว฽าเกณฑแท่ีกําหนด 80/80   
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีไ่ด฾รับการจัดการเรียนรู฾
โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดย
วิธีปกติ พบว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะ
เป็น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ อย฽างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความ
น฽าจะเป็น พบว฽าเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
โดยรวมอยู฽ในระดับความคิดเห็นดี ( X = 4.38, S.D.= 0.50) และเม่ือพิจารณาเป็นรายข฾อพบว฽า 
ระดับเจตคติของนักเรียนที่อยู฽ในระดับความคิดเห็นที่ดีมากโดยมีค฽าเฉลี่ยสูงสุด ได฾แก฽ ผู฾เรียนรู฾สึก
สนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียนด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนในครั้งนี้ โดยมี
ค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.75 รองลงมา ได฾แก฽ การใช฾งานบทเรียนมีความสะดวกไม฽ยุ฽งยาก โดยมีค฽าเฉลี่ย
เท฽ากับ 4.54 และระดับเจตคติของนักเรียนที่อยู฽ในระดับความคิดเห็นที่ดีแต฽มีค฽าเฉลี่ยต่ําสุด ได฾แก฽ 
นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแเพ่ิมข้ึน โดยมีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.14 
 4. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของนักเรียนที่
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ พบว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วย
สอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับการ
จัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ อย฽างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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อภิปรายผล 
 จากการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น 
สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต฽อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคติ และความสามารถใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ ผู฾วิจัยอภิปรายผลดังนี้ 
 1. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง  
ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑแ 80/80 พบว฽าได฾บทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 
82.17/81.36 ซึ่งสูงกว฽าเกณฑแท่ีกําหนดไว฾ 80/80 ซ่ึงผู฾วิจัยออกแบบและสร฾างบทเรียนคอมพิวเตอรแ
ช฽วยสอนจนได฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่มีลักษณะของบทเรียนเป็นการนําเสนอสื่อประสมโดย
การนําเสนอด฾วยข฾อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ซึ่งแบ฽งเป็น 4 บทเรียน แต฽ละบทเรียนจะมี
กิจกรรมให฾นักเรียนได฾ฝึกทักษะ จากนั้นนําบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่สร฾างขึ้นไปหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน 3 ขั้นตอน คือ ทดลองแบบรายบุคคล โดยทดลองกับนักเรียน จํานวน 3 
คน ที่มีระดับสติปัญญาแตกต฽างกัน (เก฽ง ปานกลาง อ฽อน) เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนใน
เรื่องเก่ียวกับการสื่อความหมาย ลําดับการนําเสนอภาพ เสียง แล฾วนําไปปรับปรุงแก฾ไข จากนั้นทดลอง
กับกลุ฽มเล็ก ทดลองใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนครั้งที่ 2 หลังจากท่ีได฾ปรับปรุงบทเรียนแล฾ว โดย
ทดลองกับนักเรียนจํานวน 9 คน ที่มีสติปัญญาคละกันโดยคัดเลือกเด็กเก฽ง จํานวน 3 คน ปานกลาง 3 
คน และเด็กอ฽อน 3 คน แล฾วนําไปปรับปรุงแก฾ไข จากนั้นทดลองกับกลุ฽มใหญ฽ ทดลองใช฾บทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอนครั้งที่ 3 หลังจากท่ีได฾ปรับปรุงบทเรียนแล฾ว โดยทดลองกับนักเรียนใกล฾เคียง
จํานวนที่ทดลองจริง โดยมีเด็กเก฽ง เด็กปานกลาง และเด็กอ฽อน คละกัน เพ่ือวิเคราะหแหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนตามเกณฑแ 80/80 จากการสร฾างและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแ
ช฽วยสอนตามลําดับขั้นตอน การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพในแต฽ละครั้งทําให฾ทราบถึงปัญหาและ
ข฾อบกพร฽องแล฾วนํามาปรับปรุงแก฾ไข ทําให฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนมีประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑแที่กําหนด ซึ่งสอดคล฾องกับงานวิจัยของ พนิดา บัวมณี (2549) ได฾ศึกษาการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอน กลุ฽มสาระการเรียนรู฾คณิตศาสตรแ เรื่อง อัตราส฽วนและร฾อยละ สําหรับนักเรียน
ช฽วงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว฽าบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนมีประสิทธิภาพเท฽ากับ 
84.74/81.33 ซึ่งสูงกว฽าเกณฑแ 80/80 เนื่องจากผู฾วิจัยมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแ
ช฽วยสอนอย฽างเป็นระบบ ตามลําดับขั้นตอนการสร฾างบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน ทําให฾
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนสูงกว฽าเกณฑแท่ีกําหนดไว฾ และสอดคล฾องกับ  
ประจักษแ อะนันทา (2554) ได฾ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น
ของเหตุการณแ วิชาคณิตศาสตรแพื้นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย พบว฽าบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วย
สอนมีประสิทธิภาพ 83.15/82.08   
 2. ผลการศึกษาเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได฾รับการ
จัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับนักเรียนที่ได฾รับการ
จัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ พบว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วย
สอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธี
ปกติ อย฽างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว฾ แสดงให฾เห็นว฽าบทเรียน
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คอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต฽อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคติ และความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ ที่ผู฾วิจัยได฾
พัฒนาขึ้นนี้ทําให฾นักเรียนมีความรู฾ความเข฾าใจมากข้ึน เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนเป็น
บทเรียนที่นําเสนอเนื้อหาในรูปแบบต฽างๆ สามารถนําเสนอในลักษณะของสื่อประสม ที่มีได฾ทั้ง
ข฾อความ กราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนแ และเสียง โดยผู฾เรียนสามารถโต฾ตอบ หรือมี
ปฏิสัมพันธแกับบทเรียนได฾ ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนจะสามารถตอบสนองต฽อข฾อมูลที่ผู฾เรียน
ปูอนเข฾าไป ซึ่งเรียนรู฾จากบทเรียนในการสอนรูปแบบต฽างๆ กัน นอกจากนี้ผู฾เรียนสามารถประเมินผล
ตนเอง และทดสอบความรู฾ของตนเองได฾จากบทเรียนตลอดเวลา(ฐะปะนียแ พิทักษแวงศแ, 2546) ซ่ึง
สอดคล฾องกับงานวิจัยของ วีระศักดิ์ พัทบุรี (2545) ได฾ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วย
สอน เรื่อง ฟังกแชันตรีโกณมิติของจํานวนจริงและมุม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว฽าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับ
การจัดการเรียนรู฾แบบปกติอย฽างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีลักษณะของบทเรียนเป็นสื่อ
ประสมเช฽นเดียวกัน นรินทรแ มากดี (2553) ได฾ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน กลุ฽ม
สาระการเรียนรู฾คณิตศาสตรแ เรื่อง พ้ืนที่ผิวและปริมาตร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว฽าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ได฾รับการสอนโดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับการสอน
แบบปกติ อย฽างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล฾องกับ Aliasgari, Riahinia and 
Mojdehavar (2010) ได฾ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนและเจตคติของนักเรียนต฽อการเรียนรู฾
วิชาคณิตศาสตรแ พบว฽ากลุ฽มนักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนมี
พัฒนาการการเรียนรู฾ที่เพ่ิมขึ้น เมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนรู฾แบบดั้งเดิม จากคะแนนเฉลี่ยของกลุ฽ม
ทดลองซึ่งได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนมีคะแนนเฉลี่ยเท฽ากับ 16.29 
จากคะแนนเต็ม 30 คนแนน ซึ่งผ฽านครึ่งไม฽ก่ีคะแนน สาเหตุอาจเป็นเพราะกลุ฽มตัวอย฽างที่ใช฾ในการ
ทดลองในครั้งนี้มีผลการเรียนอยู฽ในระดับกลาง เนื่องจากคะแนนวิชาคณิตศาสตรแในระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ของกลุ฽มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท฽ากับ 51.69 
จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน แต฽อย฽างไรก็ตามบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่ผู฾วิจัยได฾พัฒนาขึ้น 
นักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ 
 3. ผลการศึกษาเจตคตขิองนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความ
น฽าจะเป็น โดยรวมเจตคติของนักเรียนที่มีต฽อบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น มี
ค฽าเฉลี่ยรวมเท฽ากับ 4.38 ซึ่งอยู฽ในระดับความคิดเห็นดี และเมื่อพิจารณาเป็นรายข฾อพบว฽า  
ระดับเจตคติของนักเรียนที่อยู฽ในระดับความคิดเห็นที่ดีมากโดยมีค฽าเฉลี่ยสูงสุด ได฾แก฽ ผู฾เรียนรู฾สึก
สนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียนด฾วยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนในครั้งนี้ โดยมี
ค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.75 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนที่ผู฾วิจัยได฾พัฒนาขึ้นเป็นแบบสื่อประสม
โดยการนําเสนอด฾วยข฾อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว จึงทําให฾ผู฾เรียนรู฾สึกสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน รองลงมา ได฾แก฽ การใช฾งานบทเรียนมีความสะดวกไม฽ยุ฽งยาก โดยมีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.54 
และระดับเจตคติของนักเรียนที่อยู฽ในระดับความคิดเห็นที่ดีแต฽มีค฽าเฉลี่ยต่ําสุด ได฾แก฽ นักเรียนมีทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตรแเพ่ิมข้ึน โดยมีค฽าเฉลี่ยเท฽ากับ 4.14 ซึ่งสอดคล฾องกับงานวิจัยของ 
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ประจักษแ อะนันทา (2554) ได฾ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น
ของเหตุการณแ วิชาคณิตศาสตรแพื้นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย พบว฽า ผู฾เรียนมีความพึงพอใจต฽อ
บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนโดยรวมอยู฽ในระดับมากที่สุด ( x = 4.56, S.D. = 0.54) เนื่องจาก
บทเรียนมีลักษณะเป็นมัลติมีเดีย มีภาพ สีสันสวยงาม ดึงดูดความสนใจ ทําให฾ผู฾เรียนมีความพึงพอใจ
ต฽อบทเรียน และสอดคล฾องกับ Aliasgari, Riahinia and Mojdehavar (2010) ได฾ศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอนและเจตคตขิองนักเรียนต฽อการเรียนรู฾วิชาคณิตศาสตรแ พบว฽ากลุ฽มนักเรียนที่
ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนมีพัฒนาการการเรียนรู฾ที่เพ่ิมขึ้น รวมถึงมี
เจตคตทิี่ดตี฽อวิชาคณิตศาสตรแ เมือ่เปรียบเทียบกับการเรียนรู฾แบบดั้งเดิม  
  4. ผลการศึกษาเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของ
นักเรียนทีไ่ด฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น กับ
นักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ พบว฽านักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยใช฾บทเรียน
คอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแสูงกว฽า
นักเรียนที่ได฾รับการจัดการเรียนรู฾โดยวิธีปกติ อย฽างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแที่ผู฾วิจัยสร฾างขึ้นเป็นการวัดการเชื่อมโยงระหว฽าง
คณิตศาสตรแกับคณิตศาสตรแ และการเชื่อมโยงระหว฽างคณิตศาสตรแกับชีวิตประจําวัน ซึ่งตรงตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว฾ แสดงให฾เห็นว฽าบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง ความน฽าจะเป็น สําหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทีม่ีต฽อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคติ และความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตรแ ที่ผู฾วิจัยได฾พัฒนาขึ้นนี้ทําให฾นักเรียนมีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแมาก
ขึ้น เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนได฾มีการสอดแสรกการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ ซึ่งผู฾เรียน
สามารถสัมพนัธแความรู฾หรือปัญหาคณิตศาสตรแที่เรียนมากับความรู฾ ปัญหา หรือสถานการณแอ่ืนที่
ตนเองพบ การเชื่อมโยงความรู฾ใหม฽กับความรู฾เดิม ทําให฾ผู฾เรียนได฾เรียนรู฾และพัฒนาความเข฾าใจทาง
คณิตศาสตรแ การเชื่อมโยงมีความสําคัญและจําเป็นสําหรับการเรียนรู฾คณิตศาสตรแอย฽างมาก เนื่องจาก
การเชื่อมโยงจะช฽วยให฾ผู฾เรียนเข฾าใจคณิตศาสตรแที่เรียนในห฾องเรียนได฾ดีขึ้น ตลอดจนมองเห็น
ความสําคัญและคุณค฽าของคณิตศาสตรแในแง฽ของการเป็นเครื่องมือที่เป็นประโยชนแ ที่สามารถนําไปใช฾
กับศาสตรแสาขาอ่ืนได฾ ทําให฾คณิตศาสตรแเป็นวิชาที่น฽าสนใจ ไม฽ใช฽เป็นเพียงวิชาที่เรียนทฤษฎีบท กฎ 
สูตร นิยาม เพื่อใช฾แก฾ปัญหาคณิตศาสตรแเฉพาะในห฾องเรียนอีกต฽อไป ด฾วยเหตุผลดังกล฽าว ทักษะการ
เชื่อมโยงจึงถูกเน฾นมากในการเรียนการสอนปัจจุบัน(อัมพร ม฾าคนอง, 2553) ซึ่งสอดคล฾องกับงานวิจัย
ของ สยุมพร สุขสาคร (2553) ได฾ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง สมการเชิงเส฾น
ตัวแปรเดียว เพื่อส฽งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
พบว฽า นักเรียนที่เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เรื่อง สมการเชิงเส฾นตัวแปรเดียว เพื่อ
ส฽งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแ สําหรับนักเรียนชั้นมัทธยมศึกษาปีที่ 1 มีทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตรแหลังเรียนสูงกว฽าก฽อนเรียนอย฽างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
สอดคล฾องกับ Huang, Liu and Chang (2012) ได฾ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการแก฾ปัญหา
โจทยแปัญหาทางคณิตศาสตรแ ผ฽านระบบการเรียนรู฾ด฾วยคอมพิวเตอรแ พบว฽าความสามารถในด฾านทักษะ
การแก฾ปัญหาทางคณิตศาสตรแสําหรับนักเรียนกลุ฽มทดลองซึ่งใช฾คอมพิวเตอรแช฽วยสอนอยู฽เหนือกว฽ากลุ฽ม
ควบคุมอย฽างมีนัยสําคัญ ส฽วนใหญ฽ผู฾ที่เข฾าร฽วมการทดลองมีความสามารถในการปฏิบัติการทดลองอย฽าง
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ต฽อเนื่อง และพวกเขามีความตั้งใจที่จะใช฾ระบบการเรียนที่อยู฽ในระดับสูง ซึ่งแสดงว฽าคอมพิวเตอรแช฽วย
สอนทักษะการแก฾ปัญหาทางคณิตศาสตรแสามารถใช฾ได฾อย฽างมีประสิทธิภาพ เป็นเครื่องมือสําหรับครู
ร฽วมในการแก฾ไขการศึกษา จากค฽า S.D. ที่สูงมากแสดงให฾เห็นว฽าคะแนนมีการกระจายตัว ยังมีผู฾เรียน
บางส฽วนที่มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแต่ําอยู฽ สาเหตุอาจเป็นเพราะผู฾เรียนขาด
ทักษะในการสื่อสาร สื่อความหมาย และการนําเสนอ เนื่องจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแที่ผู฾วิจัยสร฾างขึ้นเป็นแบบทดสอบแบบแบบอัตนัย ผู฾เรียนที่ขาดทักษะดังกล฽าว
จึงไม฽สามารถทําแบบทดสอบในลักษณะนี้ได฾ เพราะไม฽รู฾จะนําเสนอคําตอบออกมาอย฽างไร บางคนไม฽
เขียนคําตอบเลยก็มี ทําให฾ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแต่ํากว฽าผู฾เรียนคนอื่นๆ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการวิจัย 
  1.1 จากการศึกษาค฾นคว฾า พบว฽าควรมีการนําเทคนิควิธีการสอนแบบต฽างๆ 
นํามาใช฾ในการจัดการเรียนรู฾ควบคู฽ไปกับบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนเพื่อให฾ผู฾เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ดีข้ึน  
  1.2 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนควรมีการร฽วมมือกันระหว฽าง
ผู฾สอนกับโปรแกรมเมอรแ เพ่ือให฾บทเรียนที่สร฾างขึ้นมีประสิทธิภาพตรงตามความต฾องการของผู฾เรียนให฾
ได฾มากท่ีสุด 
 2. ข้อเสนอแนะการท าวิจัยในครั้งต่อไป 
   2.1 ควรมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอนกับทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตรแอ่ืนๆ เช฽น ทักษะการแก฾ปัญหา ทักษะการให฾เหตุผล ทักษะการสื่อสาร 
สื่อความหมาย และการนําเสนอ เป็นต฾น และควรมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วย
สอนกับเนื้อหาเรื่องอ่ืนๆ ในวิชาคณิตศาสตรแ หรือในรายวิชาอ่ืนต฽อไป 
   2.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแช฽วยสอน เพ่ือให฾นักเรียนสามารถ
เรียนรู฾ผ฽านเครือข฽ายอินเทอรแเน็ต (E-Learning) หรือเรียนรู฾ผ฽านโทรศัพทแมือถือ (M-Learning) ได฾ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




