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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

  การวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอม
อธิบายกับการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย เปนการวิจัยเชิงทดลอง ดังนั้นเพ่ือให
การดําเนินงานบรรลุตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ผูวิจัยจึงกําหนดวิธีดําเนินการทดลอง ดังรายละเอียดท่ี
จะเสนอตามลําดับ คือ ประชากรและกลุมตัวอยาง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย การเก็บรวบรวมขอมูล 
วิธีดําเนินการทดลอง และการวิเคราะหขอมูล ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

ประชากร 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานแปะบุญ สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 1 อําเภอบาเจาะ จังหวัดนราธิวาส รวมนักเรียนท้ังหมด 94 คน  
กลุมตัวอยาง 
นักเรียนท่ีไดจากการใชวิธีการสุมแบบงายโดยการจับฉลากเลือกนักเรียนเปน 2 กลุม 

กลุมตัวอยางละ 30 คน รวม 60 คน ประกอบดวยดังนี้ 
1. กลุม 1 เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับ

แบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย 
2. กลุม 2 เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับ

แบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 
ตัวแปรท่ีศึกษา 
ตัวแปรท่ีศึกษามีดังตอไปนี้ 

ตวัแปรตน  
รูปแบบการใหขอมูลยอนกลับในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงมี         

2 รูปแบบ คือ 
1. การเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมกีารใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย 
2. การเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 
ตัวแปรตาม 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวย
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายกับการให
ขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 
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2. ความพึงพอใจนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายกับการใหขอมูลยอนกลับ
แบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 

 

แบบแผนการวจัิย 
 

แบบแผนการทดลองท่ีใชในการวิจัย คือ Random Group Design หรอื Posttest-
Only Control Group Design เปนแบบทดลองท่ีมีกลุมทดลองท่ี 1 คือกลุมนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ท่ีมีขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย  
( NX ) และกลุมทดลองท่ี 2 คือกลุมนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย ( CX ) อยางละหนึ่งกลุม ท่ีไดมาดวย

การสุมอยางงายโดยการจับฉลากกลุมตัวอยางเพ่ือใหเกิดการกระจายของกลุมทดลองและกลุมควบคุม
ใหครอบคลุมประชากรทั้งหมด และสังเกตผลครั้งเดียวภายหลังการทดลอง เพ่ือเปรียบเทียบผลท่ี
เกิดข้ึนระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม มีแบบแผนแสดงไดดังนี้ ซ่ึงมีลักษณะดังตาราง 
 

Random Assigned Treatment Posttest 
N Experimental Group NX  NO  

C Experimental Group CX  CO  

 
ตาราง 1 แบบแผนการทดลอง 

เม่ือ    

NX หมายถึง การเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย 

CX หมายถึง การเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 ท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 

NO หมายถึง การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทดลองกลุมทดลองท่ี

เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีรูปแบบขอมูลยอนกลับพรอมอธิบาย 

CO หมายถึง การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทดลองกลุมทดลองท่ี

เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีรูปแบบขอมูลยอนกลับโดยไมอธิบาย 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้มี 3 ประเภท ไดแก 
1.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีผานการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาและสื่อ ไดปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ซ่ึงมีผลการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ
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ดานเนื้อหาเฉลี่ย 3.82 และผลการหาคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อเฉลี่ย 4.04 ซ่ึงจะไดบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 2 บทเรียน คือ  

1.1 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับพรอมอธิบาย 

เปนบทเรียนท่ีมีการอธิบายคําตอบท่ีถูกตองดวยขอความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว หลังจาก

เฉลยคําตอบวาถูกหรือผิด  

1.2 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับโดยไมอธิบาย 

เปนบทเรียนท่ีมีการเฉลยคําตอบวาถูกหรือผิดโดยไมมีการอธิบายคําตอบเพ่ิมเติม 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการสรางเว็บเพจอยางงาย ซ่ึงมี     

2 สวน คือ 

2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎี เปนแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก ประกอบดวยแบบทดสอบจํานวน 25 ขอ ท่ีสอดคลองกับจุดประสงคเชิง
พฤติกรรม ซ่ึงไดผานการประเมินความสอดคลองจากผูเชี่ยวชาญ มีคาดัชนีความสอดคลองเฉลี่ย .80 
และมีความเชื่อม่ัน .81  

2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติ เปนการวัดผลงานท่ีให
นักเรียนลงมือปฏิบัติตามคําสั่งซ่ึงประกอบดวย 4 ขอ ท่ีสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม มีคา
ดัชนีความสอดคลองเฉลี่ย 1.00 และมีความเชื่อม่ัน .84 

3. แบบวดัความพึงพอใจ แบงเปน 3 ดาน คือ ดานเนื้อหา ประกอบดวย 4 ขอ ดาน
กราฟฟกและการออกแบบ ประกอบดวย 4 ขอ และดานเทคนิคการนําเสนอ ประกอบดวย 5 ขอ โดย
ใชแบบสอบถามมาตราวัดของ Likert มี 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด มี
คาดัชนีความสอดคลองเฉลี่ย .86 และมีความเชื่อม่ัน .84 
 

การสรางเคร่ืองมือในการวิจัย 
 
การสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

  ในข้ันตอนการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาป
ท่ี 6 ผูวิจัยดําเนินการสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยข้ึน โดยประยุกตลําดับข้ันการพัฒนาบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตของ Roblyer and Hall มีข้ันตอนในการสราง ดังนี้ (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ และ
คณะ, 2544 : 44)  
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ภาพประกอบ 2 แบบจําลองการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

ข้ันตอนท่ี 1 
1.  ศึกษาข้ันตอนการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
2.  ศึกษาเนื้อหามาตรฐานการเรียนรูแกนกลางป 2551 กลุมสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี (คอมพิวเตอร) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใช
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การ
ทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

3.  กําหนดเปาหมายการสอน ศึกษาหลักสูตร จุดมุงหมายท่ีสําคัญของบทเรียน วา
ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู  เขาใจ และเกิดทักษะในเรื่องใดบาง  เม่ือเสร็จสิ้นการเรียนการสอนดวย
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต   

4.  วิเคราะหรูปแบบการสอนของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยท้ัง 2 
บทเรียน ใชรูปแบบการสอนแบบ Tutorials ซ่ึงบทเรียนสามารถแบงเปน 4 ตอน ไดแก การนําเขาสู
บทเรียน การนําเสนอบทเรียน ทดสอบ และการใหผลยอนกลับ 

5.  กําหนดจุดประสงคท่ัวไป และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือกําหนดเปน
พฤติกรรมการตอบสนองของผูเรียน หลังจากท่ีไดเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตแลว ซ่ึง
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม มี 5 ขอ คือ 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1 

กําหนด
เปาหมาย
การสอน 

วิเคราะห
รปูแบบ
การสอน 

กําหนด
วัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรม 

กําหนด
วิธีการ

ประเมินผล 

การออก 
แบบกลวิธี
การสอน 

ข้ันตอนท่ี 
2 

ข้ันตอนท่ี 2 

เขียนผัง
งานสตอรี่

บอรด 

เขียนเอกสาร
ประกอบ 

ทบทวนกอน
สราง

โปรแกรม 

ข้ันตอนท่ี 
3 

ข้ันตอนท่ี 3 

สราง
โปรแกรม
ข้ันแรก 

ทดสอบการ
ใชบทเรยีน 

จบ 
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5.1 นักเรียนสามารถอธิบายและยกตัวอยางโปรแกรมท่ีใชสรางเว็บเพจ  
5.2 นักเรียนสามารถอธิบายและสรางเว็บเพจดวยโปรแกรม word ตาม

โครงสรางเว็บเพจ ซ่ึงประกอบดวย สวนหัว สวนเมนู สวนเนื้อหา และสวนลาง ได 
5.3 นักเรียนสามารถอธิบายและกําหนดพ้ืนหลังใหกับเว็บเพจได 
5.4 นักเรียนสามารถอธิบายและแทรกรูปในเว็บเพจได 
5.5 นักเรียนสามารถอธิบายและสรางจุดเชื่อมโยงไปยังภายในและภายนอกได  

6. สรางตารางกําหนดรายละเอียด  
 

เลขท่ี
หนวย 

         คะแนนรายแผนการเรียนรู 
                   และน้ําหนักคะแนน 

                                   
เรื่อง 

คะแนน
ราย
แผน 

น้ําหนักคะแนน 
พุทธพิิสัย 

ทักษะ
พิสัย 

จิต
พิสัย 

ความ
รู 

ความ
เขาใจ 

การ
นําไป 
ใช 

1 โปรแกรมท่ีใชสําหรับสรางเว็บเพจ 6 4 - 1 - 1 
2 การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรม Word 6 2 3 - - 1 
3 การกําหนดพ้ืนหลัง 6 1 - 4 - 1 
4 การแทรกรูป 6 2 1 2 - 1 
5 การเชื่อมโยงขอมูล 6 1 2 2 - 1 
 รวมท้ังสิ้น 30 10 6 9 - 5 

 
ตาราง 2 การกําหนดรายละเอียดแบงน้ําหนักจุดประสงคระหวางเรียน 

 
7.  ศึกษาและเตรียมเนื้อหา เรื่องการสรางเว็บเพจอยางงาย เพ่ือนําไปใชสรางและ

พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงสามารถแบงเนื้อหา ไดเปน 5 ตอน นั่นคือ 
7.1 โปรแกรมท่ีใชสรางเว็บเพจ 
7.2 การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรม Word 
7.3 การกําหนดพ้ืนหลัง 
7.4 การแทรกรูป 
7.5 การเชื่อมโยง 

8.  กําหนดวิธีการประเมินผล โดยสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซ่ึง
ประกอบดวย 

8.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎี  
8.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติ 

9.  ตรวจสอบเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวามีความเหมาะสมเพียงใด ขอบเขต
ของเนื้อหาสรางไดตรงตามวัตถุประสงคท่ีวางไวหรือไม 
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ข้ันตอนท่ี 2 
10. นําเนื้อหาท่ีผานการตรวจสอบแลวไปจัดทํา Storyboard และ menuscript 

เพ่ือนําไปสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ตามกระบวนการเรียนการสอน 9 ข้ันตอนของ 
Robert M. Gagné  โดยแสดงการดําเนินของบทเรียนในสวนของรายการหลัก และรายการยอยๆ ใน
แตละรายการและใหผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตประเมินเพ่ือแกไขปรับปรุง 

11. เขียนเอกสารประกอบการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในสวนของ
เนื้อหาและผังการดําเนินตางๆ ในการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

12. ทบทวนเนื้อหาและปรับปรุงกอนสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
ข้ันตอนท่ี 3 
13. นําเนื้อหาท่ีผานการแกไขแลวมาสรางเปนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

โดยไดกําหนดรูปแบบการเขียนเนื้อหาโดยใสภาพการเคลื่อนไหวซ่ึงเปนวิดีโอตอนสั้นๆ ประกอบ
เนื้อหา ใสแบบทดสอบระหวางเรียนใหผูเรียนไดทดสอบความรูหลังเรียนจบในแตละตอน  

14. สรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตข้ึนมาอีก 1 บทเรียน ซ่ึงมีความแตกตาง
กันท่ีแบบทดสอบระหวางเรียนจะไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 2 รูปแบบ คือ   

14.1 บทเรียน 1 มีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย 
14.2 บทเรียน 2 มีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 

15. นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท้ัง 2 บทเรียน ท่ีสรางเสร็จเรียบรอยแลว 
ไปใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อตรวจสอบพิจารณาความถูกตอง เพ่ือนํามาแกไขปรับปรุงใหสมบูรณ  
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กําหนดเปาหมายการสอน 

วิเคราะหรูปแบบ

การเรียนการสอน

กําหนดจุดประสงค

สรางตารางกําหนด

รายละเอียด 

กําหนดวิธีการประเมินผล 

ศึกษาและเตรียมเนื้อหา

ตรวจสอบเนื้อหา 

โดยผูเชี่ยวชาญ

ผาน

ไมผาน

เริ่ม

จัดทํา Storyboard 

เขียนเอกสารประกอบ

ทบทวนเนื้อหาและ

ปรับปรุง

ลงมือโปรแกรมสรางบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต

ตรวจสอบสื่อ 

โดยผูเชี่ยวชาญดาน

สื่อ

ผาน

ไมผาน

จบ
 

ภาพประกอบ 3 ข้ันตอนการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
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ในสวนของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลย
ถูกผิดพรอมอธิบายกับการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย ผูวิจัยออกแบบการเรียน
การสอน ตามแนวคิดของ Robert M. Gagné (ภาสกร เรืองรอง, 2556 : 4-5) 

1. ข้ันดึงความสนใจ (Gaining Attention) เพ่ือเราใหผูเรียนเกิดความตั้งใจในการ
เรียน 

2. ข้ันใหผูเรียนทราบจุดประสงค (Informing the learner of the objective) 
เพ่ือใหผูเรียนไดทราบวา ผูเรียนจะเรียนรูอะไร ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความหมาย 

3. ข้ันกระตุนการเรียนรูท่ีมีอยูเดิม (Stimulating recall of prerequisite 
learning) เพ่ือกระตุนใหผูเรียนนําความรูท่ีมีอยูเดิมมาสัมพันธกับความรูใหม 

4. ข้ันใหสื่อสิ่งเรา (Presenting the stimulus material) สิ่งเราท่ีแสดงหรือสื่อ
ใหแกผูเรียนเปนสิ่งเราท่ีเก่ียวของกับการกระทํา (Performance) ซ่ึงสะทอนใหเห็นสิ่งท่ีผูเรียนจะตอง
เรียนรู 

5. ข้ันใหแนวทางสูการเรียนรู (Providing “learning guidance”) ผูสอนอาจใช
คําถามชวยชี้นําใหผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดกฎเกณฑและเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกับเรื่องนั้นๆ 

6. ข้ันใหแสดงออก (Eliciting the performance) ผูสอนอาจใหผูเรียนแสดงหรือ
ทําใหดูเพ่ือใหผูเรียนไดแสดงความสามารถเม่ือไดรับแนวทางหรือการบอกแลว 

7. ข้ันใหขอมูลยอนกลบั (Providing feeding) เปนข้ันท่ีชวยใหผูเรียนไดทราบถึงผล
ท่ีตนปฏิบัติหรือแสดงวาไดผลดีเพียงใด 

8. ข้ันประเมินผล (Assessing the performance) เปนข้ันของการตรวจสอบผล
การเรียนรูของผูเรียนแตละคนวามีความตั้งใจในการเรียนและมีความรูความคิดถูกตองมากนอย
เพียงใด 

9. ข้ันสงเสริมความคงทนและการถายโยง (Enhancing retention and transfer) 
เปนข้ันของการใหผูเรียนไดนําความรูท่ีไดนั้นไปเชื่อมโยงสัมพันธกับขอมูลใหม เพ่ือเสริมความจําหรือ
ทําใหเกิดความรูใหม เชน ใหทําแบบฝกหัดหรอืทบทวน 
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เริ่ม

บทเรียน

จุดประสงค

เชิงพฤติกรรม
ทดสอบ

หลังเรียน
บทเรียน

สรุปการทํา

แบบทดสอบ

คูมือ

การใชงาน

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน

ขอมูลยอนกลับ

ตอนที่ 1

ผาน

จบ

รวมแสดงความ

คิดในกระดาน

สนทนา

บทเรียน

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน

ขอมูลยอนกลับ

ตอนที่ 2

รวมแสดงความ

คิดในกระดาน

สนทนา

ผาน

บทเรียน

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน

ขอมูลยอนกลับ

ตอนที่ 3

รวมแสดงความ

คิดในกระดาน

สนทนา

ผาน

บทเรียน

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน

ขอมูลยอนกลับ

ตอนที่ 4

รวมแสดงความ

คิดในกระดาน

สนทนา

ผาน

บทเรียน

แบบทดสอบ

ระหวางเรียน

ขอมูลยอนกลับ

ตอนที่ 5

รวมแสดงความ

คิดในกระดาน

สนทนา

กระดาน

สนทนา

สมัครสมาชิก

ลงชื่อเขาใช

หองสทนา

สนทนา

รายละเอียด

บทเรียน
ขอความ

แหลงเรียนรู

ภายนอก
เกี่ยวกับ

ผูจัดทํา

ผาน

 
ภาพประกอบ 4 แผนผงัของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
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ข้ันตอนการใหขอมูลยอนกลับ 
  ข้ันตอนการใหขอมูลยอนกลบัในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 มี 2 รูปแบบดังนี้ 
 

รปูแบบท่ี 1 แบบเฉลยถูกผิดพรอมอธบิาย  
การใหขอมูลยอนกลบัในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 แบบเฉลยถูกผิดพรอมอธบิาย  
1.  เม่ือนักเรียนท่ีไดเรียนเนื้อหาของบทเรียนแตละหนวยแลวนักเรียนจะเขาสูการทํา

แบบทดสอบระหวางเรียนในแตละหนวย 
2.  นักเรียนทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
3.  เม่ือนักเรียนเลือกคําตอบ จะปรากฏคําเฉลยวาตอบถูกหรือผิด 
ถานักเรียนตอบถูก ขอมูลยอนกลับจะแสดงดังนี้  

1)  มีขอความปรากฏวา “ถูกคะ ตอนนี้นักเรียนมีคะแนน =: 1”  
2)  อธิบายคําตอบดวยขอความ เสียง ภาพ และภาพเคลื่อนไหว  

ถานักเรียนตอบผิด ขอมูลยอนกลับจะแสดงดังนี้ 
1)  มีขอความปรากฏวา “ผิดคะ ตอนนี้นักเรียนมีคะแนน =: 0”  
2)  อธิบายคําตอบดวยขอความ เสียง ภาพ และภาพเคลื่อนไหว 
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เริ่ม

เรียนดวยบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต

ทําแบบทดสอบ

ระหวางเรียน

เฉลยคําตอบ

เฉลยวาถูกพรอมอธิบาย

ถูกตอง

  ผิด

เฉลยวาผิดพรอมอธิบาย

จบ

 
 

ภาพประกอบ 5 ข้ันตอนการทําแบบทดสอบท่ีมีการขอมูลยอนกลบัพรอมอธบิาย  
 
ตัวอยาง 
คําถาม
 ก. ตองสรางเว็บดวยคําสั่งทุกบรรทัด 

 เพราะเหตุใดโปรแกรม Notepad จึงไมคอยไดรับความนิยมในการสรางเว็บเพจ 

 ข. มีเครื่องมือนอย 
ค. เปดโปรแกรมยาก 
ง. ใชงานยาก 
   คําตอบคือ ก ตองสรางเว็บดวยคําสั่งทุกบรรทัด 
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ถานักเรียนเลือก ก เปนคําตอบ ขอมูลยอนกลับจะแสดงดังนี้ 
วิธีการเฉลย 

1)  มีขอความปรากฏวา “ถูกคะ ตอนนี้นักเรียนมีคะแนน =: 1”  
2)  การอธิบายคําตอบ (นําเสนอดวยภาพ เสียงและขอความ) ดังนี้ 

 
 

โปรแกรม Notepad เปนโปรแกรมท่ีมาพรอมวินโดวอีกโปรแกรมหนึ่ง ซ่ึง
ประกอบดวยเมนู file, edit, format, view และ help ไมมีเครื่องมือชวยใน
การสรางเว็บ จึงตองสรางเว็บดวยการเขียนคําสั่งทุกบันทัด  

 
ถานักเรียนเลือกขอ ข หรือ ค หรือ ง ขอมูลยอนกลับจะแสดงดังนี้ 

1)  มีขอความปรากฏวา “ผิดคะ ตอนนี้นักเรียนมีคะแนน =: 0”  
2)  การอธิบายคําตอบ (นําเสนอดวยภาพ เสียงและขอความ) ดังนี้ 

 
 

โปรแกรม Notepad เปนโปรแกรมท่ีมาพรอมวินโดวอีกโปรแกรมหนึ่ง ซ่ึง
ประกอบดวยเมนู file, edit, format, view และ help ไมมีเครื่องมือชวยใน
การสรางเว็บ จึงตองสรางเว็บดวยการเขียนคําสั่งทุกบันทัด  
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รปูแบบท่ี 2 แบบเฉลยถูกผิดไมมีคําอธิบาย 
การใหขอมูลยอนกลับในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 แบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย  
1.  เม่ือนักเรียนท่ีไดเรียนเนื้อหาของบทเรียนแตละหนวยแลวนักเรียนจะเขาสูการทํา

แบบทดสอบระหวางเรียนในแตละหนวย 
2.  นักเรียนทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
3.  เม่ือนักเรียนเลือกคําตอบ จะปรากฏคําเฉลยวาตอบถูกหรือผิด 
ถานักเรียนตอบถูก ขอมูลยอนกลับจะแสดงดังนี้  

มีขอความปรากฏวา “ถูกคะ ตอนนี้นักเรียนมีคะแนน =: 1”  
ถานักเรียนตอบผิด ขอมูลยอนกลับจะแสดงดังนี้  

  มีขอความปรากฏวา “ผิดคะ ตอนนี้นักเรียนมีคะแนน =: 0”  
 
ตัวอยาง 
คําถาม
 ก. ตองสรางเว็บดวยคําสั่งทุกบรรทัด 

 เพราะเหตุใดโปรแกรม Notepad  จึงไมคอยไดรับความนิยมในการสรางเว็บเพจ 

 ข. มีเครื่องมือนอย 
ค. เปดโปรแกรมยาก 
ง. ใชงานยาก 
   คําตอบคือ ก ตองสรางเว็บดวยคําสั่งทุกบรรทัด 

 

ถานักเรียนเลือก ก เปนคําตอบ ขอมูลยอนกลับจะแสดงดังนี้  
วิธีการเฉลย 

มีขอความปรากฏวา “ถูกคะ ตอนนี้นักเรียนมีคะแนน =: 1”  
ถานักเรียนเลือกขอ ข หรือ ค หรือ ง ขอมูลยอนกลับจะแสดงดังนี้ 

มีขอความปรากฏวา “ผิดคะ ตอนนี้นักเรียนมีคะแนน =: 0”  
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เริ่ม

เรียนดวยบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต

ทําแบบทดสอบ

ระหวางเรียน

เฉลยคําตอบ

เฉลยวาถูก

ถูกตอง

  ผิด

เฉลยวาผิด

จบ

 
 

ภาพประกอบ 6 ข้ันตอนการทําแบบทดสอบท่ีมีการขอมูลยอนกลบัโดยไมอธิบาย 
 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎ ี

ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสําหรับบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตเปนการพัฒนาแบบทดสอบเพ่ือใชในการประเมินผลการเรียนในหนวยการเรียน
ตางๆ และเพ่ือประสิทธิภาพและประสิทธิผลของบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน การสรางแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ท้ัง 2 รูปแบบ โดย
การสรางแบบทดสอบในแตละหนวย มีข้ันตอนการดําเนินการดังนี้ 
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1)  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู จากหนังสือเก่ียวกับการวัด
และประเมินผล  

2)  ศึกษาเนื้อหากลุมสาระการงานและพ้ืนฐานอาชีพเทคโนโลยีเรื่องการสราง
เว็บเพจอยางงายในหลักสูตรชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

3)  พิจารณาเนื้อหาและกําหนดจุดประสงคหรือจุดหมายของการเรียนรูโดยการ
กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ตามจุดประสงคทางการศึกษา โดยวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใน
ดานความรู ความเขาใจ และการนําไปใช  

4) วิเคราะหน้ําหนักวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหา โดยสรางตาราง
กําหนดรายละเอียด กําหนดน้ําหนักในแตละเนื้อหา 

 

         คะแนนรายแผนการเรียนรู 
                   และน้ําหนักคะแนน 

                                   
เรื่อง 

คะแนน
ราย
แผน 

น้ําหนักคะแนน 
พุทธิพิสัย 

ทักษะ
พิสัย 

จิต
พิสัย 

ความ
รู 

ความ
เขาใจ 

การ
นําไป 
ใช 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ภาคทฤษฎี 25 10 6 9 - - 
 

ตาราง 3 การกําหนดรายละเอียดแบงน้ําหนักจุดประสงค 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎี 

 
5)  กําหนดรูปแบบของคําถามโดยเลือกรูปแบบของคําถามแบบเลือกตอบท่ีมี

คําตอบถูกเพียง 1 คําตอบใน 1 ขอ ขอสอบแตละขอมีตัวเลือก 4 ตัวเลือก 
6)  สรางแบบทดสอบเพ่ือวัดผลการเรียนรูจากเนื้อหายอยและจุดประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีกําหนดไว โดยวัดความรู ในดานความจํา ความเขาใจ การนําไปใช ซ่ึงขอท่ีตอบถูกจะได    
1 คะแนน ขอท่ีตอบผิดจะไมไดคะแนน ซ่ึงสรางขอสอบไวท้ังหมด 50 ขอ  

7)  นําขอสอบท่ีสรางเสร็จแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญ ประเมินความสอดคลอง (IOC) 
และนําไปปรับปรุงตามคําแนะนํา  

8)  เลือกขอสอบท่ีมีคาความสอดคลองระหวาง .50 – 1.00  
9)  เลอืกขอสอบตอนละ 5 ขอ โดยพิจารณาขอสอบท่ีมีคาความสอดคลอง

มากกวา รวม 25 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลองเฉลี่ย .80 
10) หาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder - 

Richardson จากการทําขอสอบของนักเรียน 60 คน ไดคาความเชื่อม่ัน .81 
11) นําแบบทดสอบท่ีไดมา 25 ขอ จัดทําเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน ซ่ึงใหนักเรียนทําเม่ือเสร็จสิ้นจากการเรียนครบทุกตอนแลว 
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2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติ 
1.  ศึกษาวิธีการสรางแบบประเมินผลจากตําราหรือเอกสารการประเมินการ

เรียนรูเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
2.  ศึกษาเนื้อหาเรื่องการสรางเว็บเพจอยางงาย 
3.  กําหนดพฤติกรรมท่ีบงชี้ทักษะการปฏิบัติจากจุดประสงคการเรียนรู 
4.  วิเคราะหน้ําหนักวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหาโดยสรางตาราง

กําหนดรายละเอียด โดยใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากําหนดน้ําหนักในแตละเนื้อหา 
 

         คะแนนรายแผนการเรียนรู 
                   และน้ําหนักคะแนน 

                                   
เรื่อง 

คะแนน
ราย
แผน 

น้ําหนักคะแนน 
พุทธิพิสัย 

ทักษะ
พิสัย 

จิต
พิสัย 

ความ
รู 

ความ
เขาใจ 

การ
นําไป 
ใช 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ภาคปฏิบัติ  20 5 5 5 5 - 
 

ตาราง 4 การกําหนดรายละเอียดแบงน้ําหนักจุดประสงค 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติ 

 
5.  เลือกรูปแบบของเครื่องมือท่ีเหมาะสม โดยเลือกใชแบบมาตราสวนประมาณ

คา วัดท้ังกระบวนการและผลงานท่ีนักเรียนไดสรางข้ึน  
6.  สรางขอรายการพฤติการณท่ีตองการวัดโดยแยกเปนสองสวน คือ รายการท่ี

เก่ียวของกับกระบวนการปฏิบัติงาน และรายการท่ีแสดงถึงคุณภาพของงานท่ีปฏิบัติ 
7.  นําขอสอบท่ีสรางเสร็จแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจพิจารณาหาความ

สอดคลอง (IOC) เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา ซ่ึงมีคาดัชนีความสอดคลอง 1.00  
8.  นําขอสอบท่ีสรางเสร็จแลวมาหาคาความเชื่อม่ัน ซ่ึงมีคา .84 
9.  นําแบบทดสอบท่ีไดมา จัดทําเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ภาคปฏบิัติ ซ่ึงใหนักเรียนทําเม่ือไดเรียนเนื้อหาครบทุกหัวขอแลว 
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ศึกษาวิธีการสรางแบบประเมินผล

การสรางเว็บเพจอยางงาย

ศึกษาเนื้อหาเรื่องการสรางเว็บเพจอยางงาย

กําหนดพฤติกรรมที่บงชี้ทักษะการปฏิบัติ 

จากจุดประสงคการเรียนรู

หาความเชื่อมั่น KR-20

ผาน

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ

IOC

ไมผาน

เริ่ม

สรางตารางกําหนดรายละเอียด 

เลือกรูปแบบเครื่องมือที่เเริ่มตน

เหมาะสม

สรางขอรายการพฤติการณที่ตองการวัด

จบ

 
ภาพประกอบ 7 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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3. แบบวัดความพึงพอใจ 
1. ศึกษาวิธีสรางแบบวัดความพึงพอใจ จากเอกสารประกอบการเรียนวิชาระเบียบ

วิธีวิจัย และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
2.  การพิจารณาเกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยโดยใชเกณฑสัมบูรณ  

(Absolute Criteria) (พระมหาเกรียงศักดิ์ วิถีชัย, 2550 : 52-53)  
คาเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด  
คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

3.  สรางแบบวัดความพึงพอใจ แตละขอวัดความพึงพอใจ 5 ระดับ คือ 
5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
2 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

4.  ประเด็นการประเมินประกอบดวย 3 ดาน คือ 
ดานท่ี 1 มี 4 ประเด็น คือ 

1)  เนื้อหามีความนาสนใจ 
2)  เนื้อหามีความเขาใจงาย 
3)  เนื้อหามีความชัดเจน 
4)  เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค  

ดานท่ี 2 มี 4 ประเด็น คือ 
1) มีการใชงานงายจากรายการตามลําดับข้ันตอน 
2) บทเรียน WBI นี้สามารถเลือกกลับไปดูรายการท่ีผานมาแลวได 
3) มีการเลือกฝกทักษะการคิดวิเคราะหตามความตองการได  
4) ภาพประกอบบทเรียน WBI นี้มีความเหมาะสมตามเนื้อหา 

ดานท่ี 3 มี 4 ประเด็น คือ  
1) การเชื่อมโยงไปยังแหลงเรียนรูอ่ืน 
2) การติดตอกับผูสอน 
3) การแสดงผลขอมูลและภาพประกอบชัดเจน 
4) การเชื่อมโยงกับเอกสารหรือโปรแกรมประกอบการเรียนได  
5) เรียนรูไดทุกสถานท่ีทุกเวลา 

5. ใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคลองวาเนื้อหาครอบคลุมมีความเหมาะสม 
รัดกุม ถูกตองดานภาษา คําถามชัดเจนหรือไม นําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข มีคาดัชนีความ
สอดคลองเฉลี่ย .86 
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6. หาคาความเชื่อม่ัน ไดเทากับ .84 
7. นําแบบวัดความพึงพอใจ จากขอ 3 นําไปใชวัดความพึงพอใจของผูเรียนในกลุม

ทดลองตอไป 

ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถาม

สรางแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ

 โดยใชวิธี Likert จํานวน 13 ขอ

หาคาความเชื่อมั่น

ผาน

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ

IOC

ไมผาน

เริ่ม

จบ
 

 
ภาพประกอบ 8 การสรางแบบทดสอบวัดความพึงพอใจ 

 

วิธีดําเนินการทดลอง 
 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง เพ่ือศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีรูปแบบการ
ใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผดิพรอมอธบิายกับการใหขอมูลยอนกลับเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 
ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองตามข้ันตอนดังนี้ 

วิธีการสุมตัวอยาง 
1. นํารายชื่อของประชากรท้ังหมด ซ่ึงเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานแปะบุญ จํานวน 94 คน มาใสในกลองดํา 
2. หยิบชื่อมาครั้งท่ี 1 ใสลงในกลอง 1 
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3. หยิบชื่อมาครั้งท่ี 2 ใสลงในกลอง 2 
4. หยิบชื่อมาครั้งท่ี 3 ใสลงในกลอง 1 
5. หยิบชื่อมาครั้งท่ี 4 ใสลงในกลอง 2 
6. หยิบใสแบบนี้สลับกันไปจนครบ 60 ครั้ง กลอง 1 จะได 30 คน กลอง 2 จะได 

30 คน 
7. จับฉลากกลอง 1 และกลอง 2 เพ่ือใหเปนสุมใหเปนกลุมตัวอยาง 1 ซ่ึงเรียนดวย

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย และกลุมตัวอยาง 
2 เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 

8. จากนั้นนํากลุมตัวอยางท้ัง 2 กลุม ไปทดลองตอไป 
 

ข้ันเตรียมการทดลอง 
การเตรียมเครื่องมือและกลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง ซ่ึงประกอบไปดวย 
1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  
3. แบบสอบวดัความพึงพอใจ  
4. หองทดลองประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร เพ่ือใชในการทดลองเปนรายบุคคล 

จํานวน 30 เครื่อง  
5. นักเรียนท่ีไดจากการสุม ซ่ึงเปนกลุมตัวอยาง 2 กลุมๆ ละ 30 คน โดยใหนักเรียน

สมัครเขาใชงานและศึกษาถึงเครื่องมือตางๆ ท่ีอยูในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เชน การใช
กระดานสนทนา การใชหองสนทนา การสงขอความ และใหศึกษาถึงคูมือใชบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต  

 
ข้ันดําเนินการทดลอง 
เพ่ือใหดําเนินการทดลองเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ผูวิจัยจึงไดดําเนินการ

ทดลองตามข้ันดังนี้ 
1. แจงจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหผูเรียนทราบ 
2. แจงใหผูเรียนทราบถึงคําแนะนําในการใชบทเรียน ซ่ึงประกอบดวยดังนี้ 

2.1 ใหนักเรียนคลิกท่ีหัวเรื่องเนื้อหาเพ่ือเปดบทเรียนตามลําดับ  
2.2 ใหนักเรียนเปดโปรแกรมคอมพิวเตอร ขณะท่ีกําลังเรียนในหัวขอท่ี 2 - 5 

เพ่ือลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีครูไดสอนในบทเรียน 
2.3 ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละเรื่องใหเขาใจจนสามารถลงมือปฏิบัติตาม

ข้ันตอนท่ีสอนได ซ่ึงบทเรียนสามารถหยุดวิดีโอชั่วคราวเพ่ือไดลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนได  
2.4 นักเรียนสามารถดูวิดีโอแตละเรื่องซํ้าได เพ่ือความเขาใจยิ่งข้ึน 
2.5 ใหนักเรียนเรียนบทเรียนแตละตอนใหจบแลวจึงคลิกบทเรียนตอนตอไป 
2.6 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนตามลําดับโดยเลือกขางบนสุดเปนอันดับแรก 

3. ผูวิจัยไดแบงเวลาการทดลองเปน 4 ครั้ง คือ 
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3.1 ครั้งท่ี 1  

- ใหนักเรียนสมัครสมาชิก ใชเวลา 1 ชั่วโมง  
- ใหนักเรียนศึกษาเครื่องมือตางๆ ในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ใช

เวลา 1 ชั่วโมง 

- ใหนักเรียนเรียนตอน 1 โปรแกรมท่ีใชสรางเว็บเพจ ใชเวลา 1 ชั่วโมง
  

3.2 ครั้งท่ี 2  

- ใหนักเรียนเรียนตอน 2 การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรม Word ใชเวลา 1 
ชั่วโมง 

- ใหนักเรียนเรียนตอน 3 การกําหนดพ้ืนหลัง ใชเวลา 1 ชั่วโมง  

- ใหนักเรียนเรียนตอน 4 การแทรกรูปภาพ ใชเวลา 1 ชัว่โมง 
3.3 ครั้งท่ี 3 

- ใหนักเรียนเรียนตอน 5 การสรางจุดเชื่อมโยง ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

- ใหนักเรียนทบทวนความรู ใชเวลา 1 ชั่วโมง   
3.4 ครั้งท่ี 4  

- ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎี ใชเวลา 
1 ชั่วโมง 

- ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติ ใชเวลา 
1 ชั่วโมง 30 นาที 

- ใหนักเรียนทําแบบวัดความพึงพอใจ ใชเวลา 30 นาที 
 
ข้ันหลังการทดลอง 
เม่ือเสร็จสิ้นการทดลองนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และแบบสอบวดัความพึงพอใจ มาวิเคราะหดวยวิธีทางสถิติเพ่ือทดสอบ
สมมติฐานตอไป  

 
การวิเคราะหขอมูล 
 

การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย 
 

1. สถิติท่ีใชวิเคราะหหาคุณภาพภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มี
ดังนี้ 

1.1 การหาคาความเท่ียงตรงตามเนื้อหา โดยความเห็นชอบจากผูเชี่ยวชาญ เพ่ือ
หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม (IOC) ใชสูตรดังนี้          
(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543 : 248) 
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               IOC    =    
N

R∑  

 
เม่ือ    IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคกับ 

เนื้อหาหรือระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
         ∑R   แทน     ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
    ท้ังหมด 
  N         แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญท้ังหมด  
การพิจารณาคา IOC นี้ จะตองมีคา มากกวาหรือเทากับ 0.5 จึงจะถือวาวัดได

สอดคลองกัน 
 

1.2 การหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  ใชสูตรของ  Kuder-Richardson (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2550 : 157) 
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เม่ือ  ttr        แทน     สัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

  n         แทน     จํานวนขอสอบ 

X        แทน     คาเฉลี่ยของคะแนนท้ังฉบับ 
2S  แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 

1.3 การหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน 
โดยใชสูตร Alpha Cronbach หรือหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (พวงรัตน ทวีรัตน, 2540 : 117) 

 
 

เมื่อ   α   แทน  ความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม 

∑S2
i  แทน  ผลรวมคาความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ  

2
tS   แทน ความแปรปรวนของแบบสอบถามท้ังฉบับ 

K  แทน  จํานวนขอในแบบสอบถาม 
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2. การวิเคราะหผลการทดลองเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุม
ทดลองท้ัง 2 กลุมโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 2 แบบ และความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมี
ตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 2 แบบ โดยใชสถิติ ดังนี้ 

2.1 หาคาเฉลี่ย ( X ) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S ) ของผลการเรียนรูและ
ความพึงพอใจท่ีมีตอการเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (ชูศรี วงศรัตนะ, 2550 : 33, 
60) 

การหาคาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง (Sample mean) 

 
n

X
X

∑=  

เม่ือ  X  แทน  คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 
 ∑X  แทน  ผลรวมท้ังหมดของขอมูล 
 n  แทน จํานวนคะแนนในขอมูลนั้นของกลุมตัวอยาง 

 
การคํานวณความเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยาง 
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เม่ือ  S  แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยาง 

 X  แทน  คาของกลุมตัวอยาง 

 X  แทน  คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 
 n  แทน  จํานวนขอมูลท้ังหมดของกลุมตัวอยาง 
 

2.2 เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์การเรียนระหวางกลุมทดลอง 1 กับกลุมทดลอง 2 
หลังเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชสถิติที (t-test for independent 
samples) โดย 

แบบ pooled t-test  (ชูศรี วงศรัตนะ, 2550 : 151) 
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แบบ Nonpooled t-test  (ชูศรี วงศรัตนะ, 2550 : 151) 
 
  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
เม่ือ   t  แทน  คาสถิติจากการแจกแจงแบบที (t-Distribution) 

1X  แทน  คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 1 

2X  แทน  คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 2 
2
1S  แทน  คาความแปรปรวนของกลุมตัวอยาง 1  
2
2S  แทน  คาความแปรปรวนของกลุมตัวอยาง 2  

1n  แทน  จํานวนขอมูลในกลุมตัวอยาง 1 

2n  แทน  จํานวนขอมูลในกลุมตัวอยาง 2 
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