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บทที ่5 
 

การอภปิรายผลการวจิยั 
 

ในสวนของบทนีผู้วิจัยจะนําเสนอผลการอภิปรายจากการวิจัยและขอเสนอแนะ
ตางๆ ซ่ึงครอบคลุมข้ันตอนการดําเนินการและสรุปผลการวิจัยโดย ผูวิจัยนําเสนอรายละเอียดของแต
ละหัวขอ ตามลําดับดังตอไปนี้  

วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ี
เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายกับ
การใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการสรางเว็บเพจอยางงาย ท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิด
พรอมอธิบายกับการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 

 

สมมติฐานของการวิจัย  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับพรอมอธิบายสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับ
โดยไมอธิบายอยางมีนัยสําคัญท่ี .05 

ขอบเขตของการวจัิย  

ประชากรและกลุมตวัอยาง  
ประชากร 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานแปะบุญ สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 1 อําเภอบาเจาะ จังหวัดนราธิวาส รวมนักเรียนท้ังหมด 94 คน  
กลุมตัวอยาง 
นักเรียนท่ีไดจากการใชวิธีการสุมแบบงายโดยการจับฉลากเลือกนักเรียนเปน 2 กลุม 

กลุมตัวอยางละ 30 คน รวม 60 คน ประกอบดวยดังนี้ 
1. กลุม 1 เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับ

แบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย 
2. กลุม 2 เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับ

แบบเฉลยถูกผดิโดยไมอธิบาย 
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้มี 3 ประเภท ไดแก 
1.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีผานการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาและสื่อ ไดปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ซ่ึงมีผลการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหาเฉลี่ย 3.82 และผลการหาคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อเฉลี่ย 4.04 ซ่ึงจะไดบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 2 บทเรียน คือ  

1.1 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับพรอมอธิบาย 

เปนบทเรียนท่ีมีการอธิบายคําตอบท่ีถูกตองดวยขอความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว หลังจาก

เฉลยคําตอบวาถูกหรือผิด  

1.2 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับโดยไมอธิบาย 

เปนบทเรียนท่ีมีการเฉลยคําตอบวาถูกหรือผิดโดยไมมีการอธิบายคําตอบเพ่ิมเติม 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการสรางเว็บเพจอยางงาย ซ่ึงมี     

2 สวน คือ 

2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎี เปนแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก ประกอบดวยแบบทดสอบจํานวน 25 ขอ ท่ีสอดคลองกับจุดประสงคเชิง
พฤติกรรม ซ่ึงไดผานการประเมินความสอดคลองจากผูเชี่ยวชาญ มีคาดัชนีความสอดคลองเฉลี่ย .80 
และมีความเชื่อม่ัน .81  

2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติ เปนการวัดผลงานท่ีให
นักเรียนลงมือปฏิบัติตามคําสั่งซ่ึงประกอบดวย 4 ขอ ท่ีสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม มีคา
ดัชนีความสอดคลองเฉลี่ย 1.00 และมีความเชื่อม่ัน .84 

3. แบบวัดความพึงพอใจ แบงเปน 3 ดาน คือ ดานเนื้อหา ประกอบดวย 4 ขอ ดาน
กราฟฟกและการออกแบบ ประกอบดวย 4 ขอ และดานเทคนิคการนําเสนอ ประกอบดวย 5 ขอ โดย
ใชแบบสอบถามมาตราวัดของ Likert มี 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด มี
คาดัชนีความสอดคลองเฉลี่ย .86 และมีความเชื่อม่ัน .84 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 วิธีดําเนินการวิจัยผูวิจัยไดแบงขั้นตอนยอยเปน 4 ขั้นตอน คือ 

วิธีการสุมตัวอยาง 
1. นํารายชื่อของประชากรท้ังหมด ซ่ึงเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานแปะบุญ จํานวน 94 คน มาใสในกลองดํา 
2. หยิบชื่อมาครั้งท่ี 1 ใสลงในกลอง 1 
3. หยิบชื่อมาครั้งท่ี 2 ใสลงในกลอง 2 
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4. หยิบชื่อมาครั้งท่ี 3 ใสลงในกลอง 1 
5. หยิบชื่อมาครั้งท่ี 4 ใสลงในกลอง 2 
6. หยิบใสแบบนี้สลับกันไปจนครบ 60 ครั้ง กลอง 1 จะได 30 คน กลอง 2 จะได 

30 คน 
7. จับฉลากกลอง 1 และกลอง 2 เพ่ือใหเปนสุมใหเปนกลุมตัวอยาง 1 ซ่ึงเรียนดวย

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย และกลุมตัวอยาง 
2 เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 

8. จากนั้นนํากลุมตัวอยางท้ัง 2 กลุม ไปทดลองตอไป 
 

ข้ันเตรียมการทดลอง 
การเตรียมเครื่องมือและกลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง ซ่ึงประกอบไปดวย 
1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  
3. แบบสอบวดัความพึงพอใจ  
4. หองทดลองประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร เพ่ือใชในการทดลองเปนรายบุคคล 

จํานวน 30 เครื่อง  
5. นักเรียนท่ีไดจากการสุม ซ่ึงเปนกลุมตัวอยาง 2 กลุมๆ ละ 30 คน โดยใหนักเรียน

สมัครเขาใชงานและศึกษาถึงเครื่องมือตางๆ ท่ีอยูในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เชน การใช
กระดานสนทนา การใชหองสนทนา การสงขอความ และใหศึกษาถึงคูมือใชบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต  

 
ข้ันดําเนินการทดลอง 
ข้ันดําเนินการทดลอง 
เพ่ือใหดําเนินการทดลองเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ผูวิจัยจึงไดดําเนินการ

ทดลองตามข้ันดังนี้ 
1. แจงจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหผูเรียนทราบ 
2. แจงใหผูเรียนทราบถึงคําแนะนําในการใชบทเรียน ซ่ึงประกอบดวยดังนี้ 

2.1 ใหนักเรียนคลิกท่ีหัวเรื่องเนื้อหาเพ่ือเปดบทเรียนตามลําดับ  
2.2 ใหนักเรียนเปดโปรแกรมคอมพิวเตอร ขณะท่ีกําลังเรียนในหัวขอท่ี 2 - 5 

เพ่ือลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีครูไดสอนในบทเรียน 
2.3 ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละเรื่องใหเขาใจจนสามารถลงมือปฏิบัติตาม

ข้ันตอนท่ีสอนได ซ่ึงบทเรียนสามารถหยุดวิดีโอชั่วคราวเพ่ือไดลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนได  
2.4 นักเรียนสามารถดูวิดีโอแตละเรื่องซํ้าได เพ่ือความเขาใจยิ่งข้ึน 
2.5 ใหนักเรียนเรียนบทเรียนแตละตอนใหจบแลวจึงคลิกบทเรียนตอนตอไป 
2.6 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนตามลําดับโดยเลือกขางบนสุดเปนอันดับแรก 

3. ผูวิจัยไดแบงเวลาการทดลองเปน 4 ครั้ง คือ 
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3.1 ครั้งท่ี 1  

- ใหนักเรียนสมัครสมาชิก ใชเวลา 1 ชั่วโมง  

- ใหนักเรียนศึกษาเครื่องมือตางๆ ในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ใช
เวลา 1 ชั่วโมง 

- ใหนักเรียนเรียนตอน 1 โปรแกรมท่ีใชสรางเว็บเพจ ใชเวลา 1 ชั่วโมง
  

3.2 ครั้งท่ี 2  

- ใหนักเรียนเรียนตอน 2 การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรม Word ใชเวลา 1 
ชั่วโมง 

- ใหนักเรียนเรียนตอน 3 การกําหนดพ้ืนหลัง ใชเวลา 1 ชั่วโมง  

- ใหนักเรียนเรียนตอน 4 การแทรกรูปภาพ ใชเวลา 1 ชัว่โมง 
3.3 ครั้งท่ี 3 

- ใหนักเรียนเรียนตอน 5 การสรางจุดเชื่อมโยง ใชเวลา 1 ชั่วโมง 
- ใหนักเรียนทบทวนความรู ใชเวลา 1 ชั่วโมง   

3.4 ครั้งท่ี 4  

- ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎี ใชเวลา 
1 ชั่วโมง 

- ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติ ใชเวลา 
1 ชั่วโมง 30 นาที 

- ใหนักเรียนทําแบบวัดความพึงพอใจ ใชเวลา 30 นาที 
 
ข้ันหลังการทดลอง 
เม่ือเสร็จสิ้นการทดลองนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และแบบสอบวดัความพึงพอใจ มาวิเคราะหดวยวิธีทางสถิติเพ่ือทดสอบ
สมมติฐานตอไป  
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การวิเคราะหขอมูล  
 

ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2 ข้ัน  
 
ข้ันการหาคุณภาพเครื่องมือ  

1. การหาคุณภาพแบบประเมินดานสื่อบทเรียนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ วิเคราะหโดยการหาคาเฉลี่ย เทากับ 3.82 ดังภาคผนวก ข การหาคุณภาพ
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

2. การหาคุณภาพของแบบประเมินเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ วิเคราะหโดยการหาคาเฉลี่ย เทากับ 4.04 ดังภาคผนวก ข การหาคุณภาพ
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

3. การหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎแีละ
ภาคปฏิบัติ มีข้ันตอนดังนี้ คือ  

3.1 วิเคราะหหาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) จากการ
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ (IOC) โดยเลือกแบบทดสอบท่ีมีคา ระหวาง .5 – 1.00  

3.2 วิเคราะหหาความเชื่อม่ัน (Reliability) Kuder-Richardson ได
เทากับ .81 
 4. การหาคุณภาพแบบวัดความพึงพอใจ มีข้ันตอนดังนี้  คือ  

4.1 วิเคราะหหาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) จากการ
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ (IOC) โดยเลือกแบบทดสอบท่ีมีคา ระหวาง .5 – 1.00 

4.2 การหาคาความเชื่อม่ันดวยวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach alpha coefficient) ไดเทากับ .84 

 
ข้ันวิเคราะหขอมูลจากผลการทดลอง  
ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร   

1. วิเคราะหและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายกับการใหขอมูลยอนกลับแบบ
เฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย โดยการหาคาเฉลี่ย (Mean) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
และทดสอบคาที t-test ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 

2. หาคาเฉลี่ยจากการวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายกับการใหขอมูลยอนกลับแบบ
เฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย โดยการหาคาเฉลี่ย (Mean) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
โดยการหาคาเฉลี่ยเทียบกับเกณฑสําหรับประเมินความพึงพอใจ  
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สรุปผลการวิจัย  
 

จากการทดลองกลุมตัวอยางท้ัง 2 กลุม ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตได
ผลสรุปดังตอไปนี้  

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายสูงกวาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการ
ใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบายอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 โดยการทดสอบ t-test 
ไดเทากับ 6.55 

2. ผลการหาคาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายและแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย 
สรุปไดดังนี้ 

2.1 ผลการหาคาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย จะเห็นวาระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีตอบทเรียนในหัวขอเรื่องตางๆ มีคะแนนเฉลี่ย 4.67 ซ่ึงหมายถึงนักเรียนมีความพึงพอใจ
มากท่ีสุดโดยนักเรียนมีความพึงพอใจในดานเนื้อหามากท่ีสุด โดยประเด็นท่ีพึงพอใจมากท่ีสุด คือ 
เนื้อหามีความนาสนใจ ซ่ึงมีคะแนนเฉลี่ย 4.81 

2.2 ผลการหาคาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย จะเห็นวาระดับความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนในหัวขอเรื่องตางๆ มีคะแนนเฉลี่ย 4.45 ซ่ึงอยูในระหวาง 3.51 - 4.50 นั้น
หมายถึงนักเรียนมีความพึงพอใจมาก โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในดานเทคนิคบทเรียนมากท่ีสุด 
โดยประเด็นท่ีพึงพอใจมากท่ีสุด คือ ภาพประกอบบทเรียน WBI นี้มีความเหมาะสมตามเนื้อหา ซ่ึงมี
คะแนนเฉลี่ย 4.77 

 

การอภิปรายผล  
 

จากการทดลองเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลย
ถูกผิดพรอมอธิบายกับการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย สามารถอภิปรายผลได
ดังนี้ 

1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายสูงกวาผลสัมทธิ์ทางการ
เรียนของกลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบ
เฉลยถูกผิดโดยไมอธิบายอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 ท้ังนี้ ดวยเหตุผลดังตอไปนี้ 
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1) การใหขอมูลยอนกลับโดยเฉลยถูกผิดพรอมอธิบายทันทีถือเปนการเสริมแรง

ทําใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู ทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนท่ีจะกระทําการทดสอบตอไป ซ่ึง
สอดคลองกับแนวคิดของ สุรางค โควตระกูล (2550 : 193) ท่ีเห็นวาการเสริมแรงเปนตัวแปรสําคัญใน
การเปลี่ยนพฤติกรรมหรือการเรียนรูของนักเรียน ดังนั้นครูท่ีดีจึงควรจัดสภาพการเรียนการสอน 
เพ่ือใหนักเรียนไดรับแรงเสริม พฤติกรรมใดท่ีไดรับแรงเสริมพฤติกรรมนั้นจะเปนสวนหนึ่งท่ีนักเรียน
เรียนรู และพฤติกรรมใดท่ีไมไดรับแรงเสริมแมวาจะเนนสิ่งท่ีครูตองการก็จะคงไมอยูนานคงทน  

2) การฝกหัดหรือการใหความรูซํ้าๆ ในสิ่งท่ีถูกตองดวยความเขาใจจะทําใหการ
เรียนรูนั้นคงทนถาวร อีกท้ังยังเปนเรื่องของวธิกีารทบทวนในเรื่องการสอนในสวนของการอธิบาย
คําตอบจะชวยใหนักเรียนไดรับคําตอบและเหตุผลในคําตอบท่ีถูกตอง ท้ังนี้ถือเปนการสอนซอมในสวน
ท่ีนักเรียนพลาดหรือตอบผิดไป  ดังกฎแหงการฝกหัด (Law of exercise) ท่ีวาการฝกหัดหรือกระทํา
บอยๆ ดวยความเขาใจจะทําใหการเรียนรูนั้นคงทนถาวร และกฎแหงการใช (Law of use and 
disuse) (ชัยวัฒน สุทธิรัตน, 2552 : 18-19) ท่ีวาการเรียนรูเกิดจากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับ
การตอบสนอง ซ่ึงความม่ันคงของการเรียนรูจะเกิดข้ึน หากไดมีการนําไปใชบอยๆ หากไมมีการ
นําไปใชอาจลืมได ลักษณะการทบทวนบทเรียนในรูปแบบขอมูลยอนกลับในบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต จะเกิดข้ึนภายหลังจากการตอบสนองของผูเรียน 

3) เปนการเพ่ิมพูนความรูตอยอดในสิ่งท่ีนักเรียนไดเรียนรูจากบทเรียนมาแลว 
เนื่องจากการอธิบายของขอมูลยอนกลับในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการอธิบายเปนลําดับ
ข้ันตอนตั้งแตทฤษฎีไปจนถึงการปฏิบัติ ซ่ึงประกอบดวยเนื้อหาท่ีเก่ียวของในคําตอบนั้น ทําให
นักเรียนไดรับความรูและความเขาใจในคําตอบยิ่งข้ึน และชวยใหผูเรียนปรับปรุงทักษะของตนเองใหดี
ข้ึนอีกดวย สอดคลองกับแนวคิดของทิศนา แขมมณี (2550 : 86) เชาวนปญญาของแตละบคุคลจะไม
อยูกับท่ีแตสามารถเปลี่ยนแปลงไดตามสภาพแวดลอมและการสงเสริมท่ีเหมาะสม ความสามารถใน
การแสวงหาคําตอบและเพ่ิมพูนความรูเปนสวนประกอบหนึ่งของเชาวนปญญาของบุคคล 

การนําเสนอการอธิบายคําตอบโดยใช ขอความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว 
สามารถตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี  วิธีการใหขอมูลยอนกลับพรอม
อธิบาย คือ มีท้ังขอความ เสียง ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว การสาธิตเปนข้ันตอน ซ่ึงทําให
ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี สอดคลองกับท่ี  กิดานันท  มลทิอง (2548 : 
160) กลาววาการนําเสนอดวยภาพเคลื่อนไหวและเสียงนับเปนการใชเทคโนโลยีสื่อโสตทัศนท่ีชวย
สรางเสริมประสบการณเรียนรูของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่ง ซ่ึงการใชภาพเคลื่อนไหวและเสียง
ท่ีมาจากการถายทําของจริงหรือเทคนิคสรางสรรคข้ึนจะชวยใหผูเรียนรับรูสิ่งท่ีเปนนามธรรมไดอยาง
ชัดเจน สงผลใหผูเรียนมีความคิดรวบยอดและมีประสบการณรวมกันอยางถูกตองมากข้ึน  

การใหขอมูลยอนกลับพรอมอธิบายคําตอบ เปนทางเลือกท่ีดีท่ีสุดสําหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา จากท่ีสุรางค โควตระกูล (2550 : 427) เรยีกประถมศึกษาวา “ความ
ตองการท่ีจะทํากิจกรรมอยูเสมอ” ควรสงเสริมสนับสนุนใหเด็กวัยนี้ประสบความสําเร็จเพ่ือจะได
สรางอัตมโนทัศนท่ีดี มีความภูมิใจวาตนเปนผูมีสมรรถภาพ ถาเด็กวัยนี้ประสบกับความลมเหลวจะทํา
ใหมีปมดอย (สุรางค โควตระกูล, 2550 : 85)  ตัวแปรท่ีมีความสําคัญตอการพัฒนาอัตมโนทัศน คือ 
ครูจะตองรูจักทักษะและความสามารถทางดานสติปญญาของนักเรียนทุกคน และสามารถท่ีจะใหงาน
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นักเรียนทุกคนไดประสบความสําเร็จในการเรียน และรูสึกวาตนเองมีความสามารถและพยายามท่ีจะ
ใหแรงเสริมแกนักเรียนทุกครั้งท่ีนักเรียนทํางานไดสําเร็จ  

2. ผลการหาคาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดพรอมอธิบาย จะเห็นวาระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีคะแนนเฉลี่ย 4.67 ซ่ึงหมายถึงนักเรียนมีความพึง
พอใจมากท่ีสุด โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในดานเนื้อหามากท่ีสุด โดยประเด็นท่ีพึงพอใจมากท่ีสุด 
คือ เนื้อหามีความนาสนใจ ซ่ึงมีคะแนนเฉลี่ย 4.81 ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากนักเรียนท่ีไดรับขอมูล
ยอนกลับพรอมอธิบายทําใหมีความเขาใจในเนื้อหามากข้ึน จึงสงผลใหเกิดความพึงพอใจในประเด็น
เนื้อหามีความนาสนใจ สวนผลการหาคาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับแบบเฉลยถูกผิดโดยไมอธิบาย จะเห็นวาระดับความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนในหัวขอเรื่องตางๆ มีคะแนนเฉลี่ย 4.45 ซ่ึงหมายถึงนักเรียนมีความพึง
พอใจมาก โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในดานเทคนิคบทเรียนมากท่ีสุด โดยประเด็นท่ีพึงพอใจมาก
ท่ีสุด คือ ภาพประกอบบทเรียนนี้มีความเหมาะสมตามเนื้อหา ซ่ึงมีคะแนนเฉลี่ย 4.77  ท้ังนี้อาจ
เนื่องมาจากนักเรียนกลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีขอมูลยอนกลับแบบเฉลย
ถูกผิดโดยไมอธิบาย ไดรับความรูจากบทเรียนท่ีผูวิจัยไดใชเนื้อหาพรอมภาพประกอบในการอธิบาย
เรื่องการสรางเว็บเพจอยางงาย 
 

ขอเสนอแนะ 
 

1. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้ 
1.1 เม่ือนักเรียนตอบถูก ควรใหนักเรียนสามารถเลือกไดวาจะดูการอธิบาย

หรือไมดูการอธิบายของคําตอบได 
1.2 ควรเนนใหนักเรียนท่ีเรียนออนไดสังเกตและเรียนรูขอมูลยอนกลับพรอม

อธิบายคําตอบใหละเอียดกวานักเรียนท่ีเรียนเกง  
 
2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 

2.1 ควรมีการศึกษาความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีการใหขอมูลยอนกลับตางกัน 

2.2 ควรมีการนาํทฤษฎีอ่ืนๆ เชน การเรียนรูแบบ Constructivist มาเปนฐาน
ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตควบคูกับการใหขอมูลยอนกลับพรอมอธบิายตอผูเรียน 

 


