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บทที ่1 

บทน ำ 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

ในปัจจุบนั เทคโนโลยเีขา้มามีบทบาทเพิ่มมากข้ึนในชีวติประจ าวนัของมนุษย ์นอกจาก
ช่วยใหม้นุษยมี์ความสะดวกสบายมากข้ึนแลว้ยงัไดน้ าความกา้วหนา้มาสู่ดา้นเศรษฐกิจ การเรียน 
การสอน ความบนัเทิง  การท างานของมนุษยล์ดขั้นตอนการท างานใหน้อ้ยลง และเทคโนโลยยีงั
ช่วยในการพฒันาทกัษะในดา้นต่างๆ ส่งผลใหเ้ยาวชนในปัจจุบนัเติบโตมาพร้อมกบัเทคโนโลยท่ีีมี
การพฒันาอยูต่ลอดเวลา เทคโนโลยจึีงเป็นส่วนหน่ึงในการพฒันาใหมี้ความรู้ความสามารถในดา้น
ต่างๆ  การจดัการเรียนการสอนตามแนว   การปฏิรูปการศึกษาท่ีสนองต่อ พ.ร.บ. การศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ.2542 ไดจ้ดัการเรียนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูส้อนและผูจ้ดัการศึกษาจึงตอ้งเปล่ียนบทบาทมา
เป็นผูถ่้ายทอดความเป็นผูช่้วยเหลือ ส่งเสริมและสนบัสนุนใหผู้เ้รียนแสวงหาความรู้จากส่ือ และ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ (กรมวชิาการ, 2545) ทั้งน้ีผูส้อนและผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไปพร้อมๆกนัไดจ้าก
ส่ือ และสามารถจดัการเรียนรู้ใหเ้กิดข้ึนได ้ทุกสถานท่ี และทุกเวลา (ส านกังานคณะ กรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ, 2542) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีมี
การผสมผสานกนัระหวา่งเทคโนโลยกีบัการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรู้และแกปั้ญหาขอ้จ ากดัทางดา้นสถานท่ี และเวลา โดยการสอนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ใชท้รัพยากรของเวลิดไ์วดเ์วบ็   ในการจดัสภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมและสนบัสนุน  
การเรียนการสอน (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง , 2544)  ขอ้ดีของการจดัการเรียนการสอนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต คือผูเ้รียนสามารถสืบคน้สารสนเทศไดใ้นลกัษณะส่ือหลายมิติท่ีมีทั้งตวัอกัษร 
ภาพกราฟิกและเสียง ท าใหเ้กิดความเพลิดเพลินมากกวา่การอ่านแต่เพียงอยา่งเดียว และเป็นการ
เรียนรู้ตามความแตกต่างระหวา่งบุคคล ส่งผลใหก้ารจดัการศึกษาไม่จ  ากดัแค่ในห้องเรียน ผูเ้รียน
สามารถศึกษาหาความรู้ไดทุ้กท่ีอยา่งไม่มีขีดจ ากดั จึงเหมาะท่ีจะน ามาใชใ้นวงการศึกษาทั้งใน      
วงกวา้งและในดา้นการเรียนการสอน โดยอาจเป็นลกัษณะการศึกษาทางไกลเตม็รูปแบบหรือจะใช้
เสริมในชั้นเรียนปกติ  (กิดานนัท ์ มลิทอง,  2543) 

ปัญหาของระบบการเรียนการสอนท่ีผา่นมา  ครูมีบทบาทเป็นผูใ้หม้ากเกินไป จนนกัเรียน
ขาดโอกาสในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ท าใหก้ารพฒันาการเรียนการสอนในเร่ืองดงักล่าวเป็นไปไดช้า้
และยากมากข้ึน อยา่งไรก็ตาม ครูผูส้อนก็ยงัคงเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นและส าคญั แต่บทบาทหนา้ท่ีจะตอ้ง
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ปรับเปล่ียนไป โดยแทนท่ีจะสั่งสอนเป็นหลกั ก็ควรจะมีบทบาทใหม่ในการเป็นผูแ้นะน าและช้ีทาง 
ขณะเดียวกนัครูผูส้อนก็ตอ้งร่วมเรียนไปดว้ยกนัและตอ้งเรียนรู้ตลอดเวลา ถึงเวลาแลว้ท่ีเราจะหา
วธีิการสอนวธีิอ่ืนๆ เขา้มาเสริมการเรียนการสอน เพื่อท าใหน้กัเรียนเรียนอยา่งมีชีวิตชีวา และมี
ความสุขในการเรียน มีบรรยากาศในการเรียนรู้ท่ีดี นกัเรียนไดฝึ้กคิด ฝึกปฏิบติั ฝึกเผชิญกบัปัญหา
และหาทางแกไ้ขดว้ยตนเองมากข้ึน และช่วยเพิ่มความสนใจท าใหน้กัเรียนเกิดการจดจ าในบทเรียน
ไดดี้ยิง่ข้ึน มีการพฒันาทั้งทางร่างกาย จิตใจ และสติปัญญา ซ่ึงทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย
ปัญญา เป็นทฤษฎีหน่ึงท่ีน ามาใชช่้วยใหเ้ราสามารถน ามาพฒันาการเรียนการสอนได ้

ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา (Constructionism)  เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีมี
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง และบูรณาการดว้ยเทคโนโลยเีพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติ เป็นแนวคิดท่ีถูกพฒันา
มาก่อน การใชพ้ระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 เป็นทฤษฎีการเรียนรู้เป็นวงจร เร่ิมจาก
การคิด ซ่ึงเกิดจากประสบการณ์เดิมของแต่ละบุคคลท่ีแตกต่างกนัเช่ือมโยงกบัประสบการณ์ใหม่
หรือขอ้มูลใหม่แลว้สร้างความรู้ ข้ึนมาดว้ยตนเอง แต่การสร้างสรรคค์วามรู้ท่ีสมบูรณ์จะตอ้งมีการ
สะทอ้นความคิดหรือสะทอ้นประสบการณ์ มีการปฏิสัมพนัธ์ กบับุคคลอ่ืน โดยมีการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ซ่ึงกนัและกนัก็จะน าไปสู่การปรับเปล่ียนความคิดใหม่ แลว้สร้างความรู้ใหม่ สะทอ้น
ความคิดใหม่เพื่อพฒันาการเรียนรู้ใหก้า้วหนา้ยิง่ข้ึน ความรู้จึงไม่หยดุน่ิง จะเกิดการคิดคน้ต่อไปอีก 
(Papert, 1996) โดยกระบวนการท่ีเกิดภายในบุคคล บุคคลเป็นผูส้ร้างความรู้จากความสัมพนัธ์
ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็นกบัความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิม เกิดเป็นโครงสร้างทางปัญญา ผูส้อนไม่
สามารถปรับเปล่ียนปัญญาของผูเ้รียนได ้แต่สามารถช่วยปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาได ้โดย
จดัสภาพการณ์ใหผู้เ้รียนเกิดความขดัแยง้ทางปัญญาหรือเกิดภาวะท่ีไม่สมดุลทางปัญญาข้ึนเป็น
สภาวะท่ีประสบการณ์ใหม่ไม่สอดคลอ้งกบัประสบการณ์เดิม ผูเ้รียนตอ้งพยายามปรับขอ้มูลใหม่
กบัประสบการณ์เดิมท่ีมีอยู ่แลว้สร้างเป็นความรู้ใหม่ (วฒันาพร ระงบัทุกข,์  2542)  ซ่ึง
ประกอบดว้ย  8 ขั้นตอนการเรียนรู้ ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา คือการเรียนรู้
จากการไดป้ฏิบติัจริง ไดแ้ก่ 1. เร่ิมจากส่ิงท่ีสนใจ จดักลุ่มเด็กท่ีท าโครงการคลา้ยๆ กนั ใหอ้ยูก่ลุ่ม
เดียวกนั 2. การวางแผนสอดแทรก ศิลป์ วทิย ์คณิต และภาษาในกิจกรรมโดยครู ครูศึกษาหวัขอ้ 
เช่ือมโยงความรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง หวัขอ้ส าคญัท่ีขาดไม่ได ้และหวัขอ้ท่ีจ  าเป็นตอ้งรู้เป็นความรู้เสริม 
วางแผนบูรณาการทั้งแผนก วชิาทั้งทางวทิยาศาสตร์และศิลปศาสตร์ลงไปในโครงงานของนกัเรียน 
และหาวทิยากรท่ีเหมาะสมและมีความเช่ียวชาญในโครงงานนั้นๆ เพื่อมาใหข้อ้มูลแก่นกัเรียน       
3.วางแผนร่วมกบัผูเ้รียน ครูจะน าเสนอส่ิงท่ีผูเ้รียนน่าจะไดเ้รียนรู้ และสอบถามผูเ้รียนในส่ิงท่ีอยาก
รู้ ภายในหวัขอ้โครงงานท่ีผูเ้รียนสนใจ ครูจะสร้างแรงบนัดาลใจใหแ้ก่นกัเรียนในการเรียนรู้ 
กิจกรรมท่ีจะช่วยเช่ือมโยงหวัขอ้ความรู้ต่างๆ 4. เรียนรู้ดว้ยการลงมือท าจริง ไดแ้ก่ หาขอ้มูล ทดลอง 
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สร้างช้ินงาน จากนั้นไปพบปะกบัผูเ้ช่ียวชาญโดยตรง และสุดทา้ยแลกเปล่ียนเรียนรู้ 5. สรุปความรู้
และเก็บบนัทึกผลงาน ในรูปแบบของส่ิงพิมพ ์พอร์ตโฟริโอ และแผนท่ีมายดแ์มพ็   6. น าเสนอ
ผลงาน จดัเตรียมพรีเซน้เตชัน่ผลงานการเรียนรู้ น าเสนอส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ใหก้บัผูป้กครองและผูส้นใจ 
ดว้ยการคิดวธีิน าเสนอเอง 7. การวเิคราะห์ประเมินผล ทางดา้นทกัษะ ความรู้และทศันคติ โดยเพื่อน 
ครู ตวัเอง และผูป้กครอง  8. การต่อยอดองคค์วามรู้ ครูจะคอยใหค้  าปรึกษาวา่ ผูเ้รียนควรจะท า
อะไรต่อไป  ในการลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองจะไดผ้ลดีเม่ือผูเ้รียนเขา้ใจตนเองมองเห็นความส าคญัใน
ส่ิงท่ีเรียนรู้และสามารถเช่ือมโยงความรู้ระหวา่งความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมและสร้างเป็นองคค์วามรู้
ใหม่ข้ึนมา ซ่ึงทั้งหมดจะอยูภ่ายใตป้ระสบการณ์และบรรยากาศท่ีเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้นัน่เอง 

ดว้ยเหตุผลและความจ าเป็นดงักล่าว ผูว้จิยัจึงไดคิ้ดพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ ์ดว้ยโปรแกรม 
Pro/Engineer ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนกาบงัพิทยาคม ข้ึน โดยใชโ้ปรแกรม
การออกแบบเวบ็ เป็นส่ือในการน าเสนอผลงาน มาประยุกตใ์ชใ้นการเรียนการสอน เพื่อใหน้กัเรียน
ไดน้ ามาใชใ้นการพฒันาบทเรียน ซ่ึงผลงานท่ีน าเสนอเป็นวธีิการท่ีน่าสนใจ เพราะมีทั้งตวัอกัษร 
ภาพ และเสียง เป็นการดึงดูดท าใหน้กัเรียนเกิดการใฝ่รู้ การศึกษาบนพื้นฐานทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ
สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาน้ี เป็นจุดเร่ิมตน้ของการเรียนการสอนแบบนกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง            
โดยนกัเรียนสามารถสร้างองคค์วามรู้โดยนกัเรียนเองอยา่งอิสระและสร้างสรรค ์ภายใตค้วามดูแล 
และการใหค้  าแนะน าของครูผูส้อน การวิจยัคร้ังน้ี อาจจะเป็นแนวทางหน่ึงท่ีท าใหเ้ราไดท้ราบวา่  
ผลในการพฒันาการเรียนการสอน สามารถเป็นแนวทางในการเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของ
นกัเรียนใหมี้คะแนนทางการเรียนสูงข้ึนได ้

วตัถุประสงค์ 

1. เพื่อพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญา เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ ์ ดว้ยโปรแกรม  Pro/Engineer  ส าหรับนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนกาบงัพิทยาคม  

2. เพื่อศึกษาสมรรถนะดา้นความรู้ ทกัษะและเจตคติ ท่ีเกิดจากบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ ์   

ดว้ยโปรแกรม Pro/Engineer  
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สมมติฐำนในกำรวจัิย 
1. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ์ ดว้ยโปรแกรม Pro/Engineer  ช่วยใหส้มรรถนะดา้นความรู้สูงข้ึน 
2. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ์ ดว้ยโปรแกรม Pro/Engineer  ช่วยใหส้มรรถนะดา้นทกัษะสูงข้ึน 
3. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ์ ดว้ยโปรแกรม Pro/Engineer ช่วยใหส้มรรถนะดา้นเจตคติสูงข้ึน 
 

ขอบเขตกำรวจัิย 

การวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตของการวจิยัไว ้ดงัต่อไปน้ี 

ประชำกร 
ประชากร ท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียน                

กาบงัพิทยาคม  อ าเภอกาบงั จงัหวดัยะลา จ านวน 2 หอ้ง รวมทั้งส้ิน 40 คน  
กลุ่มตัวอย่ำง 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  5    ของโรงเรียน            

กาบงัพิทยาคม  อ าเภอกาบงั จงัหวดัยะลา จ านวน 28 คน ท่ีไดจ้ากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) จากนกัเรียนจ านวน 2 หอ้ง รวมทั้งส้ิน 40 คน โดยเลือกจากนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉล่ีย
อยูใ่นระดบัสูง ปานกลาง และต ่า 

ตัวแปรทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
    ตวัแปรอิสระ คือ การเรียนดว้ย บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฏี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ์ ดว้ยโปรแกรม Pro/Engineer 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

    ตวัแปรตาม คือ สมรรถนะทางการเรียนของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนดว้ย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฏีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา                
เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ์ ดว้ยโปรแกรม Pro/Engineer   ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
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ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

1. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฏีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 
เร่ืองการออกแบบผลิตภณัฑ์ ดว้ยโปรแกรม Pro/Engineer   ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จะ
ช่วยใหก้ารเรียนการสอนมีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน 

2. ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ท่ี
เนน้ใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ผา่นการลงมือปฏิบติัจนสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

3. ส่งเสริมกระบวนการเรียนการสอนแบบนกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง ท าใหน้กัเรียนกลา้คิด 
กลา้แสดงออก 

4. ช่วยลดปัญหาการขาดแคลนส่ือการเรียนการสอน 
 
นิยำมศัพท์ 

1. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ เครือข่ายใยแมงมุม (WWW: World Wide Web) 
เป็นเคร่ืองมือท่ีนบัวนัจะมีความส าคญัมากข้ึนต่อการน าเสนอส่ือการสอน การใหค้วามหมายของค า
วา่ การเรียนการสอนผา่นเวบ็ (WBI : Web-Based Instruction) นั้นค่อนขา้งจะซบัซอ้น เน่ืองจากการ
น าเสนอส่ือการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้นไม่มีขอบเขตท่ีแน่นอน ดงัจะเห็นไดจ้ากมีช่ือเรียก 
การเรียนการสอนผา่นเวบ็ (WBI : Web-Based  Instruction) ในช่ืออ่ืน ๆ เช่น การฝึกอบรมผา่นเวบ็ 
(WBT : Web-Based Training) เวบ็สอนเสริม(WAI : Web-Assisted Instruction) และการอบรมผา่น
อินเทอร์เน็ต (IBT : Internet Based  Training) 

2. ทฤษฏีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา คือ การศึกษาท่ีมีพื้นฐานแนวคิดใหผู้เ้รียน
สร้างความรู้ดว้ยตนเองจากการปฏิบติั (Learning by Doing) ในสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ี
หลากหลายและเหมาะสมกบัผูเ้รียน โดยผูส้อนจะเป็นผูอ้  านวยความสะดวกและสร้างบรรยากาศใน
การเรียนรู้ท่ีดี ตลอดจนผูเ้รียนสามารถใชส่ื้อและเทคโนโลยใีนการสร้างสรรคผ์ลงานออกมาเป็น
รูปธรรมจึงจะเกิดการเรียนรู้ 

3. การออกแบบผลิตภณัฑ ์ดว้ยโปรแกรม Pro/Engineer โปรแกรม Pro/ENGINEER คือ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีใชส้อนในเร่ืองการออกแบบและการสร้างงานมิติท่ีมีความละเอียด
ซบัซอ้นท่ีสมบูรณ์แบบ โดยสามารถน ามาใชใ้นการ สร้างช้ินงานท่ีเกิดจากการออกแบบดว้ย
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน เป็นภาพสามมิติ เสมือนจริง หากนกัเรียนไดเ้รียนรู้อยา่งเขา้ใจและ
ฝึกทกัษะการใชเ้คร่ืองมือต่างๆ ในโปรแกรม จนช านาญแลว้ สามารถท่ีจะใชเ้ป็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพนกัออกแบบผลิตภณัฑไ์ดใ้นอนาคต 
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4. สมรรถนะทางการเรียน คือ ความรู้ ทกัษะและเจตคติของนกัเรียนท่ีเกิดจากการเรียนดว้ย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยวดัจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3 ดา้นคือ ความรู้ ทกัษะและ
เจตคติ หลงัจากท่ีไดเ้รียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

5. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ ความสามารถของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อเพิ่มสมรรถนะทางการเรียน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน 
กาบงัพิทยาคม ในการสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้นกัเรียน โดยผา่นการทดสอบหา
ประสิทธิภาพดว้ยแนวทางของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงตั้งเกณฑไ์วไ้ม่นอ้ยกวา่ 
80/80 โดยมีความหมายดงัน้ี 
  80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียท่ีวดัไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบระหวา่ง
เรียนของผูเ้รียนทั้งหมด เม่ือคิดเป็นร้อยละแลว้ไดไ้ม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80  

80 ตวัท่ีสอง หมายถึง คะแนนเฉล่ียท่ีวดัไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน ของ  
ผูเ้รียนทั้งหมด เม่ือคิดเป็นร้อยละแลว้ไดไ้ม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80  
 
 


